Portugal 2,99€ 



D. o>ia 


íCSBii] 


Te lo contamos todo 
sobre el juego de rol 
más esperado ■■■ 

Y 


LA1ME0OR DIVERSION 


EyeToy Antigravr KinetiCr 
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« AHÓRRATE 
^ ' 5 EUROS 
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•TEKKEN DARK RESURRECTION PSP 
•FORMULA ONE 06 PSP 
•JUICED ELIMINATOR PSP 

•SILENTHILLCOLLECTION PS2 
•FORMULA ONE 06 PS2 


Descubre lo último sobre 
la nueva consola de Sony 
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• MedalOf Honor 
Airborne 
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o enviando: 

SAINÍSalS?! 
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POBLACIÓN: Á ücTERMINÁR 




Abrete camino hacia La cima y Lo tendrás todo, 

Dinero, coches, mujeres, 
y un montón de gente que quiere matarte. 

A La venta en Septiembre 
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EDITORIAL 

CERRADO 
POR VACACIONES 

L OS que estamos pendientes día a 
día de los lanzamientos, de lo que 
va a salir y cuándo, lo pasamos muy 
mal en agosto: ino hay movimientos en 
casi nada! Tenemos que mirar al futu- 
ro para encontrarle algo de emoción a 
esto del verano: las primeras imágenes 
de GTA Vice City Stories; que se adelanta 
Kingdom Hearts II: la sorprendente bue- 
na pinta de Just Cause y Scarface. el bai- 
le de fechas con los lanzamientos de los 
juegos de PS3, que, por cierto, siguen sin 
tener precio oficial... Menos mal que mirar 
más allá de septiembre nos sube la moral, 
y de qué manera. 

La que nos está dando más vidilla es la 
portátil. Y es que PSP está estrenando los 
mejores juegos de su corta vida en esto 
meses tan monótonos... Por cierto, sí os 
habéis llevado vuestra PSP de vacacio- 
nes, cuidado con la arena de la playa, que 
no puede ser muy buena... Y los que aún 
no habéis salido, no os olvidéis de echar- 
la en la maleta, que tiene juegos de sobra 
para que unas vacaciones sean totalmen- 
te redondas. 

También saltan noticias que parece que 
se dejan aposta para el verano, a ver si 
así pasan más desapercibidas... ¿Qué ha 
ocurrido con el modo Online de Formu- 
la One 06? Ya veremos a ver si Sony nos 
lo explica... 

Nosotros estamos a punto de plegar velas 
e irnos también de veraneo. Por cierto, 
ahora mismo, cerrando las últimas pági- 
nas de esta edición, ha saltado el rumor 
de que se cancela Metal Gear Solid 3 Sub- 
sistence... Por si es verdad, los que no 
queráis sufrir no leáis nuestra preview... O 
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QREPORTRJES 

Spiínter Cell Double Agent ........ 1 6 

Todas las novedades de EA 2 2 

Kingdom Hearts II 28 
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68 

Q CONSULTORIO 

.„ 74 
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■ Te ayudamos 
a convertirte en 
campeón del mundo 


Scarface The World is Yours 98 

Metal Gear Solid 3 Subsistence loo 


® REPORTAJE Kingdom Hearts II. 

El 29 de septiembre podremos por fin disfrutar de este es- 
peradísimo juego de rol... Aquí tenéis un completo avance. 


B NOVEDAD Tekken DR . Uno de los me- 
jores juegos de PSP: incluso mejor que las versiones para 
PS2. No os perdáis nuestro completo análisis. 


B AVANCES Scarface. 

Levantar de cero un imperio criminal no es sencillo, pero es 
posible si estás en la piel de Scarface... 
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EN PORTADi^ í 

Spiinter Cell DJuble Agent 

L^a, última avenara de'^Sam ’jisher en^fe está 
cargada de sor'presas^yíñovedades. ¿Quiere/ 
descubrirlas antesique'nadVe? j ' yJ 
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Reyes de las dos ruedas 


PEDROSA, ROSSI Y HAYDEN 

SE JUGARAN EL MUNDIAL EN PSP 

La legendaria saga de motociclismo de Namco debutará en la portátil 
de Sony con una alucinante recreación del mundial 2006. 


L a competición de motos más impresio- 
nante del planeta, el mundial de Moto 
GP, llegará este otoño a PSP con un juego 
que promete tratar de tú a tú a sus versiones 
“hermanas” de PS2. 

Moto GPde PSP se ha desarrollado desde 
cero para exprimir al máximo la capacidad 
de la portátil, y contará con la licencia oficial 
del campeonato de la máxima cilindrada y 
todos los equipos y pilotos de las tempora- 
das 2005 y 2006. En la versión que ya hemos 
podido jugar, el aspecto gráfico presenta un 
acabado impresionante, poniendo en panta- 
lla más de 20 pilotos y un nivel de detalle y 
acabado a la altura de PS2. Por su parte, las 
carreras seguirán la tónica de la saga y se 
acercarán más al arcade que a la simula- 
ción. Lo único que no os podemos con- 
firmar es si finalmente estarán todos 
los circuitos del actual campeonato, ya 


que en la versión que probamos sólo había í 

ocho. Pero lo que sí es seguro es 

que habrá carreras Wi-Fi para ^ 

un máximo de 8 jugadores. * 

¿Alguna razón más para es- 

perar con ganas el juego? 

Pues que Dani Pedrosa 

será la imagen ^ ^ 

oficial del 

mismo. O m. T’ 









Manía 






■ Pedrosa, Rossi... este Moto GP 
será capaz de poner más de 20 
pilotos en pantalla... una proeza 
rara vez vista en una portátil. 


■ Las repeticiones de los 
mejores momentos serán 
prácticamente como las 
retransmisiones de TV. 


■ Gráficamente el 
juego será muy sólido, 
con un impresionante 
acabado de las motos, 
pilotos y circuitos. Al 
nivel de PS2... 


■ jun‘ :on el campeonato, podremos disputar carreras Wi-FI y 
participar en otros modos de juego, como piques uno contra uno 


B Extras como fotos, vídeos c im eOfio' con el que podremos 
modificar el casco y otros detalles, completarán su oferta 



Q KINCDOM HEARTS Ih 
POR LLEGARNOS DOBLADO... 

Proein, la distribuidora del juego, aca- 
ba de confirmar que el juego llegará 
DOBLADO al castellano y en una con- 
versión tan buena como la de Dragón 
Quest... Una gran noticia. 


O o PS2, POR SUPERAR 
LOS 100 MILLONES... 

de consolas distribuidas en todo el 
jr mundo. Del total de 106 millones de 
■■■■■ consolas, Estados Unidos atesora 43 
■ ■ millones, Europa casi 40 millones y 

¡ ¡ ¡ los 23 restantes Japón. 

QSILENTHILL: 

EL UMD, LA PELÍCUU... 

■■■■k y el recopilatorio de PS2. El fenóme- 
■ no “Silent Hill” está más de moda que 
A Am^ nunca, y en los próximos meses se- 
■ ■ ■ guirá dando que hablar con el estre- 
ñir r no de la saga en la portátil de Sony. 



SONY, POR EL MODO 
ONLINE DE f 7 06... 

Sony anunció que los usuarios de 
PS2 y PSP podrían competir en las 
mismas carreras con F7 06. Con el 
juego ya a la venta y sin decir nada, 
esta opción ha sido eliminada a 
última hora... ¿Por qué? 

Los LANZAMIENTOS 
EN AGOSTO... 

Muchas compañías cierran por 
vacaciones, disminuyendo de forma 
drástica el número de lanzamientos 
durante los meses de verano. 


□el NUEVO E3 


Aunque trabajaremos más cómodos, 
echaremos en falta los stands 
gigantescos, el ruido, la moqueta y, 
sobre todo, a las chicas... 
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(S JUEGO PS2 


NUEVOS SINCSTAR 
EN NOVIEMBRE. 



PS2 recibirá de cara a la campaña navide- 
ña dos nuevos SingStar, y la verdad es que 
por su selección de temas pueden ser los 
mejores hasta la fecha. El 2 de noviembre 
llegará Singstar La Edad de Oro del Pop 
español, con lo mejor de la música de los 
80 en nuestro país: Mecano, Alaska y Di- 
narama, Nacha Pop, Duncan Dhu... 

Y un poco des- 
pués, el 15 de 
noviembre, ten- 
dremos 
SingStar Le- 
gends. repletos 
de canciones 
legendarias de 
músicos como 
John Lennon, 
David Bowie, 
Nirvana o The 
Pólice. Como 
es habitual. 


ambos llegarán 
en ediciones 
con y sin mi- 
crófonos. O 


dJUEGOPSP 

MEDALOF HONOR 
SE HACE PORTÁTIL. 

EA ha revelado algunos detalles de Medal 
of Honor: Heroes, el debut en PSP de su 
saga de “shooters” subjetivos 
ambientados en la II Guerra Mundial. La 
compañía ha prometido que mantendrá 
una fidelidad total a la ambientaclón de la 
época, tanto en escenarios como en arma- 
mento o uniformes, así como un apartado 
gráfico lleno de realismo. Pero la gran no- 
vedad del juego serán las partidas ipara 
hasta 32 jugadores simultáneos! O 


mUEGOSPSP, PS2, PS3 

ACTIVISION 
NO DA TREGUA. 

La compañía americana seguirá apoyán- 
dose en sus franquicias más potentes. Así, 
en su próximo año fiscal (entre abril de 
2007 y marzo de 2008) lanzará nuevas 
entregas de Tony Hawk% Cuitar Hero o 
Cali of Duty (aparte de las que saldrán de 
aquí a final de año), juegos superhéroes de 
Marvel, de 007... Y eso por no mencionar 
títulos inspirados en algunas de las pelícu- 
las más potentes del año que viene, como 
Spider-Man 3, Shrek 3 o Transformers. O 




GTA VICE CITY STORIES | PSP| ROCKSTAR | AVENTURA | 20 DE OCTUBRE 


■ Víctor Lance, el 
prota, aparecía en 
ViceCityáe PS2... 
aunque moría al 
principio del juego. 


Retorno a la 
ciudad del vicio 

¡ÜPRIMEROS DETALLES DEL 
NUEVO GT4 DE PSPÜ! 


La revista australiana GamePro 
ha desvelado en su último núme- 
ro los primeros detalles del nue- 
vo GTA para PSP, publicando 
además las primeras imágenes 
del juego. Después de empapar- 
nos del artículo y a tenor de lo 
visto en las pantallas, el Juego 
promete superar en todos los as- 
pectos al Vice City de PS2. 

La historia nos llevará a la ciu- 
dad del vicio dos años antes de 
GTA Vice City, y su protagonista 
será Victor Vanee (hermano de 
Lance). El juego lucirá un aparta- 
do gráfico muy mejorado, con 
horizontes más amplios, partes 
de la ciudad remodeladas y otras 


completamente nuevas, 
más zonas interiores, más 
cantidad de personajes y 
vehículos en pantalla... Y 
entre las novedades 
jugables estará la posibi- 
lidad de conducir bicicletas, 
motos de agua, helicópteros 
y aviones, o la capacidad de 
nadar del protagonista. Las 
partidas multijugador Wi- 
Fi pondrán la guinda a Á 
un juego que la propia M 
Rockstar asegura que 
rivalizará en noveda- 
des con San Andreas. 

En breve os contare- 
mos más cosas. O 


¡PRIMEROSíi 

datosL^' 
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HH ■ La versión australiana I 


de GamePro ha sido la I 


primera en publicar los I 


detalles del juego. I 



PS2 Z VIVENDI Z AVENTURA Z OCTUBRE 


THE LEGEND OF SPYRO. A NEW BEGINNING 


De mascota a héroe de acción 


SPYRO RENACE EN SU AVENTURA MÁS EMOCIONANTE 


El famoso dragoncillo Spyro, especializa- 
do en juegos para los más pequeños, va 
a crecer de golpe. En su nueva aven- 
tura volverá a explorar los típicos 
mundos plataformeros. pero con un 
desarrollo más abierto y, 
sobre todo, con enemi- 
gos más poderosos y nu- 
merosos que nunca, a los 
que se enfrentará usando su 
cola, garras y cuerno 
res de fuego, hielo, ti 
electricidad. O 














ÍDPROGRAMA TV 

VIDEOJUEGOS 

ENAXN 

El canal AXN (disponible en plata- 
formas de cable y satélite) ha es- 
trenado "Insert Coin”, un progra- 
ma de videojuegos que incluye 
análisis, noticias, 
reportajes.» Lo 
presenta Berta Co- 
llado (a la que vi- 
mos en "Do U 
Play”, el programa 
de Onda 6), y se 
emite los domin- 
dos a las 15:30 o a 
las 20:40. O 

(DJUEGO PS2 

ROBOTS Y 
AVENTURAS 

En octubre llegará a España 
Steamboat Chronicles. original tí- 
tulo de estética manga que nos 
meterá en la piel de Vanilla, un jo- 
ven que pilotará unos curiosos ro- 
bots de aspecto "retro". El juego 
mezclará la exploración de escena- 
rios y las conversaciones con otros 
personajes, con la acción a lomos 
de estas originales máquinas, O 


aJUEGO PS3 

EL ROL ONLINE 
DESQUARE 

Insistentes rumores aseguraban 
que Square-Enix estaba desarro- 
llando una continuación de Final 
Fantasy XI. la entrega Online de la 
mítica saga. Pero el gigante nipón 
lo ha negado rotundamente: pre- 
para un juego de rol Online para 
PS3, sí, pero no será una continua- 
ción de FF XI. ¿Qué as se guarda 
Square-Enix en la manga? O 

IDPLAGIO 

¿CONOCES A 
LAVAKROFT? 

Eidos está considerando deman- 
dar a la compañía coreana Ozura 
Mobile, creadora del juego para 
móviles Lava Kroft El juego está 
protagonizado por una bella mu- 
chacha que no 
sólo se parece 
a Lara Croft en 
el nombre, sino 
que también 
es arqueóloga. 

Hay que ver. lo 
que es la ca- 
sualidad». O 



(ÜRUMOR PS3 

FALSEDADES 
SOBRE CTAÍV 

Todo el mundo quiere descubrir 
alguna información sobre GTA IV, 
el debut de la saga en PS3 a finales 
de 2007, e Internet bulle con rumo- 
res no confirmados, como que la 
protagonista podría ser una chica. 
Incluso ha aparecido esta supuesta 
imagen del juego». Pero no os 
creáis nada: es falsa y Rockstar no 
suelta prenda respecto al juego. En 
cuando haya alguna información 
real os lo haremos saber. O 



dNOVEDAD 

LAQUITARRA 
ESTA DE MODA 

Tras el gran éxito de Cuitar Hero, 
ahora es Konami, experta en jue- 
gos musicales, la que prepara un 
nuevo juego de guitarra. De mo- 
mento sólo se ha confirmado que 
la compañía ha registrado el nom- 
bre Cuitar Revolution, así como 
periféricos con la forma del Instru- 
mento. Todavía no sabemos para 
qué consolas será el juego. O 

DPACK PSP 

MEJOR QUE 
ENUMD 

Tras las discretas ventas de las pe- 
lículas en UMD. Sony ha lanzado es 
USA una alternativa para disfrutar 
de! cine en 
PSP. Es un 
pack con 
una Memory 
Stick de 1 o 2 
GIgas y un 
DVD con 4 
pelis en el 
formato de 
la consola, 
que pode- 
mos descar- 
gar a la tarje- 
ta desde un PC: "Hitch", “SWAT", ' 
"XXX" y "La Maldición". A ver si la 
iniciativa llega a Europa. O 

dlANUNCIO PS3 

PLAYSTATION 3 
EN EUROPA 

Sony ha confirmado que, tras el 
Tokyo Game Show que se celebra 
entre el 22 y el 24 de septiembre, 
organizará un evento para presen- 
tar la consola a la prensa Europea, 
en que probaremos la máquina y 
sus juegos. Allí estaremos para 
transmitiros hasta la última sensa- 
ción de nuestras partidas. O 







El E3 cambiará radicalme 


Tras 12 ediciones, la feria E3 de Los 
Ángeles se ha convertido en un ma- 
croevento clave para el sector... y 
cada vez más costoso. Por eso sus or- 
ganizadores han anunciado que el 
año que viene cambiará radicalmente. 
En 2007, el E3 (rebautizado como E3 
Media Festival) se celebrará en julio y 
no en mayo, y será una feria más mo- 
desta y menos masificada. Los orga- 
nizadores aseguran que así los desa- 
rrolladores comunicarán de manera 
mucho más efectiva la información a 
los periodistas, y se evitarán los enor- 
mes gastos de las compañías, que in- 


vertían millones de euros en sus j 
stands y presentaciones. Editores ^ 
como Electronic Arts o Nintendo 
apoyan esta nueva fórmula, aunque 
Sony no se ha pronunciado aún.O 




jiPRlHERAS 

INÁGENÉSji 


J NARUTO: UZIMAKI CHRONICLES ■ PS2 ■ NAMCO-BANDAI ■ ACCIÓN 


El camino del ninja 
adolescente 

NARUTO YA PREPARA _ ^ 

UNA NUEVA AVENTURA . 


El fenómeno Naruto empieza a 
coger velocidad imparable. A 
la espera de que el canal de 
TV Jetix emita la serie de “ani- 
me”, y de que en noviembre 
llegue a España el juego de lu- 
cha Naruto Ultímate Ninja, ya 
se ha anunciado que a finales 
de año saldrá en USA otro jue- 
go del aprendiz de ninja. Uzu- 
maki Chronicles será un beat’ 
em up en el que Naruto usará 
todas sus habilidades de com- 
bate para acabar con los nu- 
merosos enemigos que pobla- 
rán los escenarios: desde su 
maestría en la lucha cuerpo a 
cuerpo a sus capacidades es- 
peciales, como multiplicarse, 
crear bolas de energía o Invo- 
car el poder del zorro de nue- 




ve colas. Además, también po- 
dremos pedir ayuda a otros 
personajes de la serle, como 
Chouji o Sasuke, y manejar- 
los durante unos segundos. 

Es de suponer que llega- 
rá a Europa en 2007. O 




■ En Uzumaki Chronicles exploraremos escenarios, 
lucharemos contra varios enemigos simultáneamente.» 


■ V lint' las habilidades de Naruto: multiplicar 
su cuerpo, invocar al zorro de 9 colas, etc. 


La vida es móvil. Móvil es Vodafone. 

¡Ponga el móvil en el suelo y 
las manos donde las pueda ver! 
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Descárgate el videojuego "Saints Row” en tu móvil Vodafone live! 
y recupera el dominio de la ciudad de Stillwater usando todos los 
medios. 

Encuéntralo en tu Menú Vodafone Q//Ve/-^ Videojuegos “%) 
o envía JUE SAINTS al 521. 

Y recuerda que sólo pagas 50 cénts. al entrar al Menú y navegas gratis 
sin límite*. 


Infórmate en el 1 444 o en 
www.vodafone.es/live 





ivmeLESs 


También disponible para; 



Precio por descarga: 3€ para Vodafone live!. ‘Precio de navegación: 50 céntimos por cada conexión. Fuera del Menú Vodafone live! 50 céntimos por conexión 
hasta 512 kb. El precio de conexión incluye todo el tráfico de datos y el acceso a contenidos gratuitos. Imp. ind no inc. © 2006 THQ Inc. Developed by Volition, 
Inc. Saints Row, Volition, Inc., THQ and their respective logos are trademarks and/or registered trademarks of THQ Inc. All Rights Reserved. All other trademarks, 
logos and copyrights are property of their respective owners. © 2006 THQ Wireless Inc. THa THQ Wireless, Madtap and their respective logos are trademarks 
and/or registered trademarks of THQ Inc. All rights reserved. All other trademarks, logos and copyrights are property of their respective owners. 
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DATOS! 


RESERVOIR DOGS 


PS2 ■ ACCION ■ EIDOS " 1 SEPTIEMBRE 


Atraco imperfecto 

LA PRIMERA PELÍCULA DE TARANTINO SE CONVIERTE 
EN UN SALVAJE JUEGO DE ACCIÓN 


WWE SMACKDOWN VS RAW 2007 


PS2 Y PSP ■ THQ ■ LUCHA * NOVIEMBRE 


Titanes sobre el cuadrilátero 


EL WRESTLING VUELVE CON FUERZA, 
TAMBIÉN EN TU CONSOLA 

La fiebre del “wrestiing” vuelve con el retorno de las retransmisiones 
de TV, y los fans de este deporte-espectáculo saciarán sus ganas de 
lucha con WWE Smackdow vs Raw 2007. El juego traerá a PS2 y PSP 
a las actuales estrellas, desde Edge o Jhonny Nitro a clásicos en acti- 
vo como el Enterrador o Hulk Hogan. Tendrá un nuevo sistema de con- 
trol durante los forcejeos, nuevos movimientos de máximo impacto y 
peleas entre el público. Eso sí, finalmente no habrá versión de PS3, así 
que hasta la edición 2008 la saga no debutará en la nueva consola.O 
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...SyphottfílterDark Mitrar 
para PSP? 

Es uno de los mejores juegos de la portátil, 
en nuestro número 90 leisteis su análisis... 
pero aún no habéis podido comprarlo. Y 
es que Sony ha retrasado su lanzamien- 
to hasta el 30 de agosto. Eso sí, con la 
calidad de las nuevas aventuras del agente 
Gabe Logan, la espera merece la pena. 


...la saga DriVer? 

Pues que Atari ha vendido sus derechos, 
además de la tecnología de desarrollo, a 
Ubisoft. Y los ochenta trabajadores de Re- 
flections (el estudio responsable de to- 
dos los Dhver) pasan a ser empleados de 
Ubisoft. ¿Cuánto tardará el gigante fran- 
cés en anunciar un nuevo capítulo de la 
saga? Esperamos verlo pronto. 

... la versión de Y 's TheArk 
ofNapishtímpara PSP? 

Publicamos su análisis hace unos meses, 
en el número 87 y ha sufrido un retra- 
so. Pero los fans del rol de acción en plan 
"vieja escuela” pueden estar tranquilos, 
que Konami ha confirmado que saldrá fi- 
nalmente a primeros de septiembre. 

... Naruto Ultímate Ninjáí 

Por fin disfrutaremos en España con un 
juego de la serie de “manga” más exito- 
sa de los últimos años. . Aunque habrá que 
esperar un poco más de lo previsto para li- 
brar sus combates uno contra uno, ya que 
finalmente saldrá en noviembre. 




■ Reservoir Dogs recreará momentos de la peli y escenas que 
aportarán detalles sobre el atraco que perpetran los protagonistas. 


-A 


/ 


El 1 de septiembre llegará Reservoir Dogs, juego de acción 
en tercera personaje basado en la película de culto. Prota- 
gonizado por una banda de ladrones que llevan a cabo 
un violento atraco, el juego narrará acontecimien- 
tos vistos en la peli y hechos paralelos con nuevos 
detalles sobre la historia. En cada fase maneja- 
remos a uno de los ladrones, y nos enfrenta- 
remos a las autoridades usando todo tipo de 
armas de fuego. Para sobrevivir también ha- 
brá que coger rehenes o intimidar y obli- 
gar a otros personajes a 
que cumplan nuestra 
órdenes, como abrir 
cajas fuertes o soltar 
sus armas. Fases de hui- 
da al volante darán varie- 
dad a un juego tan intenso 
como el film. O 


■ El juego rebosará acción y 
manejaremos un amplio arsenal. 
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Empieza 


enemigos^ 


con 


Mailríd. Barcelona. New York. Londres. París. Tokio. Milano. Berlín. Ninguna 
ciudad se ua a librar de los puneíazos de Jin Kazama. De las paladas uoladoras 
de Hwogarang. De las uoll’erel'as de Lin Aiao Yu. 0 de la rabia incontenible 
de Heibacbi Mishima. El mejor beat^em up de todos los tiempos sale a la 
calle. Tekken Dark Resurretion exclusivo para PSP. Con todos los personajes 
legendarios g dos nuevos más. Con más modos de lucba, inclugendo 
WiFi g Online. Con un montón de minijuegos. Y con más acción que nunca. 
Tekken Dark Resurrection. Ahora campando a sus anchas por la ciudad. 


yourpsp.com 
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El lanzamiento de PS3 cada vez está más cerca y durante los próximos meses vamos a adelantarte en 
estas páginas todas las novedades sobre la nueva y esperada consola de Sony. 





I 




UN CLÁSICO DE LOS SURVIVAL HORROR, PUESTO AL DÍA 



Las profundidades del famoso 
parque Central Park esconden un 
tétrico secreto: ¿qué hay después 
de la muerte? Sólo por la noche, y 
en P53, se descubrirá el misterio... 


■ La tenue luz de la linterna será 
nuestra única ayuda para movernos 
por la oscuridad de Central Park, 
donde se desarrollara la aventura. 


En el papel de el investigador de lo paranormal 
Edward Carnby, protagonizaremos una aventu- 
ra muy en la línea de la saga AiTD, es decir, 
en la que la exploración, los puzzles, la ac- 
ción y los sustos estarán garantizados. 
Todo comenzará, en Central Park, donde 
ha aparecido una grieta por la que esca- 
pan unas horribles criaturas. Eso sí, sus 
creadores han prometido numerosos cam- 
bios y novedades: ahora el juego estará 
más orientado a la acción, la aventura estará 
dividida en capítulos de unos 30-40 minutos 
de duración que acabarán con una situación 
escalofriante, habrá resúmenes entre capítu- 
los... Y por supuesto, todo tipo de novedades 
técnicas y gráficas, como hiperrealistas efectos 
de luz o un espectacular modelado de los pro- 
tagonistas, que parecerán casi humanos. O 





■ Alone In The Dar/f combinará aventura y exploración, aunque 
estará más orientada a la acción y el terror que sus predecesores. 


■ La aventura se dividirá en capítulos, de 40 minutos de duración, 
y podremos ver resúmenes para que no nos perdamos detalles. 


■ Edward Carnby lucirá un acabado gráfico espectacular. Fijaos 
en su barba, las arrugas, la humedad de los ojos, la herida... 


BEL SISTEMA DE 
COMPRAS ONLINE 

Parece que Sony va a seguir el mode- 
lo de Microsoft, y se pondrán a la ven- 
ta (en centros especializados) tarjetas 
de puntos, que luego podremos can- 
jear en el servicio Online por todo tipo 
de extras; circuitos, niveles... 



■ Canciones, niveles, coches y más cosas 
podremos comprar con nuestros puntos. 


6 ¿Y QUÉ HAY BAJO 
LA TAPA FRONTAL? 

Sí te preguntabas que esconde PS3 
bajo la tapa de la parte delante- 
ra, la respuesta es bien sencilla: el 
lector de tarjetas. Eso es al menos 
lo que hemos podido captar en un 
modelo no final de la consola. 



m 


■ Esta foto corresponde a una PS3 de exhibición y puede 
que en el modelo final de la consola haya cambios... 



a nía 
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Bioshockse desarrollará en 
una ciudad acuática, donde 
las mutaciones, los sustos y el 
agobio estarán garantizados. 





TAKE 2 SHOOTER SUBJETIVO 2007^^^^-^ 


Terror en las profundidades 

UNO DE LOS MEJORES SHOOTERS DEL E3, TAMBIÉN EN P53... 



Bioshock es el título de un shooter subjeti- 
vo con toques de aventura y rol que nos 
invitará a adentrarnos en Rapture, una ciu- 
dad submarina que aloja en su interior un 
proyecto de sociedad perfecta, en el que 
un grupo de humanos se ha encerrado 
para mejorarse genéticamente. Como es 
de recibo, las mutaciones están fuera de 
control... y nosotros tendremos que en- 
frentarnos a ellas haciendo uso de todo 
tipo de armas y habilidades. De hecho, 
nuestro traje contará con diversas ranuras 
para mejorar nuestro armamento y habili- 
dades, como en los juegos de rol, algo que 
será vital para sobrevivir a los peligros que 
nos esperan bajo el mar... O 



■ El desarrollo será el propio de un shooter subjetivo, pero con una 
ambientación terrorífica, elementos de rol, un desarrollo muy abierto. 


MERCENARIOS 2 


LUCASARTS I AVENTURA DE ACCION 


BCLiVEBARKERSJE RICHO 

I codemaste'^ i acción i [ 2007 '! 


Será una aventura de acción y terror basa- 
do en un relato del maestro del horror Oli- 
ve Barker. En ella tendremos que introdu- 
cirnos en una ciudad que, tras desaparecer 
misteriosamente, reaparece en mitad del 
desierto. Y en su interior habita un mal 
que debemos destruir... 

B COLIN MCRAE: DIRT 



CODEMASTERS VELOCIDAD 2007 


La nueva entrega de este serio y riguroso 
simulador traerá nuevos retos y pruebas 
por todo el mundo: ascensos de montaña 
(incluirá la prueba Pikes Peak con más de 
150 curvas), carreras Rally Raid (por el 
desierto con camiones)... Promete. 



BRESISTENCE:FALL0FMAN 


SONY I SHOOTER 1 1 ~N0\^EMBRE 07 ] 


CON PS3... TRABAJARAS PARA EL MEJOR POSTOR 


■ Este es el 
aspecto que 
k lucirá uno de ios 
^ personajes 
B controlables 
H gracias al 
W potencial 
r técnico de PS3. 


Tras una más que notable primera entrega, 
Mercenarios 2 nos convertirá de nuevo en 
un “perro de la guerra" que trabajará para 
distintas facciones enfrentadas. Se ambien- 
tará en Venezuela, podremos pilotar más ti- 
pos de vehículos, utilizar gadgets como un 
garfio para engancharnos a vehículos en 
marcha o disfrutar de un modo cooperativo, 
en el que incluso podremos traicionar a 
nuestro compañero... O 


Sony ya ha confirmado que Resistence, 
uno de los títulos más atractivos de la 
primera hornada de juegos para PS3, 
estará listo para el 17 de noviembre. En 
él nos enfrentaremos a una realidad 
alternativa, en la que la II Guerra Mundial 
. no llegó a suceder por culpa de unas 
I mutaciones genéticas... 


■ Libertad de acción, 
nuevas armas, modos 
cooperativos Mercenarios 
2 promete ser la bomba. 


BWIPEOUTTHUNDER 


SONY II VELOCIDAD 1 1 2007 | 


Sony aún no ha anunciado oficial- 
mente la nueva entrega para PS3 de 
su saga Wipeout, pero se rumorea 
que ya está trabajando en ella ^ 
y que podría utilizar las 
I nuevás funciones del 
Dual Shock 3. 
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■ Semana den4 al 20 de agosto 

Let's Make a Soccer Team 
And 1 Street Basketball 
Dr. Dolittie the movie 
Neo Ceo Battie Coliseum 

< Semana del 21 al 27 de junio 

Jumanji the movie 

AMF Bowling 2006 

King of Fighters: Neowave 

Aeonflux 

Monster House 


• Semana 28 agosto al 3 dfi.sepL 

KOFMI 2 

Super-Bikes Riding Challenge 
Eagle Eye Golf 
Jak X CPIatinum] 

F1 05 CPIatínum] 


Ratchet; Gladiator (Platínum] 


EyeToy: Play 3 CPIatinum] 


Jaws Unleashed 


• Semana del 4 al 10 de septiembre 

Atelier Iris 2 

NFL Madden 07 

Spy Hunter: Nowhere to Run 

Casper the Friendiy ghost 


LEGO Star Wars II 


Star Wars Battiefront 2 (Platínum) 


Ant Bully 
An America Tail 
Bob the B uilder EyeToy 



■ Yakuza y Jaws son los títulos más 
atractivos este mes para PS2. 


• Semana del 14 al 20 de agosto 

X-Treme Party 

Infected 


Corrupción en Miami. El Videojuego 
WWE SmackDown! vs. Raw 2006 [Plat.] 


Gitaroo Man Lives! 


Y's. The Ark of Naoishtím 


Reservoir Dogs 


Syphon Filter Dark Mírro 


NBA Ballers: Rebound 
50 Cent: Bulletproof 
El Padrino 


Ganas of London 


LEGO Star Wars 2: La trilogía 
Myst 

Mercury Meltdown 
Street Supremacy 
Gradius Collection 
Pocket Racers 


Nota. Estas fechas son orientativas. 



MIÉRCOLES 30/8 


SYPHON FILTER DARK MIRROR 
Se ha hecho de rogar, pero por 
fin ya sale a la venta uno de los 
mejores juegos de acción que 
podéis encontrar para PSP. 
http://es.playstation.com 


JUEVES 31/8 


JAWS UNLEASHED 
Conviértete en el depredador 
marino más temible en este 
original juego que hace justicia a 
la mítica película “Tiburón”. 
www.jawsthegame.com 


VIERNES 01/9 


CITAROO MAN LIVES! 

Un original juego musical de PS2 
que llega a PSP conservando toda 
su frescura y con divertidísimos 
modos multijugador vía wifi. 
www.virginplay.es 


LUNES 0^/9 


Y'S-THEARKOFNAPISHTIM 
Tras sufrir algún que otro retraso, 
ya podemos disfrutar de este 
notable juego de rol de acción en 
plan “vieja escuela” para PSP. 
www.konami-europe.com 


DEL 14 DE AGOSTO 
AL 14 DE SEPTIEMBRE 


JUEVES 17/8 


PIRATAS DEL CARIBE. 

LA LEYENDA DE JACK SPARROW 
No está basado en la película del 
verano, pero sí en sus personajes. 

Ya sabes, nuevas aventuras de Jack. 
pirates.bethsoft.com 







MARTES 29/8 


RATCHET: GLADIATOR 
Un divertidísmo juego de acción 
con toques plataformeros que 
además tiene unos geniales 
modos multijugador. 
www.es.playstation.com 




VIERNES 08/9 


ULTIMATE CHOSTS'N COBLINS 
Capcom ha revisado su clásico, 
adaptándolo a los nuevos tiempos 
y consiguiendo, a la postre, uno de 
los juegos más divertidos de PSP. 
www.capcom-europe.com 


MARTES 12/9 


UNZAMIENTO PUTINUM PS2 


STAR WARSBATTLEFR0NT2 

El juego que mejor retrata las 
batallas de la saga “La Guerra de 
las Galaxias” baja de precio. Si te lo 
perdiste, aprovéchate. 
www.lucasarts.com 



MIÉRCOLES 06/9 


CANCSOF LONDON 
Dominar las calles de Londres 
es el objetivo de este juego de 
acción para PSP de los creadores 
de la saga The Getaway. 
www.yourpsp.com 

PHI I í " | I 


MIÉRCOLES 13/9 


UNZAMIENTO PS2/PSP 


LEGO STAR WARS 2: LA TRILOGÍA 

Este número llevamos el avance, 
pero el mes que viene no te pierdas 
nuestro análisis de un juego que 
encantará a los fans de esta saga. 
www.lucasarts.com 
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ACCIÓN INTENSA 


ONLY ON 

XPnX360 


Una saga a! 
Una ANTiGi 
La última de to; 


PASIONANTE 


!JA TRAICION 


DAS LAS BATALLAS 




NINE' 


^ Y-KINE KIGHTS 


1^2006 PHANTAGRAM CO.. LTD. Reservados lodos los derechos. PHANTAGRAM y el logotipo de PHANTAGRA.M son niaicas comerciales o registradas de PHANTAGRAM CO., LTD. 02006 Microsoft Corporation. 
Reservados lodos los derechos. Microsoft, el logotipo de Microsoft Gante .Stiidios. los logotipos de Ninely Nine Nighls, Xhox. the Xhox y los logotipos de Xbox .160 y ihe Xbox .160 son marcas comerciales o registradas de 
.Microsoft Corporation en Estados Unidos y/u otros países. 




BATALLAS ENVOLVENTES 


1 O Catrtx. » .i 

í 40 im» 


XeOX360 


— PHANTAGRAM — 






WAtO 

hemos 

JUGADO 


En el pasado ha salvado el mundo unas cuantas veces, 
pero ahora Sam Fisher se va a enfrentar a la misión más 
complicada de su vida. Después de probarlo en primicia, te 
contamos todos los detalles del nuevo Spiinter Cell. 


D espués de salvar al mundo de 
oscuras tramas y distintos con- 
flictos internacionales en sus 
tres aventuras anteriores para PS2 
(además de otro juego para PSP), 
el espía Sam Fisher se en- 
cuentra ante la misión más 
complicada de su vida. 
En Spiinter Cell 
Double Agent, Sam 
deberá infiltrar- 
% se en una pe- 


ligrosa organización terrorista con el 
objetivo de sabotearla desde dentro. 
Como reza el título del juego, Fisher se 
va a convertir en un agente doble y ju- 
gará a un peligroso juego a dos bandas. 
Por un lado, su objetivo como agente 
de Third Echelon es destruir el grupo 
criminal conocido como JBA. Pero cla- 
ro, para infiltrarse en la banda y que los 
terroristas no sospechen de él, se verá 
obligado a actuar como uno de ellos... 
¿Hasta donde llegarás para ganarte la 


INTERACT 

INTERROGATE 






■ En sus 10 enormes fases, la aventura nos llevará hasta localiza- 
ciones muy diferentes, como Los Angeles. Cozumel o Shangai. 



confianza de los terroristas? ¿Serás (Sil ¡"S) iÜ^ ■ ■ . r . ■ 

capaz de cumplir sus despiadadas ór- O^SflUl FlSnCr nOS QGJdrd OtrS GntrGtGllldd 

denes y poner en peligro la vida de avGiitura GH la quG tGndrán Cabida gI sigÜOr la acdón 

inocentes para no delatarte? ¿O por el dlCGCta y la COOpGraciÓn COn OtrOS DGrSOnajGS. 

contrario arriesgaras tu posición en la » r # 

banda actuando con justicia, pero co- ellas tendremos que cumplir misiones siones para ellos. Las decisiones que 
rriendo el peligro de que los terroris- principales y secundarias para los dos vayamos tomando a lo largo de la 

tas duden de ti y acaben contigo? bandos, y en nuestras manos estará aventura afectarán al final de la mis- 

alcanzar el complicado equilibrio en- ma y al desarrollo. Por ejemplo. 

Esta delicadas decisiones nos tre cumplir nuestra misión real (aca- si una facción considera que nos he- 

acompañarán en las 10 enormes fa- bar con los terroristas) y fingir que mos acercado demasiado al otro ban- 

ses que tiene el modo individual. En somos uno de ellos cumpliendo mi- do, nos pedirá que cumplamos una © 



■ Podemos eliminar a los enemigos por la ■ En Double Agcnt \os modos multijugador tendrán mucha importancia. Tanto el modo cooperativo 

espalda o distraerlos usando “triquiñuelas’'. Offiine como las intensas batallas Online por equipos prometen dar muchísimo juego. 


o EL CURRÍCULUM 

DEL MEJOR ESPÍA 

Desde su estreno en PS2 en 2003, 
Sam Fisher no ha faltado ni un año a 
su cita para salvaguardar la estabili- 
dad mundial. El mundo le necesita... 

BSplinter Cell 

Tras debutar en Xbox en 2002, Sam Fisher 
se infiltró en PS2 meses despúes tratando de 
hacerle la competencia al mismísimo Solid 
Snake y su Metal Gear SoHd 2 Substance. Su 
realista enfoque del espionaje nos gustó. 



De nuevo bajo el sello de Tom Clancy, la se- 
gunda aventura de Sam nos llegó en 2004 y 
en ella teníamos que desbaratar los planes 
de un grupo terrorista. Lo mejor, su novedo- 
so modo Online para hasta 4 jugadores. 



BSC Chaos Theorv 

Su tercera incursión en PS2 volvía a colocarnos 
en el ojo del huracán de otro conflicto interna- 
cional, aunque con un Sam más maduro que 
disponía de nuevas habilidades. Salió en 2005 
y añadió el modo multijugador cooperativo. 



BSC Essentials 

Fue lanzado hace sólo unos meses y es, hasta 
la fecha, la única incursión de Sam Fisher en 
PSP. No estaba mal, aunque nos parece que 
esta experiencia de juego se disfruta bastan- 
te más en PS2 que en la portátil de Sony. 
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^ Pa^jnfiltiráSlos en el seno de un grupo terroristar 
deberemos tomar delicadas decisiones que afectarán 
decisivamente al desarrollo de esta variada aventura. 


Omisión especial que pruebe nuestra 
lealtad hacia ellos. Además, el equipo 
que llevaremos al comenzar cada fase 
también variará en función de si somos 
más “buenos” o más “malos”. 

Hablando de equipo, durante las misio- 
nes podremos contar con las armas y 
gadgets típicos de la saga (que varia- 
rán en función del tipo de misión y de 
nuestro comportamiento). Contaremos 
con distintos tipos de armas y visores 


(nocturnos, de calor, etc.) y gadgets 
como cable óptico, herramientas para 
“hackear” sistemas informáticos o 
para sabotear las medidas de seguri- 
dad, etc. Pero en este sentido también 
hay novedades, ya que según nuestras 


elecciones podremos tener acceso a 
distintos prototipos de armas y acce- 
sorios mejorados. 

Además de tener mejor equipo, 

Sam Fisher ha vuelto en plena forma, 


y sigue dominando los movimientos 
típicos de sigilo, como acechar tras 
las paredes, descolgarse por tuberías, 
hacer “rappel” o aprovechar dos pa- 
redes casi juntas para emboscar a los 
enemigos desde arriba. Y es que, aun- 
que en Spiinter Cell Double Agent la 
acción directa tendrá más cabida que 
en los anteriores, el sigilo sigue siendo 
muy Importante. Aprovechar las zonas 
oscuras, distraer a los enemigos, ace- 


■ El equipo que llevemos variará según la misión y en función de 
las decisiones que hayamos tomado anteriormente. 


■ Iremos acompañados de otro personaje en muchos momentos, 
y deberemos cooperar con él, protegerlo, etc. 


■ El. traje de Sam Fisher también varía en función de la misión, 
pero mucho nos tememos que no podremos escogerlo. 


□ CLAVES Y NOVEDADES DEL NUEVO SPLINTER CELL 


Aunque tendrá cambios importantes 
que afectan decisivamente al desarro- 
llo, los pilares de Double Agení siguen 
siendo su enfoque realista del espio- 


naje, el uso del sigilo y la creciente im- 
portancia de los modos multijugador. 
Pero también habrá novedades: en 
esta cuarta entrega el argumento ten- 


drá más peso y deberemos tomar de- 
cisiones que afectarán ai desarrollo. 
Además, la acción directa gana algo 
de importancia, así como la necesidad 


de cooperar con algunos personajes 
en ciertas misiones. Todo ello hace 
que el desarrollo sea más variado y, a 
la postre, más entretenido. 


La trama tiene más 

peso de lo habitual. Veremos a un Sam realmente cambiado. 


Decide qué misiones cum- 
plir. Si eres demasiado “bueno” o “malo” tendrás problemas. 


■ La aventura está plagada 
de momentos emocionantes, 
como este asalto a un tren o 
infiltrarse bajo el hielo del polo 


Sam debe hacer el mal para ganar 
la confianza de los terroristas, pero... ¿dónde está el límite? 


■ Sam sigue en plena forma 
y domina los movimientos 
de sigilo, siempre usando el 
entorno en su beneficio. 
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■ Usaremos multitud de 
“gadgets” como visores, 
escáneres, ganzúas, cámaras- 
espía, cable óptico, etc 


■ Según tomemos unas 
decisiones u otras, nos 
ganaremos más o menos la 
confianza de los terroristas. 


IMTERACT 


charlos por la espalda para acabar con 
ellos silenciosamente y otras artima- 
ñas de este estilo siguen siendo la me- 
jor manera de progresar en el juego. 


hai, Nueva York, Kinshasa o Cozumel 
y todas ellas están recreadas de forma 
más que notable, incluyendo momen- 
tos tan emocionantes como asaltar un 
tren en marcha o infiltrarte en una tor- 
menta de arena o bajo el hielo en el 
polo. Y los modelos de los personajes 
también están trabajados, a lo que de- 
bemos sumar una inteligencia artificial 
bastante lograda. Mención especial 


duda las mejores de toda la saga. 

Una entretenida modalidad cooperati- 
va Offiine y mejorados modos Online 
(que aún no hemos podido probar 
porque no estaban implementados en 
la temprana versión beta que nos fa- 
cilitó Ubisoft) pondrán la guinda al 
que seguramente será el mejor Splin- 
ter Cell de esta generación. Y es- 
perad a ver la versión de ^ 


En cuanto al apartado gráfico, 
la versión de PS2 está muy cer- 
ca que lo que vimos en Spiinter Cell 
Chaos Theoiy (lo que no es “moco de 
pavo”). En la aventura visitaremos lo- 



OLA PROXIMA 

GENERACIÓN 


Double Agent llegará también a PS3, acom- 
pañado de importantes novedades y algu- 
na que otra sorpresa aún no desvelada. 
Técnicamente promete ser la bomba. 


tas pantallas “next gen” dan una ¡dea 
de la calidad que se alcanzará en PS3. 


Sabemos 


que la 

versión de PS3 será distinta. Ubisoft 
aún no ha desvelado más detalles. 


^ ^ Está pre- \ 

vista que sea uno de los títulos que acompañe a 
la consola en su lanzamiento el 17 de noviembre. 


calizaciones tan variadas como Shang- merecen las secuencias de vídeo, sin PS3... Vais a alucinar. O 


Use lett analog controller 
I lo move Ule green curve 
I sídeways or up and down. 
Once bolhcur\-es match. 

I presa Xtoconfirm 
I Complete an curve» 
before Ihe tímer runs out. 


■ Para usar con éxito algunos de nuestros “juguetitos”, tendremos 
que ser algo hábiles y superar sencillos minijuegos como éste. 




■ El arsenal de Sam incluirá armas de fuego y aturdidoras, grana- 
das de todo tipo y elecciones más “silenciosas”, como el cuchillo. 


Hnack 


■ Otra novedad es que, si nos pillan, podremos desarmar y reducir 
al enemigo pulsando correctamente una secuencia de botones. 








LA LEYENDA DE J A C 1% .* HKL R RO W 



/r/E LA a:/entuPv/, 


Juega como Jack Sparrovv 
mientras hace recuento de sus 
aventuras más trepidantes. 





Reta a un amigo en el 
modo Co- op 
Mullijugador 


iTe esperan pasadizos 
ocultos, monedas 
especiales y otros secretos! 




Vence a un montón de 
adversarios moribuncjos con 
armas y combos desbloqueables. 


V ^ ^ 

* ñ 
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seven studios 
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sport! 


FIFA 07 


spomsi 


SPORTS) 


HALF-LIFE 2 


NFS CARBONO 


EL PADRINO 


ESDLA: CONCILIO BLANCO 


V blamosi a... 


P Sani Francisco 


AsisniiRyAaEVENfsgÑDgn 


saEumESMaaiiEíniiai^^ 


Casi 20 horas de vuelo entre retrasos, traslados 
y aviones, pero finalmente conseguimos llegar 
a tiempo para el inicio del evento anual para 
prensa especializada que Electronic Arts orga- 
niza en sus estudios de San Francisco. Allí, de la 
mano de sus creadores, asistimos a la presenta- 
ción de jugosas novedades para PS2, PSP y 
PS3. Para saberlo todo, iisigue leyendo!! O 


ESTUMIMQSíENEL EA SHOWCASE 06 




'ORTS: 


ensenaTsusiaiimas 


Estas Navidades vamos a recibir un 
aluvión de Juegos alucinantes para todas 
las consolas de Sony y la compañía 
que más títulos nos va a presentar es 
Electronic Arts. ¿Quieres saber con qué 
nos va a sorprender este año? Además 
de FIFA y NBA Uve, claro... 


LOS SIMS 2. MASCOTAS 


SUPERMAN RETURNS 
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PS3-PS2-PSP I DEPORTIVO ■ OCTUBRE (NOVIEMBRE PS3) 


QjMBAlUi^O/7 


EL BASKET 3 VECES MAS ESPECTACULAR 

Uno de los juegos estrella del evento, aunque no pudimos fr 
“catar” ia versión para PS3. Eso sí, a juzgar por lo mostrado L 
en forma de vídeos, va a dejar a más de uno con la boca ^ 
abierta. Y la versión para PS2 tampoco se quedará atrás, ya 
que va a ofrecer la que será sin duda su mejor entrega. Más 
modos de juego, minijuegos, movimientos, conectividad con 
PSP para Importar jugadores creados, gráficos y control es 
tupendos, posibilidad de actualizar por ia red las es 
tadísticas y noticias de la cadena deportiva 
ESPN, multijugador... Y ia inclusión del 
“Factor X”, una nueva habilidad que 
permitirá que jugadores “normalltos” 
se vuelvan decisivos en un partido si 
logramos encontrar su potencial y 
lugar en la cancha. O 




■ Tan jugable como siempre y con un 
montón de nuevas opciones oniine. 


LAS INCREIBLES OPCIONES DE SIEMPRE 
CON UN NUEVO SISTEMA DE CONTROL 


Otro de los títulos que nos quedamos 
sin “catar” en PS3.... de momento, por- 
que a finales de agosto se presentará en 
ia Game Convention de Leipzig, en Ale- 
mania. Eso sí, estuvimos jugando a la 
versión para PS2 y os podemos adelan- 
tar que mantiene Intactas todas las vir- 
tudes que han hecho grande a la saga 
(equipos y clubes reales, control ase- 


quible, cientos de opciones...) al tiempo 
que aporta Importantes novedades, 
como una física del balón totalmente 
rehecha, animaciones y movimientos 
más reales todavía que en FIFA 06, nue- 
vos estadios y efectos en el campo o 
una inteligencia artificial muy mejorada 
(sobre todo en los porteros). Y ya sa- 
béis, en España lo apadrina Villa... O 






illGASy.GÜUBESkY 


Mil^íiTriTTCTT?TJ?^^ 


La precipitada versión de FIFA 06 
en PSP dejó un mal sabor de boca a 
todos los fans de la saga. Por suer- 
te, este año no va a pasar lo mismo. 
Pudimos lugar varios partidos en 
los que vimos una clara mejora , 
sobre todo en el control, mucho 
más dinámico ahora. Y ademas se 
van a incluir nuevos y divertidos 
ménljuegos además de los modos 
“ciásicos" propios de la saga. O 


m 




■ Ai Igual que en FIFA, 
la IA se ha trabajado 
mucho. Ahora los 
defensas cubren mejor 


BALONGES 


La versión PSP va a ser una dura 
I rival para su hermana mayor, ya 
que no tiene nada que envidiarla 
i en cuanto a modos de juego y 
; calidad gráfica. Además, podremos 
escuchar nuestros MP3 desde la 
tarjeta de memoria en el menú 
principal del juego e incluso disfru- 
tar de modo multijugador Online 
Ad Hoc y actualizaciones de datos 
deportivos vía WiFi O 


■ El rutevo FIFA presenta 
un montón de novedades 
orientadas sobre todo a la 
jugabilidad. 


PS3-PS2-PSPJ DEPORTIVO 1 27 DE SEPTIEMBRE (PS3 SIN CONFIRMAR 


Q]RlirA\0/7 


FIFA 07 seguirá siendo el juego de fútbol con ■ Dispondremos de nuevos movimientos, tanto 


már li/‘an/‘Í3r r'liiKoc «i ¡/■¡/Mnar 









PS2-PSP I SIMULADOR SOCIAL | OCTUBRE (PS2)/ NOVIEMBRE (PS2) 


QJisosSims 


Mascotas 


0MüElt^S(£lD 


■ Según mejore nuestro 
animal desbloquearemos 
objetos, escenarios, 
ropa... todo para él, claro 


Aunque no pucMnoos jugar en el evento a la 
versión para PSP de Mascotas, sus creadores 
nos aseguraron que será igual de divertida y 
entretenida que la de PS2. Además, contará 
con razas de perros y gatos, objetos y prendas 
exclusivas, pudiendo intercambiar todos estos 
elementos entre ambas consolas. O 


ACCION I FINALES DE OCTUBRE 


ÍPBupeKmaniKeturiis 


¿QUE SIEMPRE HAS QUERIDO TENER UN ANIMALITO? ¡¡PUES AHORA VAS A TENER UN MONTÓN!! 


Después de crear nuestra casa, ascender en 
el trabajo, hacer amigos, casarnos, tener hi- 
jos, ser los más "chulos del barrio”, etc., 
¿quedaba algo más que no hubiésemos visto 
en el mundo de Los Sims? La respuesta es sí, 
adoptar mascotas en la familia y jugar y cui- 
dar de ellas. Esa es la nueva propuesta de 
este simulador social, dedicado en exclusiva 
a crear, entrenar y cuidar a un perro 
o gato que elijamos. El completo 


^ editor estará dedicado a ellos y 
\ podremos desbloquear concur- 
' sos, escenarios y ropa según 
mejore nuestra mascota. O 




[GAÜilECRAGIASWLW 




EL HOMBRE DE ACERO "VUELVE" EN SU MEJOR AVENTURA 


A pesar del retraso sufrido, la cosa 
ha sido para bien, ya que lo que vi- 
mos estaba muy mejorado respec- 
to a las betas mostradas en el E3. 
Superman Returns nos permitirá 
manejar a Superman y usar todos 
sus poderes para defender una in- 
mensa Metrópolis de desastres na- 
turales, robos y ataques de extra- 
ñas criaturas y supervillanos de la 
forma que decidamos. Volar a ve- 
locidades de infarto, congelar co- 
sas, usar la visión calorífica o nues- 
tra superfuerza serán nuestras 
armas, así como realizar “super 
combos” o recargar nuestra salud 
con los rayos del sol. O 


■ Nuestro objetivo principal será proteger Metrópolis de todas las amenazas, naturales 
o no, que la ataquen. Para ello, tendremos libertad de acción para elegir cómo hacerlo. 








LA AMENAZA ALIENÍGENA ATACA A LA NUEVA GENERACIÓN 


Una de las sorpresas del evento 
fue cuando el creador de la exito- 
sa saga Half-Life, Gabe Newell, 
confirmó que el esperado segun- 
do capítulo de Half-Life 2 saldría 
para PS3 al mismo tiempo que 
para PC. Y lo que es mejor, la ver- 
sión PS3 incluirá el Episodio 1 ya 
visto en PC, el inédito Episodio 2, 
el modo multijugador Team For- 
tress 2 y un nuevo modo llamado 
Portal, en el que habrá que supe- 
rar escenarios plagados de 
puzzles usando un arma capaz de 
crear agujeros dimensionales de 
entrada y salida donde queramos. 
La cosa promete... y mucho. O 



mBnHalHife2la 
Tierra ha sido invadida 
y gobernada por los 
Combines, una raza alien. 



■ Gordon Freeman, el 
protagonista de la saga, 
no faltará a su cita, 
aunque no estará solo. 


■ La versión de PS3 contará con el Episodio 1 y el 2 del Half-Life 2 de PC, 
un acierto al ser los dos capítulos de una misma historia. 


■ Además del multijugador normal también podremos jugar a Team 
Fortress 2, un divertido multijugador en la línea de TimeSplitters. 


■ El modo Portal nos desafiará a avanzar por escenarios llenos trampas 
en los que usaremos agujeros dimensionales para resolver puzzles. 



La primera entrega de la saga Medial of 
j Honor en PS3 nos convertirá en un solda- 

I do la División Aérea 82 durante la 2- Gue- 
I rra Mundial que tendrá que completar 
! todo tipo de misiones, disfrutando de una 
i enorme libertad de movimientos y deci- 
I siones. Saltos en paracaídas decidiendo 
I dónde caer, manejo de vehículos, armas 
I reales de la época y unos gráficos de in- 
1 farto son algunas de sus bazas. O 



■ El estreno de la saga en PS3 promete ser de lo 
más real que hayamos visto nunca en consola. 


1 



i 


f 


f 



Uno de los títulos más impactantes vis- 
tos en el E3. En él, dos mercenarios son 
los protagonistas de un juego de acción 
donde la cooperación es vital para 
sobrevivir. Podremos jugar con la 
ayuda de un amigo o con la lA de la ; 
máquina, uno de los puntos fuertes 
de este título que estará listo en 
el lanzamiento de PS3. O 


■ La cooperación de los dos protago- 
nistas será esencial para sobrevivir. 
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■ NFS Carbono ofrecerá 
salvajes y divertidas 
carreras ilegales dentro 
y fuera de la ciudad. 


■ Los amantes del tunú^^í; 
alucinarán con sus enormes 
posibilidades de “tuneo”. 


■ En PSP la historia será distinta, 
aunque mantendrá todos sus 
modos y virtudes intactas. 


LA VELOCIDAD MAS SALVAJE YA TIENE NOMBRE PROPIO 


Alucinados. Así es como nos dejó Need for 
Speed Carbono en todas sus versiones, in- 
cluida la de PS3, de la cual vimos unos minu- 
tos en movimiento, aunque aún no está ter- 
minado. Carbono va a ser el mejor título de 
la saga, ya que combina estupendamente to 
dos los aciertos de títulos anteriores con no- 
vedades como las Canyon Races, desafíos 
por acantilados sinuosos al límite, o la op- 
ción “Autoescultura”, con la que vamos a 
poder modificar absolutamente TODOS los 
componentes de nuestro coche. O 


UN PEQUEÑO PASO PARA 
UNIRSE A LA FAMILIA 


STEFANO GAMOARO 


ANTES DE LA GUERRA DEL ANILLO HUBO OTRAS AVENTURAS 


La primera película de la saga 
“El Padrino”, que dio lugar hace 
unos meses a la versión para 
PS2, sirve también como base 
para esta entrega en PSP. Eso 
sí, el desarrollo es igual que en 
PS2 (a excepción de las misio- 
nes en coche, eliminadas final- 
mente en PSP), aunque como 
novedad se ha incluido un 
modo para conquistar los terri- 
torios de las demás familias al 
estilo “Risk”, es decir, maneján- 
donos desde una pantalla o ta- 
blero y pasando sólo a la acción 
a la hora de cumplir algunas mi- 
siones concretas. O 


También pudimos echar un vistazo al 
que será la primera incursión en los 
mundos de Toikien por parte de EA 
en la nueva generación de consolas. 
El Concilio Blanco estará ambientado 
80 años antes de los sucesos de “El 


Señor de los Anillos” y nos ofrecerá 
un juego de rol en el que tendremos 
total libertad para movernos por la 
Tierra Media realizando misiones y 
pudiendo elegir entre hobbits, huma 
nos, elfos o enanos. O 


■ La historia será la misma que en PS2, aunque en esta 
versión podremos conquistar territorios al estilo "Risk”. 


• NTIMIDAVION 


Sefect ttic lonlloiy yei 
woaid llke to movc yot 
mokttcr to. 


Toiitery lr*o- 
BtooUyn 

Y Liquot .ind Ci|i.i 
: J T4ll«slU 
* Vciy Lew 


■ Basado en las novelas de Toikien, el juego prome- 
te ofrecernos una fiel recreación de la Tierra Media. 


■ Podremos elegir entre 4 razas para crear 
a nuestro personaje de la Tierra Media. 


ama 
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HRY COSAS QUE TUS OJOS 

no guERRÁn ver. 











Uno Isía abandonada cubierta de niebla. Una sirena de Pondo. Y un mar coloreado de un 
tono rojo siniestro. Los diablos asesinos hon notado tu presencia y tú, para descubrir 
los misterios de esta oscuro isla, tendrás que recurrir al Sight-jacking, una habilidad que 
te permitirá ver a través de los ojos de tus enemigos. Rsí que mientras los demonios te 
persiguen tendrás dos opciones: contemplar el horror de tu propio muerte o enfrentarte 
a ellos para acabar con la pesodilla. Tú decides. 

forbiddensirenZ.com 
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SQUAREENiX 
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C orría eí año 2002 cuando 
Scjuare, una de las mejo- 
res desarroíladoras de jue- 
gos de rol. unió sus fuerzas con 
Disney para crear una aventura 
única llamada Kingóom Hearts. En 
ella controlábamos a Sora. un jo- 
ven que a la postre se convirtió en 
el salvador del Remo Mágico, lu- 
gar donde residen los personajes 
del universo Disney Su cautiva- 
dora historia, su cuidada estética, 
su inolvidable banda sonora y su 
irresistible jugabiiidad te convirtie- 
ron en un éxito inmediato y en una 
toda una referencia en su genero. 
Parecía que el resultado no podía 
ser mejor. ¿0 quizá sP Después de 
arrasar en los mercados japonés y 
norteamericano y. tras (argos e m- 
evitabtes meses de espera, por fm 
llega a Europa Kingc/om Hearts II. 
Nosotros hemos ido probando las 


sucesivas versiones y ya hemos 
podido ver el juego en castella- 
no cen el próximo número encon- 
trareis nuestro completo análisis), 
por lo que podemos ofreceros 
nuestras primeras impresiones so- 
bre uno de los juegos más espera- 
dos por todos nosotros. 

Como ya sabréis, el argumen- 
to de KH// continuará ia trama 

principal de la saga Ahora bien, 
nada más empezar a jugar nos es- 
pera la primera sorpresa no empe- 
zaremos controlando a Sora. sino a 
un joven llamado Roxas Pero tran- 
quilos. que esto es sólo un prólo- 
go. casi a modo de tutorial, y tras 
cerca de tres horas de exploración, 
peleas y minijuegos controlaremos 
pof fin a Sora Nuestro héroe 
volverá a rodearse de sus 
insc-iwables compañeros 


Q LA EDICIÓN 
EUROPEA 


La conversión del juego japonés 
a las consolas europeas se ha 
hecho de auténtico lujo. 

Además de que veremos el 
juego a pantalla completa 
(como Dragón Quest), se 
ha respetado la velocidad 
de la acción. Y, lo mejor de 
todo ¡¡¡estará doblado ai castellano!!! 
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o UNA AVENTURA 


LLENA DE MAGIA 


ira» EI desarrollo no es del 

todo lineal y volveremos a usar la nave GumI. 


Los combates son en tiempo real 
y con algunas novedades, como "quicktlme events”. 


En Kingdom Hearts //volveremos a 
salvar los mundos de Disney pe- 
leando codo con codo con sus 
habitantes en dinámicos 
combates en tiempo 
real que ofrecen más 
posibilidades que nunca. 

Por su épica trama, su cuidada 
estética y su preciosa banda 
sonora, será una experiencia 
de juego difícil de olvidar. 




Nos cruzare- 
mos con personajes Disney y de la saga Final Fantasy. 



Habrá nuevas invocaciones, po- 
dremos transformarnos en “superguerrero”, fusionarnos- 
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■ Sora se cruzará con 
muchos personajes en 
su mágica aventura. 


PlayManía 


El saber hacer en el género de Square-Enix y la magia 
de Disney vuelven a darse la mano para forjar una 
experiencia de juego que será difícil de olvidar. 


Goofy y Donaid, aunque también se en- 
contrará con viejos enemigos... Y es que 
nuestros héroes deberán volver a reco- 
rrer los mundos de Disney para detener 
de nuevo a los malvados "sincorazón" y a 
la Organización, un misterioso grupo que 
apareció por primera vez en KH: Chain of 
Memories (el juego de Game Boy Advan- 
ce que hace de "puente” entre KH y KHIf) 

Así pues, preparaos para otra apa- 
sionante aventura que nos llevará 
por ciudades ya visitadas en la saga y 
por un total de 12 mundos Disney, al- 
gunos ya conocidos (aunque algo cam- 


biados, como los de "Pesadilla Antes 
de Navidad”, "Hércules, "La Sirenita” o 
“Aladdin”) y otros totalmente nuevos, 
como "Tron”, “Muían" o "Piratas del Cari- 
be”. Por el camino, interactuaremos con 
un montón de personajes Disney, como 
Hércules, Ariel. Muían, Jack Sparrow, 

Simba Ademas, también nos volvere- 
mos a encontrar con personajes de la 
sag¿ Final Fantasy, como Cid, Tifa, Aeris, 
Cloud, Sephirot o Yuripa (las tres prota- 
Wistas de FFX-2 ) , por citar algunos 
El concepto de juego no va a cambiar 
mucho. Se mantendrá la vanada mez- 
cla de exploración, saltos, minijuegos y © 


■ Volverán los viajvien 
la nave Gumi, secciones 
en plan “matamarcia- 
nos” muy mejoradas. 


■ La ammentaclón, 
basada en mundos 
Disney, es simple- 
mente maravíitosd. 






■ Entre las novedades jugables. ahora si pulsamos un botón determina- 
do en los combates podremos realizar distintas acciones automáticas. 



■ Los combates 
contra jefes finales 
serán todavía más 
emocionantes. 


©combates en tiempo real que tan- 
to nos gustó, al tiempo que podre- 
mos mejorar a nuestros héroes a 
medida que avancemos en el jue- 
go (con nuevas armas, objetos...). 
Os suena, ¿verdad? 

Por supuesto, también habrá 
novedades, como el uso del bo- 
tón ▲ en las peleas. Pulsándolo 
en el momento justo podremos 
realizar acciones automáticas, 
como evitar un ataque enemi- 
go o realizar secuencias de ata- 
que “interactivas” como en God of 
War También podremos convertir 
temporalmente a Sora en una es- 


Kingdom Hearts II tendrá todo lo bueno 
de la primera entrega y algunas novedades, 
que mejorarán todavía más la idea original. 


pecie de "superguerrero" con po- 
deres especiales e incluso fusio- 
narnos con nuestros compañeros 
para realizar ataques mas podero- 
sos en ciertos momentos. 

En cuanto al apartado gráfico KHII 
mantendrá el bellísimo estilo vi- 
sual del anterior, cercano a los di- 
bujos animados, pero mejorando 
muchos detalles, como la calidad 
de los modelos o las preciosas se- 
cuencias de vídeo 


Pero la mayor sorpresa estara en 
el apartado sonoro Repetirá Hika- 
ru Litada como compositor de la 
banda sonora, pero la novedad es 
que KHII nos llegará doblado al 
castellano (es el primer juego de 
Square-Enix cpn esta característi- 
ca) Todo un lujo que compensa, al 
menos en parte, los meses que te- 
nemos que esperar los europeos 
para disfrutar de los excelentes 
juegos de rol de esta compañía O 



■ ¿Cloud luchando contra Sephirot? Kingdom Hearts II está lleno de 
momentos impagables para los fans de Square-EnIx: la "reaparición" 
de Aeris, ei nuevo y “reducido” look de Yuna, Rlkku y Payne... 


O LOS RiVALES: TRES JUEGOS PARA SOÑAR DESPIERTO 





I Kingdom Hearts // va a ter uno de 

(os primeros pesos pesados del 
rol en llegar durante los próximos 
I meses... Pero no el único. Y es que 

I se espera mucho y muy bueno: dis- 

I frutaremos con nuevas entregas de 

los decanos del género, como Final 
Fantasyy Phantasy Star, nuevas 
propuestas como Rogue Galaxy... 


La mejor entrega de PS2. Gracias a 
sus profundas novedades, FFXII va a ser 
uno de los mejores FFde la saga: un de- 
sarrollo más abierto y por misio- 
nes, un sistema de combate re- 
novado, gráficos de infarto... 


ciDisney Tim Burtonis The Nightmare B«fore Christmes © Touchstone Picture$ 

Desarrollado por SQUARE ENIX. Personales de la sene FINAL FANTASY © 1990, 1994, 1997, 1999. 2000, 2001, 2002, 2003. 2005 Square Emx Co Ltd 
Todos los derechos reservado» SQUARE ENIX y el logo de SQUARE ENIX son marcas regitwedas de So*>*ra Eiwi Co . Ltd 


De los desarrolladores de Dragón Quest 
Es el que menos “nombre” tiene, pero tos 
chicos de Level 5 (Dar/c Cloud, Dragón 
Quest) aseguran caildad. En él seremos un 
pirata espacial que recorre un basto uni- 
verso repleto de aventuras y enemigos. 


EJ único con opciones Online. Es la nue- 
va entrega de otra saga que nadó en 
1987, como Final Fantasy, Destacará por 
ofrecer una aventura Individual (de unas 
40 horas de duración) y otra Online para 
un máximo de cuatro jugadores. 
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’L VIDEOJUEGO 




narcóticos más famoso . ^ g/to riesgo. 


X 
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«IV . Playstation* , r=LTF*' and UMD’ are Irademarks or registered trademarts oí Sony Computer Entertainment Inc. All rigíils reservad. Made in Austria. 'Corrupción en Muñí: El Videojuego’ interacN game © 2006 Vivendi Universal Carnes, Inc. All righls resetved. Miami Vice Is a irademark 
and copyright oí Universal Sludios. Ucensed by Universal Studios Licensing LLLP. All Rights Reserve! Sierra and Ihe Sierra logo are regijiered trademarteorlrademarte oí Sierra Entertainn)enl,lrK.intheU.S.and/orolhercourdries.ViverKli Universal Carnes aruIlheVivendi Universal Ganies logo 
are fradeirrarksofV'rverKli Unrrei^l Carnes, Irnx Software Engine ©ReMlion 2006. AH Righls Reserved.DevelopedbyRebí«ion. Irademarks are the property oí Ihcir respective owners 

übray programs © 2003-2006 Sony Computer Enlertainment Inc. exclusively licensed lo Sony Computer Entertainment Europe. FOR PERSONAL USE ONLY. Unaulhorísed copying, adaptation. rental, lending, dislribulion. extraction. re-sale, arcade use charging for use' 
broadcasL public performance and Internet, cable or any telecomraunicatíons transmission, access or usa oí ttiis product or any irademark or copyright work that forms part oí ttiis producl are prohibited. Published by Vivendi Universal Carnes, Inc. Dcveloped by Rebeliion. 

Licensed for sale oniy in Europe, the Middie East, Africa and Oceania. This disc is software exclusively for the PSP^ (PlayStatlon®Portabla) system. 
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Si quieres disfrutar de una 
de las aventuras con mas 
libertad de acción que se 
pueden encontrar en P» 
riudes y mándanos un SMS con 

la palabra clave 
Además del juego, puede s llev 
una camiseta exclusiva... 


[m g n C Za-^ 

eidosj 

PR^^IN 




BASES DEL CONCURSO 


Para participar, envía un mensaje de texto 
con tu móvil al número 7654, poniendo, por 
ejemplo: hitmanplay Luis Llopis Calle 
Aranjuez 164, IC CP 28090 Madrid 
1- Coste máximo del mensaje: 

0,90 Euros + IVA. 

2. - Válido para Movistar, Vodafone y Amena. 

3. - De las llamadas recibidas se seleccionarán 

20 mensajes. Cada uno recibirá un lote 
compuesto por 1 juegos Hitman: Blood 
Money para PS2 + 1 Camiseta exclusiva. 


4. - Los premios no serán canjeables 

por dinero. 

5. - No se admitirán reclamaciones por 

pérdida del servicio de Correos. 

6. - Los ganadores aparecerán publicados en 

próximos números de la revista. 

Ir El hecho de tomar parte en este sorteo 
implica la aceptación total de sus bases. 
Válido únicamente en territorio español. 

8.- Plazo de participación: del 16 de agosto de 
2006 al 16 de septiembre de 2006. 


"En cumplimiento con la Ley Orgánica 
15/1999, de 13 de diciembre de Protección 
de Datos de Carácter Personal, le informa- 
mos que sus datos personales formarán 
parte de un fichero propiedad de AXEL 
SPRINGER ESPAÑA, S.A. para la publicación 
de los ganadores de los concursos, así 
como para el envío de los premios, ante 
quien puede ejercer los derechos de acceso, 
rectificación, cancelación y oposición en la 
dirección C/Los Vascos, 17-28040 Madrid”. 


® :^05 10 Interactive A/S. Desarrollado por 10 Interactiie, publicado por Eidds. Hitman Bloodmoney, Eidos y el logo de Eídos son marcas comerciales de 
&dos Group of Companies. lo y el logo de 10 son marcas comerciad de 10 Itteractíve A/s. Todos los derechos reservados. 










■ ULTIMA TE^GHOSTS’N GOBLINS. Un clásico más divertido que nunca, 


■ YAKUZA. Una aventura que te arrastrará a los bajos fondos de Tokio. ■ JAWS UNLEASHED. Prueba a convertirte en un tiburón blanco. 
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■ Tekken Dark Resurrection 
es actualmente el mejor 
juego que hay para PSP 
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B EL VERANO ES LA MEJOR 
EPOCA PARA UNA PORTÁTIL. 


E n pleno agosto la verdad es que no hay muchos 
lanzamientos... Algún juego "veraniego" como 
Jaws Unleashed (¿Je atreverás a meterte en el agua 
después de jugar?), algún que otro Platinum, una ver- 
sión de la película del momento... Y una aventura ori- 
ginal y de gran calidad como Yakuza, aunque sale a la 
venta bien avanzando septiembre. 

Lo normal es que en vacaciones no haya mucho movi- 
miento en PS2, aunque PSP está demostrado que el 
verano sí le sienta bien. No os perdáis los juegazos 
que presenta a pleno sol; Tekken Dark Resurrection os 
dejará con la boca abierta: Ultimate G&G os engancha- 
rá con su divertido desarrollo; y Gangs of London 
quiere competir con GTA. Lo mejor de PS2 llegará el 
mes que viene, ahora es el turno de PSP. 


Los mejores lanzamientos del mes analizados a fondo 


I n m o mmf'lin in n C puntuar ios juegos utilizamos una escala del 0 al 100. Obviamente, 
W w III w U U IILUCIIII w 3 cuanta más alta es la cifra, mejor es el juego. Ahora te detallamos la escala. 


0-49 

49-59 

BO-69 

70-79 

80-89 

90-94 

95-100 

Deficiente. 

Aprobado. 

Bien. 

Notable. 

Notable Alto. 

Sobresaliente. 

Matrícula 

Un juego que no merece 

Cumple... si el 

Juego interesante. 

Unjuegoatener 

Un gran juego. 

Una excelente 

de Honor. 

la pena. Mejor ni lo 

tema o el género 

aunque con defectos 

muyen cuenta por 

de lo mejor de su 

elección que 

Imprescindible. 

tengas en cuenta. 

te emociona. 

importantes. 

los fans del género. 

género. 

no te defraudará. 

Tienes que tenerlo. 




Este símbolo significa 
que es un producto reco- 
mendado por la redacción 
de PlayManía. 


Este símbolo acompaña a 
productos recomendados 
por PlayManía por rela- 
ción calidad/precio... 


Cidigode DCf^l ElcódígodereguIadóneuropeoPEGlindícalaedadrecomendaday ÍTTIedao PfffcjIíTEHiOO 
descriptores r kUl la descripción délos contenidos de losjuegos medíante estos iconos UjH RECO^tf UPADA 1 1 , WSCRimmTOftiO 
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PAUBROTAS 
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JUECo 

OE TOHÍOR VIOLENTO 
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LA MAFIA JAPONESA TE ESTÁ ESPERANDO... 


Yakuza 


El yakuza Kiryu Kazuma debe usar su ingenio y sus puños para sobrevivir en los baj^ 
fondos de Tokio y descubrir la verdad en una historia de traiciones y turbios secretd^ 


D espués de pasar 10 
años en la cárcel por 
un asesinato que no ha co- 
metido, el exyakuza Kiryu 
Kazuma vuelve a las calles 
para descubrir que su chica 
ha desaparecido, que su 
mejor amigo le ha traiciona- 
do y alguien se ha fugado 
con 10 billones de yenes de 


la familia... Perseguido por 
los distintos clanes yakuza, 
sin apenas aliados y en 
compañía de una misteriosa 
niña, deberá sumergirse en 
este sórdido mundo e inves- 
tigar para descubrir qué ha 
pasado. Así pues, preparaos 
para sobrevivir en los bajos 
fondos de Tokio, un lugar 


dominado por las mafias ja- 
ponesas donde sólo los más 
duros sobreviven. 

La trama principal se es- 
tructura en 13 capítulos 

en total y es completamen- 
te lineal. Eso sí, tendremos 
completa libertad para re- 
correr (a pie) esta parte de 
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la ciudad, investigando a 
nuestro antojo y hablando 
con multitud de personajes. 
Además, podemos realizar 
bastantes tareas secunda- 
rias (búsquedas, misiones 
alternativas de todo tipo, ir 
al casino, ligar, jugar al béis- 
bol, recibir masajes, irnos de 
copas...) que nos reportarán 


Investiga, entra en locales, habla con 
gente. Podemos ir donde nos plazca. 


SECUNDARIAS. 

Luchar en peleas clandestinas, jugar al 
béisbol, ligar e Incluso irnos de copas... 


peleas son espectaculares y divertidas 
gracias a sus variadas alternativas. 


■ Kazuma debe sobrevivir a una 
Intrigante trama, convertido en 
objetivo de la mafia. 


■ Yakuzé es una 
mM aventura de acción 
con la mafia japonesa 
^ como telón de fondo. 


Género 

AVENTURA 

Desarrollador 

SEGA 

Editor 

ATARI 


Lanzamiento 

SEPTIEMBRE 

Precio 


CASTE^LAM„ 

INGLES „ _ J 

V -ííüQádofel 

‘ Modó;;0ñÍMé ' ■ ‘^-^1 

NO ; 

CuárdaTparí idás; ' ' ^ .i 
PUNTÓ§ C0NCIíETI3§^^ i 
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■ El desarrollo se compone de misiones principales y otras muchas tareas secundarias. 


■ Los frecuentes combates son muy divertidos gracias a las múltiples posibilidades que ofrecen. 



Me gusta que mis hombres 
sean fuertes y musculosos. 


■ Además de buscar respuestas, Kazuma podrá relajarse y tomar una copa en buena compañía... 


fecQ^ATE UN AUTÉNTICO MAESTRO "] 


Las abundantes peleas se desarrollan en escenarios cerrados. Además de emplear 
todo tipo de combos (podremos aprender nuevos golpes gradas a la experiencia) 
podremos usar todo tipo de armas y elementos del escenario para ganar ventaja. 



USA TODO LO QUE VEAS. Sillas, bicicletas, MODO FURIA. Cuanto el medidor esté 
mobiliario urbano... casi todo sirve como arma. lleno, realizarás golpes aún más brutales. 



aprender nuevos gracias a 
la experiencia); la posibili- 
dad de usar armas y ele- 
mentos del escenario; o el 
modo Furia, que nos permi- 
tirá realizar golpes realmen- 
te devastadores. 

Estos emocionantes y 
divertidos combates ha- 
cen mucho más llevaderos 
los constantes “pateos” por 
el barrio que deberemos 


realizar (muchas veces, gra- 
tuitos) para cumplir las mi- 
siones “obligatorias” que 
hacen que la historia princi- 
pal vaya avanzando. 

Pero si algo nos ha llamado 
la atención de Yakuza es su 
logradísima ambientación. 
Los sórdidos bajos fondos 
(concretamente es la zona 
de Shinjuku) están perfecta- 
mente recreados, con sus 
carteles de neón y su parti- 


cular “fauna” en forma de 
yakuzas, macarras, mendi- 
gos, chicas del alterne... In- 
cluso podremos entrar en 
locales reales, algunos tan 
conocidos y carismáticos 
como el “Club Sega”. 

Esta gran ambientación, 
digna de la mejor peli de 
yakuzas, se apoya en un só- 
lido apartado gráfico. En él, 
destacan el detalle de los 
escenarios, los cuidados © 


Por su variado 
desarrollo y su 
apasionante 
historia, Yakuza 
encantará a los fans 
de las aventuras. 


dinero y puntos de expe- 
riencia para mejorar a nues- 
tro protagonista. 

Capítulo aparte merecen los 
abundantes combates, que 
se desarrollan en escenarios 
cerrados interrumpiendo la 
acción (como si fuera un 
RPG por turnos, para enter- 
dernos). Eso sí, las peleas 
son divertidísimas, gracias a 
la variedad de combos y 
movimientos (podremos 


■ La historia se estructura en 13 capítulos y es lineal, aunque 
siempre podemos interrumpirla para ir donde se nos antoje. 


■ Podremos entrar en multitud de locales, como los recreativos 
del “Club Sega”, casinos, casas de citas, discotecas, bares... 


■ La aventura se desarrolla en los barrios bajos casi siempre, 
aunque a veces visitaremos localizaciones exteriores (cerradas). 
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■ Durante ia aventura iremos siempre a pie, aunque hay una fase en la 
que dispararemos montados en la parte de atrás de un coche. 


COSAS QUE HACER ^ 

EN LOS BAJOS FONDOS 


Sin ser tan vanado como San Andreas, 
Yakuza ofrece tareas para “descansar” de 
la historia principal. Como por ejemplo: 


■ Hablar con los múltiples personajes es fundamental para avanzar. En 
ocasiones lo que digamos puede variar levemente el desarrollo. 


IR AL CASINO... Y ganar “pasta” y 
objetos jugando a la ruleta o al black jack. 


... O AL CLUB SEGA. Y jugar a algunos 
minijuegos (pero no a las recreativas). 


CHICAS DE ALTERNE. Podrás ligar con 
ellas o pedir que te hagan un buen masaje. 


»LO MEJOR 

Q Su emocionante argumento, su logradísima 
ambientación y los entretenidos combates. 

»LO PEOR 

Q No es tan largo como esperábamos, ni ofrece 
tantas posibilidades como GTA San Andreas. 


»SONIDO 

Potente banda sonora y doblaje 
convincente (aunque en inglés). 


90 


» DIVERSION 

La trama atrapa y tanto las peleas 
como la exploración entretienen. 


» DURACION 

La historia dura unas 20 horas, sin 
contar las tareas secundarias. 

Una aventura de acción que 
convence gracias a su adulta 
trama, a su gran ambientación 
y a su variado desarrollo. 


Te guftará 


» GRAFICOS 

Escenarios y personajes lucen un 
sensacional nivel de detalle. 


■ Las peleas pueden 
ser multitudinarias 
o uno contra uno. 
según la situación. 








Lo que más nos ha gustado de Yakuza 
es su genuina ambientación, que se 
apoya en un apartado técnico soberbio 


modelos de los personajes y 
las estremecedoras secuen- 
cias de vídeo. Y el apartado 
sonoro no le anda a la zaga, 
con una potente banda so- 
nora y un convincente do- 
blaje (aunque en inglés). 

En fin, que Yakuza es 
una brillante aventu- 


ra de acción que nos ha se- 
ducido por su historia, su 
ambientación y sus vibran- 
tes y divertidas peleas. 


Eso SI, no penséis que es 
como GTA San Andreas, 

porque entonces segura- 
mente os llevaréis un chas- 


■ Nishiki es el gran 
enemigo de Kazuma, 
el “prota” de Yakuza. 


co. Ni los escenarios son tan 
grandes, ni resulta tan largo 
(unas 20 horas de historia, 
más las tareas secundarias, 
que tampoco es que sean 
demasiadas), ni ofrece tan- 
tas posibilidades. Pero si al 
jugarlo no tienes en mente 
la obra maestra de 
Rockstar, descubrirás un 
juego que merece la pena 
disfrutar, y más si te atrae 
su ambientación tan genui- 
namente japonesa. O 









www.proein.com 
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■ En Jaws Unleashed 
manejamos a un 
enorme tiburón blanco. 


E <U- 
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¿PEZQUEÑINES? NO, GRACIAS, YO PREFIERO COMER BAÑISTAS 


Jaws Unleashed 


Si te gusta la carne cruda, tienes los dientes afilados y te gusta asustar 
a la gente cuando estás en la piscina o la playa, este juego te va a encantar. 


Q 


COMO SER EL DEPREDADOR MAS SALVAJE Y EFECTIVO 


i5íC®3? 




han “suavizado” el asunto 
introduciendo de fondo ele- 
mentos ecológicos. Y es 
que nuestra misión, además 
de esquivar a un biólogo 
marino y a un cazatiburo- 
nes, será la de evitar que la 
industria de Amity Island 
vierta sin parar sus residuos 
al mar. Así, nos moveremos 


por los 10 niveles del modo 
Historia hundiendo barcos, 
descendiendo a una plata- 
forma submarina, asustan- 
do y comiéndonos a los ba- 
ñistas de la zona., eso sí. 
perseguidos por la marina, 
buceadores armados con 
arpones, submarinos con 
misiles e incluso oreas o 




S/eNSEÑA TU ALETA. Habrá que 
hundir plataformas, asustar turistas, 
enfrentarnos a un pulpo gigante.» 


SALVA EL MAR. Tenemos que 
^ detener el vertido de residuos 
industriales al mar. 


L os tiburones son las 
criaturas más letales del 
mar. Esa fue la base para la 
famosa película de Steven 
Spielberg “Tiburón”, que na- 
rraba el ataque a un pe- 
leño pueblo costero 
ie un gigantesco y 
sanguinario tiburón 
blanco. Ahora, 


más de 30 años después, la 
misma historia sirve de base 
para esta original aventura 
marina. 

Esta vez nos toca ser los 
malos de la película y 

manejamos al tiburón, aun- 
que sus creadores, respon- 
sables de Ecco The Dofphin, 


^ÁFIU TUS DIENTES. Podremos 
mejorar y adquirir movimientos, a cual 
más sangriento, para ser más “efectivos”. 


■ En esta original aventura somos el 
tiburón de la peli y nos enfrentamos 
a un cazatiburones y a un biólogo 
marino... Aunque también luchamos 
contra la contaminación del mar. 






■ También nos enfrentaremos a algunos puzzles sencillos, como avanzar por un campo de minas. 



0EXTRAS OCEÁNICOS 

_ _ 

A lo largo y ancho del océano, tanto en nuestras misiones como en el modo Libre, 
encontraremos ítems secretos, como matrículas de coche o botes, que nos permiti- 
rán desbloquear vídeos de la película original de Spielberg, recompensas, etc. 


UN OCEANO POR EXPLORAR. Los ítems 
secretos se ocultan a lo largo y ancho del mar. 


REVIVE LA PELICULA. Algunos 
extras contienen escenas de ‘Tiburón”. 


Si buscas un juego diferente, a ver cómo 
te suena esto: recorrer libremente el 
mar convertido en un tiburón bianco... 


pulpos gigantes. Pero no 
estamos indefensos: pode- 
mos nadar, atrapar entre 
nuestras mandíbulas a las 
presas, golpear con la cola, 
saltar e incluso salir del 
agua o arrojar objetos. 

Eso sí, el tiburón necesita 
alimentarse, por lo que 
también nos vendrá bien el 
"radar” submarino, con el 
que detectar criaturas que 


podremos "zamparnos”, 
humanos incluidos... 

En cuanto al apartado téc- 
nico, el juego cumple bas- 
tante bien, sobre todo 
cuando nos encontramos 


en las profundidades mari- 
nas. Sólo algún problema 
puntual con las cámaras 
empaña este apartado. 

El sonido es otro apartado 
donde destaca, sobre todo 
la popular pieza creada por 


John Williams para la pelí- 
cula. Quizás su mecánica 
se vuelve repetitiva y su 
corte ecológico, aún mane- 
jando a un salvaje tiburón 
blanco, echen para atrás a 
más de uno, pero si quieres 
probar algo distinto este 
juego hará las delicias de 
tu verano en la playa... 
Siempre y cuando no te 
metas en el agua... O 



■ Los ataques del escualo son salvajes y están muy bien recreados. ■ Encontraremos hasta 30 desafíos contrarreloj divididos en 3 niveles 

Además, podemos adquirir nuevos movimientos y mejorarlos. con los que divertirnos: arrastrar botes, comernos bañistas... 
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Q AHORA TU ERES EL AMO DEL CIELO 


Este símúla- 
dor con to- 
ques arcade, 
nos pernnite 
pilotar los 
aviones más 
potentes en 
misiones de 
todo tipo: escol- 
ta. destrucción 
de objetivos, etc. 




ACCESIBLE. A caballo 
entre el simulador y el arcade, su 
control es sencillo e intuitivo. 


EN TODOS LOS FRENTES. 
En las misiones debemos destruir 
objetivos aéreos y terrestres. 


■ Gracias al intuitivo control, los combates, en los que 
incluso damos órdenes a otros pilotos, son vibrantes. 


JUCABILIDAD DE ALTOS VUELOS 


citíos-5 E 


n 
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AcG Coiflbst’! The Belkan War 


¿Quieres pilotar un caza de última generación? Pues ponte 
cómodo en la carlinga y disputa los más épicos duelos aéreos. 


P ese a que los simula- 
dores de vuelo no se 
prodigan en PS2, la serie 
Ace Combat es el refe- 
rente en el género gra- 
cias a su asequible 
jugabilidad e impecable 
factura técnica. Y en su 
sexta entrega, encon- 
tramos estas señas de 
identidad en buen pu- 


ñado de operaciones de todo 
tipo: escolta, eliminación de 
objetivos, etc. 

Contamos con un enorme 
plantel de aviones reales 

(F15, SU27...) para cumplirlas, 
cuyo manejo es toda una “pa- 
sada” gracias al preciso e in- 
tuitivo control. Además, esta 
intensa experiencia de juego 


se ve realzada por un aparta- 
do gráfico sensacional en to- 
dos los aspectos. 

Todos estos elementos redon- 
dean un soberbio y adictivo 
arcade de combate aéreo, que 
satisfará al más exigente 
amante del género. Y eso pe- 
se a no mostrar innovaciones 
destacadles con respecto a las 
anteriores entregas. O 


■ Aunque está basado en un conflicto ficticio, todos los 
modelos que pilotamos son reales: SU27, F18, etc. 



» LO MEJOR 

El control de los aviones es excelente, al 
Hll igual que el apartado técnico. 

» LO PEOR 

HH Que no aporte novedades reseñadles con 
ES respecto a anteriores entregas de la saga. 

89 

» GRÁFICOS 

Sobresalientes en todos los apar- 
tados: escenarios, aviones, etc. 

88 

» SONIDO 

Pegadizas melodías y logrados 
efectos amenizan los combates. 

88 

» DIVERSIÓN 

Intensos combates y un control de 
lujo que te atraparán sin remedio. 

87 

» DURACIÓN 

El modo Campaña ofrece una 
duración más que considerable. 

j is!nTá=s 

Su depurada jugabilidad y 
excelente control le convierten 
en un título imprescindible 
para los amantes del género. 



■ Acción y un sencillo 
control son señas de 
Identidad de este arcade 
de combate aéreo. 











yourpsp.com/darkmirror jq no existes. Tu misión debes borrarla para siempre de tu mente. Tus actos 

deberán saltarse toda norma conocida de combate. Localiza y destruye el Proyecto 
“Dark Mirror” en 30 peligrosas misiones que te harán dudar si estás vivo. ¿Aliados? 
¿Refuerzos? Olvídate. Tan sólo cuentas con la última tecnología en armas. 

El mundo no puede saber nada, pero te necesita. 

Lanzamiento 30 de agosto 
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ROL DE PRESTIGIOSO LINAJE 


TURISMO MEDIEVAL. 

Viajamos por el mundo buscando 
aliados y equipándonos en las ciudades. 


¡A LAS ARMAS! Combatimos 
tanto en típicos combates por turnos 
como en duelos, batallas de ejércitos.^ 


Con los nobles conspirando por el poder, el pueblo amenazando con rebelarse 
y una guerra en ciernes, ¿te atreves a asumir el rol de un joven príncipe? 




Q 


EN PRIMERA LINEA DE BATALLA 


' ANSIA DE PODER. La trama 
nos convierte en un príncipe y toca 
temas como la corrupción del poder. 


T ras la publicación el 
año pasado de 
Suikoden IV y el reciente 
lanzamiento de Suikoden 
Tactics, esta saga japone- 
sa ya goza de cierta fama 
k en nuestro país. Pero 
^ es ahora cuando va a 
ganarse un merecido 
Si prestigio con su 


quinta entrega, uno de los 
juegos de rol más comple- 
tos y profundos de los últi- 
mos tiempos, que además 
llega traducido al castellano. 

En un mundo de fantasía 
medieval tomamos el pa- 
pel del joven príncipe del 
país de Falena, quien huye 


de ios tiranos que han usur- 
pado el poder y, en su cami- 
no. forja alianzas para traer 
de nuevo la prosperidad a 
su reino. Y todo siguiendo 
los esquemas tradicionales 
del género: visitamos ciuda- 
des en las que equipar al 
príncipe y sus acompañan- 
tes y viajamos por el mapa 


principal del mundo y las di- 
versas mazmorras afronta- 
mos combates aleatorios y 
por turnos, en los que ma- 
nejamos equipos de hasta 
seis personajes. 

Pero, más allá de estos in- 
gredientes básicos, el desa- 
rrollo de Suikoden Vse ve 
enriquecido por muchos 


■ En Suikoden V emprendemos 
un largo viaje por el fantástico 
país de Falena, habitado por 
humanos, enanos, elfos... 








íOportunldad de ataque primero! ■ ^ ^ 
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■ Los combates por turnos y la exploración en busca de aliados son las bases de su desarrollo. ■ En las ciudades y pueblos del juego equipamos a nuestros héroes, hablamos con personajes... 



■ La estética es mezcla de “manga” y fantasía, con elementos medievales europeos y nipones. 





Ijen primera línea de batalla 


ELEGIMOS FORMACIÓN. Así, por ejemplo, 
protegemos a los héroes menos resistentes. 


¡RECLUTA! Cumple las tareas que te 
piden algunos personajes y se unirán a ti. 


Aunque comienzan siendo sencillos, los combates por turnos de Suikoden V van ga- 
nando posibilidades. Aprendemos ataques mágicos, alistamos personajes y seleccio- 
namos hasta seis para que luchen, cambiamos su posición en el campo de batalla... 


' BC 


Salvar un reino de fantasía de sus 
tiránicos dirigentes es nuestro objetivo 
en este profundo juego de rol. 


elementos: para empezar, 
podemos cumplir misiones 
secundarias para conseguir 
que diversos personajes se 
unan al equipo. En total hay 
108 héroes para reclutar, 
con lo que las posibilidades 
de crear equipos distintos 
son enormes. Y además, el 
juego guarda sorpresas co- 
mo sencillas pero entreteni- 
das batallas de estrategia 


en tiempo real en las que 
dirigimos nuestros ejércitos 
contra fuerzas enemigas. 

El único “pero” de este 
profundo desarrollo es 

que va desvelando sus vir- 


tudes muy poco a poco, y 
hace falta paciencia y bas- 
tantes horas para descubrir 
todos sus elementos. Y algo 
parecido pasa con el apar- 
tado estético, que al princi- 
pio resulta poco espectacu- 


lar por la simpleza de los 
primeros escenarios. Pero 
según avanzamos descubri- 
mos parajes más detallados 
y bonitos, y disfrutamos del 
elegante aspecto "manga” 
de los personajes. Una esté- 
tica que redondea un juego 
de rol muy completo, que 
hará disfrutar los roleros 
que estén dispuestos a pro- 
fundizar en sus secretos. O 



■ El desarrollo guarda sorpresas como batallas estratégicas en tiempo ■ Y también curiosos duelos singulares, en los que el príncipe debe 

real, en las que dirigimos unidades militares contra ejércitos enemigos. prever las acciones del rival y responder pulsando el botón adecuado. 




»LO MEJOR 

Q Es un título profundo y con posibilidades... 
y nos llega traducido al castellano. 


» LO PEOR 

O Tarda en revelar todos sus elementos y vir- 
tudes, lo que desanimará a los impacientes. 


Te gustará^ que... 



» GRÁFICOS 

Sencillos pero con elegantes 
personajes y bonitos escenarios. 


» SONIDO 

Las melodía son buenas, aunque 
las voces, en inglés, sólo cumplen. 


» DIVERSIÓN 

Si perseveras, su profundo y 
completo desarrollo te atrapará. 

7 / 

» DURACIÓN 

Si te centras en reclutar 
personajes, llega a las 50 horas. 

NOTR 

83 

Rol de calidad y en castella- 
no. Su desarrollo pausado y 
profundo lo hace más indicado 
para expertos en el género. 




PlayManía 











» 


i 



’>W»^ 


Playstation E 


P UríMSí’ot’íos^: ü? u P5P 


MAD.AMt; TAMO 




¡3^ 

Género 

AVENTURA 

Desarrollador 

7STUDI0S 

Editor 

UBISOFT 

Lanzamiento 

YA DISPONIBLE 

Precio 

49,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces, 

INGLÉS 

Jugadores 

DE1Á2 

Modo Online 

NO 

Guardar partidas 
AL FINALIZAR MISIÓN 

Página web 

HnP-//PIRMESBETH50FTC0M/ 


■ La leyenda de Jack Sparrow 
nos permite revivir algunas de 
las hazañas más famosas del 
pirata, solos o en compañía. 
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SAQUEOS, TESOROS OCULTOS... ¿HAY ALGO MEJOR? 

Piratas del Caribe Jack Sparrow 

El pirata más famoso del cine da su salto a nuestras consolas 
en una aventura inédita en la que rememora sus hazañas. 


ack Sparrow, el simpático 
pirata protagonista de “Pi- 
ratas del Caribe” junto a Will 
Turner, están a 
punto de ser ahor- 
cados por la armada 
real, pero antes de 
eso Jack narrará algu- 
nas de sus hazañas más 
famosas, las cuales pode- 
os pasar a jugar. 


Así, viviremos 24 niveles llenos 
de acción y aventura en los 
que visitaremos ciudades por- 
tuarias, cuevas sinuosas llenas 
de tesoros e incluso abordare- 
mos otros barcos. 

Para ello será imprescindible 

el uso de la espada y resolver 
sencillos puzzles para abrirnos 
camino por los niveles. Y ade- 


más tiene modo cooperativo 
para dos jugadores sin partir la 
pantalla y la opción de com- 
prar nuevos movimientos y 
combos. Lástima que su apar- 
tado técnico deje mucho que 
desear, su desarrollo sea ex- 
tremadamente sencillo y aca- 
bemos limitándonos solo a 
aporrear botones, ya que la 
idea era buena... O 


Q MEJOR QUE UN PIRATA AL ABORDAJE ÜDOSÜ 


El juego ofrece 
modo cooperati- 
vo para dos Ju- 
gadores a la vez 
sin partir la 
pantalla, algo 
que le da más 
vida al juego y nos 
permite avanzar 
mucho más rápido 
que jugando solo. 




2X1. Podemos elegir entre 
Jack Sparrow o Will Turner, cada 
uno con movimientos distintos. 


CASTA EL TESORO. El oro 
conseguido nos permitirá comprar 
nuevos combos y mejoras. 


■ Encontraremos sencillo desafíos que se resuelven 
pulsando secuencias de botones o moviendo palancas. 
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■ Todo el juego se basa en eliminar enemigos a golpe 
de espada y en resolver sencillos puzzles para avanzar. 



» LO MEJOR 

Ser Jack Sparrow y revivir sus hazañas 
un solo 0 acompañado mola mucho. 

» LO PEOR 

HH La calidad técnica y que al final termines 
G9 por, simplemente, aporrear botones. 


» GRÁFICOS 

Personajes y escenarios sencillísi- 
mos pero muy coloristas. 


» SONIDO 

Johnny Deep ha puesto la voz a 
Jack Sparrow. La música es nueva. 


» DIVERSIÓN 

Jugando a dobles con un amigo 
es cuando te lo pasas mejor. 


» DURACIÓN 

Su extrema sencillez permite 
acabar el juego en unas 6 horas. 


Una buena idea que no termina 
de cuajar. Eso sí, si quieres 
convertirte por unas horas en 
un pirata, puedes probarlo. 


j 

i 
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LA BATALLA CONTINÚA 
PIEZA A PIEZA 



SIENTE LA FUERZA 

UNE LAS PIEZAS 

CREA Y CONDUCE 

DE LA TRILOGÍA 

DE TUS PERSONAJES 

TUS PROPIOS 

ORIGINAL 

FAVORITOS 

VEHÍCULOS 

EL 12 DE SEPTIEMBRE, QUE LAS PIEZAS TE ACOMPAÑEN. 
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■ Acción, saltos, puzzles, 
sigilo.. - El Principe vuelve 
con su aventura más 
variada y entretenida. 
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CUMPLE CON VALENTÍA TU DESTINO DE AVENTURERO 

Prince of Persia: Las Dos Coronas 





A venturas de acción 
en PS2 hay muchas 
y muy buenas, pero en- 
tre todas.ellas desta- 
ca por méritos pro- 
pios la saga Prince of 
Persia. Y ahora tienes 
la oportunidad de 
disfrutar, a un precio 
inmejorable, de la 
mejor de las 


aventuras de Príncipe, que 
pone punto y final (al menos 
de momento) a sus andanzas. 

La aventura nos traslada a 
Babilonia, lugar que el Prín- 
cipe tendrá que liberar. El de- 
sarrollo está más equilibrado 
que nunca y no faltan los es- 
pectaculares combates, las 
zonas plataformeras y los 


puzzles, a lo que hay que aña- 
dir novedades en la saga co- 
mo el sigilo o las persecucio- 
nes en cuadrigas. El resultado 
es una aventura divertidísima, 
que además cuenta con un 
apartado técnico realmente 
espectacular. Si te gusta el 
género mínimamente, no lo 
deberías dejar pasar, y menos 
a este sensacional precio. O 


NOVEDADES DIGNAS DE UN PRÍNCIPE 


La saga POP 
siempre mezcló ^ 
con maestría 
acción, saltos 
y puzzles, 

Pero este jue- 
go ofrece 
mucho más, Jo- 
grando que el 
desarrollo sea 
aún más variado. 


(y 

"ALTER EGO" OSCURO. 

Cuando el Príncipe se transforma 
en él, obtiene nuevas habilidades. 


CUADRIGAS. Junto con el 
sigilo, son novedades que hacen 
que el desarrollo sea más variado. 


El príncipe de la acción y los saltos cierra su trilogía con su 
mejor aventura. ¿Te vas a perder el final de la historia? 


■ Los nuevos movimientos de sigilo nos ofrecen otras 
alternativas para afrontar los múltiples combates. 



■ Gráficamente es espectacular, con una recreación de 
Babilonia soberbia y unos escenarios bellísimos. 



» LO MEJOR 

La sensación de aventura que transmite 
Ui gracias a su variado y épico desarrollo. 

» LO PEOR 

HH Los combates pueden llegar a hacerse algo 
K3 pesados... aunque podemos usar el sigilo. 



» GRÁFICOS 

Todo es sobresaliente, pero los es- 
cenarios destacan por su belleza. 


» SONIDO 

Excepcional banda sonora y aún 
mejor doblaje al castellano. 

92 

» DIVERSIÓN 

Su desarrollo lleno de variedad y 
ritmo es garantía de diversión. 

90 

» DURACIÓN 

Unas 20 horas, más que la mayo- 
ría-de las aventuras de acción. 



Por su espectacular, variado 
y divertido desarrollo, es la 
mejor aventura del Príncipe. Y 
ahora a un precio irresistible. 


\ 
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■ Soul Cahbur III ofrece 
combates 3D tipo versus 
entre 25 luchadores que 
empuñan distintas armas 
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Prepara tu espada, hacha o el arma blanca que prefieras 
y participa en el torneo de lucha más impresionante. 


L a llegada este mes de 
Tekken Dark Resurrec- 
tion para PSP coincide casi 
con la salida en Platinum del 
último gran juego de lucha 
de Namco para PS2. En 
Soul Caíibur III 25 luchado- 
res se en- 


frentan en combates 3D "uno 
contra uno”, en los que las ar- 
mas blancas (espadas de todo 
tipo, hachas, látigo, lanzas...) se 
llevan todo el protagonismo. 

Gradas a su más que ase- 
quible control (dos botones 
para ataque con arma, otro 
para patada y otro para cu- 
brirse) y a la espectacularidad 


y rapidez de los combates, 
empezarás a disfrutar de sus 
múltiples modos de juego 
desde el principio. Y es que 
pocas pegas se le pueden 
echar en cara a uno de los 
mejores juegos de lucha que 
hay en PS2. A poco que te 
guste el género, y por este 
precio, sería un crimen que 
no te hicieras con él. O 


IDOS DE JUEGO PARA TODOS LOS GUSTOS 


Además del 
modo principal, 
Soul Calibur III esconde 
modalidades de juego 
extras, como peleas en 
condiciones especiales o 
incluso un juego de es- 
trategia. Además, nos 
podremos crear nues- 
tro propio luchador y 
luego pelear con él. 




CRONICAS DE LA ESPADA. 

Es un modo extra que combina 
estrategia con combates al uso. 


CREA TU LUCHADOR. 

Podemos elegir su sexo, apariencia, 
ropa, complementos y profesión. 


Soul Calibur III 


a El control es sencillo y las peleas impresionantes. 
Disfrutarás de SCIII desde la primera partida. 



■ Los escenarios pueden estar cerrados o no, lo que 
resulta ser un factor determinante en los combates. 


» LO MEJOR r 

^ ^ T Su espectacularidad gráfica, su sencillez en 

^ el manejo y la cantidad de modos de juego. 

i » LO PEOR 

‘ HH Nada grave, pero puestos a pedir: comba- 
’ K3 tes Online, tiempos de carga más breves... 


» GRÁFICOS f 

Tanto escenarios como luchadores j 
resultan impresionantes. 


» SONIDO 

Destacan los contundentes efectos ! 
de sonido y algunas melodías. 

‘‘35 

» DIVERSIÓN i 

Su sencillo control hará que te t 

diviertas desde la primera pelea, ¡j 


» DURACIÓN 1 

25 luchadores y un montón de k 

modos de juego. Lucha para rato, v 


í Un juego de lucha tan alucinante 
como asequible, con ei que no 
pararás de jugar gracias a sus 
variados modos de juego. 
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Haces una visita silenciosa. 
Das una muerte rápida a tus víctimas. 
Tu sigilo es legendario. Vendes tus 
habilidades al mejor postor. Te reirías de la 
clemencia, pero no lo haces. Porque eres 
un ninja. Y los ninjas no se ríen. Jamás. 
Shinobido - La Senda del Ninja. 


C0>4 tL'Ml'NlJA 


SHINOBinO 


CVIDADO 


PRÓXIMAMENTE SHINOBIDO TAMBIEN EN PSP 



■ Dark Resurrection es la adaptación 
portátil de Tekken 5, que ofrece 
nuevos luchadores y modos de juego. 


■ Christie Monteiro es una de 
las sensuales luchadoras que 
ofrece Dark Resurrection. 
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LA EVOLUCION DEL MEJOR JUEGO DE LUCHA 


TgIcIcGII Dark Resurrection 

Tras encandilar a medio mundo con su espectacular enfoque de la lucha, la 
saga Tekken se dispone a conquistar nuevos territorios, esta vez portátiles... 


D esde sus comienzos en 
la primera Playstation, 
hace ya once años, la saga 
Tekken ha sido sinónimo de 
calidad y, de hecho, hoy por 
hoy es el mejor juego de lu- 
cha poligonal que se puede 
encontrar en PS2. Su nivel 
de calidad es tan alto que 
resultaba difícil pensar en 


posibles mejoras para la 
saga... y hemos tenido que 
esperar a su estreno en PSP 
para encontrarlas. 

Tekken Dark Resurrec- 
tion es, por resumirlo de 
alguna manera, una puesta 
al día de Tekken 5, la última 
entrega de la saga para PS2. 


Esto, que de por sí ya sería 
impresionante para una 
consola portátil, es sólo la 
punta del iceberg, ya que 
cuenta con un apartado téc- 
nico que no tiene nada que 
envidiar al de su hermana 
mayor, nuevos modos de 
juego, dos luchadores inédi- 
tos en la saga (que se su- 


man a 32 viejos conocidos), 
nuevos movimientos por 
personaje, más objetos con 
los que personalizar a nues- 
tro luchador, opciones Wi- 
Fi, posibilidad de intercam- 
biar datos con otros 
jugadores., y un larguísimo 
etcétera, que convierten a 
esta entrega en la más com- 


Q ASI SON LAS MEJORES PELEAS PORTÁTILES... 


^LA LUCHA MÁS REALISTA. 
Casi todas las técnicas y estilos de 
lucha son reales.^ pero un poco 
exagerados para hacerlo más vistoso. 
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34 LUCHADORES. Es uno de los 
elencos más abultados de la saga, y en 
él es posible ver hasta dos caras nuevas. 
Y todos tienen cientos de movimientos. 


ADIADO CXIMOPK 

Un minijuego de bolos, un modo Dojo 
en el que debemos subir de nivel, 
peleas survival, por equipos... 




■ El estilo de juego sigue fiel a la saga y apuesta por unos combates ■ Tiempos de carga inexistentes, no hay ralentizaciones ni estelas... 

muy técnicos, repletos de posibilidades y con estilos de lucha reales. es uno de los títulos que mejor explota la consola portátil de Sony. 




Dark Resurrection es la versión más 
completa del mejor juego de lucha de la 
historia. ¿Se puede pedir más en PSP? 


pleta de todas. Y todo, por 
supuesto, conservando el 
mismo sistema de control y 
la profunda jugabilidad 
marca de la casa, que ofre- 
ce unos combates intensos 
y repletos de posibilidades 
(contraataques, golpes es- 
peciales, llaves...). 

Eso sí, casi todas las nove- 
dades se concentran en los 
modos de juego. El que más 
chicha tiene es Dojo Tekken, 
que nos invita a adentrarnos 
en una isla repleta de gim- 


nasios, en los que nos en- 
frentamos a luchadores de 
dificultad creciente para su- 
bir en el ranking y convertir- 
nos en el número uno. 

Tampoco faltan otros 
modos originales, como 
“Fiebre dei Oro”, en el que 
cada golpe equivale a una 


cantidad de dinero y debe- 
mos derrotar a los rivales 
con los que más daño cau- 
san, o los típicos Survival, 
combates por equipos o in- 
cluso el clásico juego de bo- 
los. Y como en Tekken 5, en 
casi todos los modos gana- 
mos dinero, con el que 
comprar cientos de objetos 


para personalizar a nuestros 
luchadores. Pero aún hay 
más. Vía Wi-Fi podemos ac- 
ceder a ránkings, crear es- 
pectros (un personaje que 
refleja nuestro estilo de jue- 
go) y descargar los de los 
mejores jugadores, pelear 
ad-hoc... Y eso por no ha- 
blar de los gráficos, que son 
de verdadero infarto, o de 
sus casi nulos tiempos de 
carga. Uno de ios mejores 
juegos de PSP. Simplemen- 
te impresionante. O 




■ Gráficamente, es de lo mejor que ha pasado por PSP. El diseño de los ■ Los escenarios alcanzan el mismo nivel y muestran un grado de 

personajes es brutal, como los detalles de su ropa, los gestos... detalle asombroso: plantas, neones, elementos móviles... 



SECUENCIAS. El modo historia ofrece 
todos los vídeos de Tekken 5 para PS2, así 
como escenas de los 2 nuevos luchadores. 



PERSONALIZACIÓN .También ofrece 
muchísimos más objetos que Tekken 5, con 
los que dejarás irreconocible a tu personaje. 



MODOS DE JUEGO. Dojo Tekken, fiebre 
del oro, descarga de espectros, ránkings 
Online... hay mucho para elegir y para rato. 



»LO MEJOR 

Q Gráficos, opciones, control, modos de jue- 
go nuevos... es el mejor Tekken de todos. 

»LO PEOR 

Q A la hora de jugar, resulta muy parecido a 
Tekken 5. No ofrece peleas por Internet. 




» GRÁFICOS 

Impresionantes para una portátil. 
Casi llegan ai nivel de PS2. 


»SONIDO 

Música eiectrónica, contundentes 
efectos y voces en varios idiomas. 


» DIVERSIÓN 

Wi-Fi, un gran abanico de modos y 
personajes, minijuegos... 


» DURACIÓN 

Dominar los 34 luchadores lleva 
tiempo. Y sin contar los modos... 

J » 1 

Por opciones, calidad técnica 
y capacidad para divertir, 
Tekken Dark Resurrection es el 
mejor juego de lucha de PSP. 
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Utttmate Gnú es un 
vibrante juego de acctón 
que no nos concederá ni 
un segundo de respiro 


Género 

ACCION 

Desarrollador 

CAPCOM 

Editor 

PROEIN 

Lanzamiento 

8 DE SEPTIEMBRE 

Precio 
44,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

NO TIENE 

Jugadores 

Modo Online 

NO 

Guardar partidas 
ENTRE FASES 

Página web 

WVWCAPCOM-EUROPECOM 
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EL RENACIMIENTO DE UNA LEYENDA 


Ultímate Ghosts'n Goblins 


Tras años 
^ J) busca de 

C orría el año 
1985 cuan- 
do el caballero Sir Ar- 
thur se enfundó su armadu- 
ra por primera vez y se lanzó 
a un viaje lleno de peligros. A 
su estreno en recreativa le si- 
guieron sucesivas versiones 
para múltiples sistemas, has- 
ta convertirse en una leyen- 


de retiro, el valiente caballero Sir Arthur vuelve a la carga en 
su princesa. ¿Le ayudas en su aventura más espectacular? 


da. Pues ahora Capcom ha 
revisado su clásico y, mante- 
niendo la esencia, ha logrado 
culminar unos de los juegos 
más divertidos de PSP. 

Así, el planteamiento de 

Ultimate Ghosts’n Goblins es 
idéntico al del original: en la 
piel (o, mejor dicho, en la ar- 


madura) de Sir Arthur debe- 
mos atravesar 9 niveles en 
busca de la princesa. Pero la 
tarea no es nada fácil. Ante 
nosotros tenemos un desa- 
rrollo frenético lleno de sal- 
tos, trampas, secretos y todo 
tipo de monstruos, que nos 
pondrán las cosas muy difíci- 
les y que. a la mínima, nos 


dejarán literalmente en “ga- 
yumbos”. Menos mal que 
contaremos con ciertas ayu- 
das (algunas ya conocidas y 
otras nuevas) que nos harán 
el rescate algo más fácil. Pa- 
ra empezar, podremos alter- 
nar entre un montón de ar- 
mas distintas (lanza, ballesta, 
pociones, látigo...) que tienen 


Q CLAVES PARA CUMPLIR TU DESTINO DE CABALLERO 


■ Sir Arthur despierta de 
su descanso de casi 20 
años para protagonizar un 
vibrante juego de acción. 


ACCION VIBRANTE. No 

pararán de salir distintos tipos 
de monstruos con los que 
acabaremos alternando las armas. 


-PLATAfORMAS. Saltos 
Imposibles, plataformas que se caen, el 
techo que nos aplasta.» Deberás ser 
rápido y actuar con precisión o.« 


TRAMPAS Y SECRETOS. 

Por si lo anterior fuera poco, en los 
escenarios nos esperan todo tipo de 
trampas y secretos ocultos. 
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■ El espectacular desarrollo es lateral a la antigua usanza (aunque el 
juego es en 3D). Se adapta muy bien a la pantalla panorámica de PSP. 



■ El juego cuenta con 9 niveles (cuatro grandes divididos en dos fases, 
más el final). Es un reto difícil, aunque nada comparado con el original. 



■ El diseño de ios 
enemigos es brillante, 
y destaca el de los 
jefes de fin de fase. 


t V>4 7C 5 



Por su divertido desarrollo y su gran 
apartado técnico, estamos ante uno de 
los mejores juegos que hay para PSP. 


diferentes características. 
Además, contaremos con va- 
rios tipos de armadura, cada 
una con sus peculiaridades. Y 
lo mismo ocurre con los es- 
cudos: dependiendo del que 
llevemos equipado tendre- 
mos acceso a ciertos movi- 
mientos exclusivos (como 
planear). Y a todo ello hay 
que sumar distintas magias, 
nuevos movimientos y habili- 
dades que iremos aprendien- 
do (como el doble salto) o la 
posibilidad de retroceder en 


los niveles para alcanzar zo- 
nas inaccesibles al principio. 

El resultado es un desa- 
rrollo intenso y divertido 

como pocos, con el inolvida- 
ble sabor del clásico pero 
con una jugabilidad puesta al 
día y una curva de dificultad 
que pica sin llegar a deses- 


perar. Pero si su frenético 
desarrollo nos ha fascinado, 
qué podemos decir de los 
gráficos. La pantalla panorá- 
mica de PSP se ha aprove- 
chado perfectamente para 
regalarnos un desarrollo late- 
ral a la antigua usanza (aun- 
que el juego es en 3D). El di- 
seño de los niveles es 


alucinante (con sus trampas, 
sus zonas ocultas y todo tipo 
de sorpresas) y los enemigos 
no le andan a la zaga, con 
monstruos “rediseñados" y 
otros nuevos. 

En fin, que Ultímate G’nG nos 
ha encantado. Podéis pensar 
que es porque somos fans 
del original (que lo somos), 
pero creemos que es tan di- 
vertido que gustará tanto a 
los enamorados del clásico 
como a los que no lo disfru- 
taron en su momento. O 



■ Alternaremos distintas armas, y si los enemigos nos rompen la 
armadura, nos quedaremos en calzones, el paso previo a nuestro fin... 



■ Además, podremos ser hechizados y transformados temporalmente en 
saltamontes, pollo, gigante, diminuto o esta oronda moza, por ejemplo. 





B ITEMS QUE HA 
TU VIDA MAS FACIL 


Armas, escudos, “power ups”, anillos de 
luz y otros muchos objetos más deben 
ser usados para terminar la aventura. 


ARMADURAS. En total hay 6 tipos de 
armaduras, cada una con sus características 
(distinta resistencia, volar, más velocidad...) 


ESCUDOS. Hay otros 6 tipos y también 
tienen distinta resistencia, aunque algunos 
nos darán poderes especiales, como planear. 


MAGIAS. Hay 10 tipos (protección, fuego, 
ralentizar el tiempo...). Para usarla debemos 
tener armadura y bastantes puntos de magia. 



»LO MEJOR 

Q Su frenético y espectacular desarrollo, que 
ofrece toneladas de diversión a la vieja usanza. 


»LO PEOR 

Q Aunque no es tan difícil como el original, 
los menos hábiles lo pueden pasar mal... 




»CRÁFICOS 

El diseño de escenarios y enemigos 
es brillante y todo se mueve genial. 


»SONIDO 

Las inolvidables melodías del clási- 
co suenan más actuales que nunca. 


» DIVERSIÓN 

Su vibrante desarrollo no te dejará 
ni un momento de respiro. 


» DURACIÓN 

Su creciente dificultad y múltiples 
secretos aseguran juego para rato. 

Un mito que vuelve conservando 
su frenético y divertidísimo 
desarrollo y con mejoras que lo 
hacen aún más irresistible. 
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Coge el poto telefono cebroni ^ 

Ri»a bebe _ . Divertido ^ 

Que soy el tetefbno cogenne) Divertido 
Richard coge el teléfono que viene el payo verde 
Carcajada ^ Hombre riendo 
Cerco poécial _ Gracioso 
Que poderío tengo en el codo C de Mairena , 
Bebe gracioso L 

Cogeio que es tu cameHo Torrente i 

Por dioe trata de cogerlo Luis Moya i 

Uuu que es ete? Mensaje nuevo gfewio 4 
ElLuisMeVnoaquTnoes te equivocas !¡ 

Franco desde la tumba Franco !¡ 

Coge el telefono que me Reven preso gitano i 

Es tu ists no lo co#a Frase ^ 

Chaval coge el telefono _ Torrente 

Esta sonando el monomovti payo! El gitano !¡ 

Coge el telefono que esta sonando ' 

Grito de Tarzan Tarzan 

Nos hacemos unas padillas . _ Torrente 

Que alguien me coja* Frase 

Es la hora de un bríconseio Bncomenia 

Soy el puto móvil Moví! 

Joputa menuda zorra 

Cogeto de una ^a vez Barragan 

Cuflaaaaao El Risitas 

Pedos y erupios _ Divertido 

Esta sonando mi telefono JflHm 

Que pasa nen? Makinero 

Mensaje del caudrio Franco 

Tienes un mensaje nuevo Frase \c/ 

Ya voy ya voy ya voy _ Divertido 
Mamón Te voy a dar una samanta pál^i 

Soy yo el móvil Pedro Reyes 

Boris Imitación 

Amparo contaste cofíol Pozt 

Ir para nada es tontería Cruz y raya 

Torrente presentando Torrante 3 .Torrente 
Como me tocos los cojones _ Calicó elect 

Pochoto Imitadón 

Pozi tiene un orgasmo Pozi 


gjl 77758 
2 7/479 
^ 7M77 
¡A 7/HU4 
B rrba 
S 77»50 
B 7/3aa 
^ 77Í19 
Z 77281 
“ 7741» 
CA 77256 

^ 7/787 
S 78491 
* T78<*r. 
O 77121 
CA 773SJ 

K //888 

S 77287 
ir 77334 
7732b 

UJ //I? 1 

S /81B7 
" 7/283 
CA 78789 

2 77437 

■Z risrte 
77222 

O 772S9 

^ 7/783 
S 77385 
S 7/196 
X 774/4 
A 78188 
Z 77481 
^ bono 
7832.1 
/7639 
78186 

79321 
pochoio 

78324 

78790 

77288 

78314 

77450 

//1W 

7/081 

tamara 

79322 

V/2Pi 
7.9068 
b 7/182 
rL./8788 


47848 47849 47850 47843 


47844 47835 47836 47837 


El bueno, el malo y el feo 

Darth Vader_StarWars i 

Doctor Mafigno _ Austln Powors 

R202_SlarWars 

Grito de Tarzan _ 

20lhCenfuryFox_ 

Pescao es mu rico _ Torrente 
Aquí Hega torrente _ Torréete 
Si sueno pues me coges... _ Moví. 
Chewacca_StarWars ^ 

Risa contagiosa _ Risitas “ 

Grem8ns_Risa ® 

Ring ring con voz _ Persona SK 
Good moming Vietnam _ O 

PhonohOfi>e...._E.T. 'm 

Startrek_Mu8ca ■■ 

Se me escucha o no? Frase le 

Popsi años 50 _ Anuncio M 

Godzüla _ Grito 
Criatura infamal _ Ooom 
El gordo y ei flaco _ 

Houston we have a probiem 
Karata _ 

Hasta la vísta Bafay _ Termteitor 

Séptimo de cabtferia 

Música del No^io i 

Manolo cabeza webo 


76859 Gritos Musho Belis eh 
79088 Dale de dale Oepor dale de 
79093 Forza Alletl Oél 
79076 Racing, Racing, RacIngI 
79085 Espanyol te quiero 


,--../ol te quiero 77194 

79082 Yo le daré te daré una cosa 77254 
78867 Barga • Coge el móvil 77329 

■■ ,78852 R. Madrid - Dale Madrid dale 77218 
■ 79098 Athletic, Athletic, Athlelicl 771 52 

S .79096 Atleü, Alleti. Atletil 77172 

79087 Alé Deportivo alé! 77267 

79084 Getafe, Getafe, Gelafel 77177 

79100 Até Espanyol alél 77032 

A 79086 Depor, Oepor, Oeport 77264 

^ 79076 Alé foza Valencia Alé! 79283 

.79069 Zaragoza, Zaragoza, Zaragoza 77001 
¡J.79081 Malorca, Mallorca, MsNorca! 77171 
■ ,78848 Barga * Ale forza barga ale 77055 
Uj 76863 La Giralda de nuestra ciudad 77004 

5 ,78853 R. Madrid - En Europa Real 79265 
.79072 Amarillo el submarino esl 79264 
78866 Cántico - Oe oe oe 77148 

« 79090 Celta. Celta, Celta! 77470 

■■ 78850 Barga - Gritos Barga Barga 

78660 Betis - Sentimiento verdiblanco 77252 
78865 España España oe oe oe 77117 
78861 Sevilla - Grito Sevilla Sevilla ¿^77257 


47291 


47067 45534 46428 


46508 46946 


Joputa erus un marnón 

Hosti tío que te están Itamandol _ 

Payo cógemeiol Hermanas Carmona 

Coge el telafonooooo Pedro Reyes 

Arranca Hevo manos «Kes» Fraae^^ 

Rka de ThriRer _ 

Temara Imitación ^ 

Te la meterla Calicó eiecttaMJM 

Chinda ven aquí _ Torrente 

Gol de ta aatección _ Martol^lJiSí^ 

I am giadialor Gladiator v *' 


47839 47840 47845 4784i 46539 46499 46930 


45639 36524 

US cucas y eneas Más cures «iiMuáN ti mívii 


Pmn dmacargmrtBlos mnvím mma64 
•mguldo dm mu código do! quo olljms 
4681S 46536 42731 47073 

amguldo do OMpadlo al 7808 




Para doaeargartoloa movía mms94 
maguido do mu código dml quo mlllam 
46573 46816 45582 47076 

moguldo do ompadlo al 7808 
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pmmm 

fuigc^BI 

tumpaliism 

luerreTtal ■ 


Para domeargartolom onvfa mmm64 
maguido dm mu código do! quo olljam 
47709 46572 45586 47957 

moguldo do ompadlo al 7808 
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6649 Vacaciones 

6646 No quiero verla * 

6647 Mediterráneo 
6646 Cacho a cacho 
6645 Tragicomedia 
6644 Pastillas de freno 
6643 Fin de semana 
6642 Como Camarón 
6641 Fuente de energía 
6151 No quiero vería mas 


SmOlEli 


JmCHÁTE/d 

tú^elig es.con.quienI 
HÉVCHATEAR\Y< Lol 
Mverás ENJU^MÓVIL^ 

^H30 MiN EN DIRECfdl 




^EL^CANTO 
limilll^dpEL .LOCO 

6 G^lZa p atillaSw 

i«%fausgaftff.^\6639te 

6637jS^nusiraAo9 


k6 6j3;^^l 

“‘ V -Vi 1166.32 SIfptiBlara t anafital 
IraWleASn Baso» 


herwíl' 


ELIGE LA VICTIMA Y LA BROMA,. 

NOS DAS EL NOMBRE DE LA BROMA 
Y EL N« DE TELÉFONO DE LA VÍCTIMA. 


MIENTRAS TÚ ESCUCHAS EN DIRECTO 


?8065661 


CITACIEGAS 

CONOONERIA 

CAY 

PIZZERO 

CONCURSO 

CASTING 

MASAJE 

LADRON 

FONTANERO 

MULTAS 

HACIENDA 

BIBLIOTECA 

COCHEROBAOO 

VECINA 

EMBARAZA 

CUMPLE 

BOMBON 

VENEREA 

ESCUELA 

PINCHAZO 


^ «B.COr«TEMOOPCOn>ONOM 
* COWPATMBLE CON TU MOVIL Tf 
^ ENVIAREMOS OTRO CONTENfOO 
r, OE TU ELECCION DEL MJSMOTIPO AL CUDÍIT 
» QUE •* LO SEA. SI ALGO FALLA EN 
■ LA DESCARGA OE TU PEDIDO 

SIEMPRE TB LO ENVIAREMOS OE NUEVO. 

^ jOARANTIZADO! SOLO TIENES QUE LLAMAR 

41902013016 
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Strlp Pokmr I 
Torranto X 
Klng of Sax City 
Kamaautris 
Chicks with Bricks 
Sax Bomb 
Sirip Pokar II 
Saxy Pockar 2004 
HotShot 
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Braast Quast 
Lula StrIpPokar 
Naughíy Boya Pokar 
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84207 El Padrino 
85529 el último mohicano 
80143 La Pantera rosa 
84940 Sexo en Nueva York 
80017 Misión Imposibie 
83883 Fraggte Rock 
80044 Rocky 
80096 PulpRction 
84231 Bar coyote 
80238 indiana Jones 

85606 VaisdeAmei» 

84064 Darth^ld^l^rcha imperial 

84560 Curro Jiménez 

80108 BennyHi 

80025 TheSimpsons 

84440 ElseflordelosaniBos 

80074 El equipo A 

83648 La fiamiia Munster 

80065 Friends 

84697 CSI Las Vagas 

80498 El fantasma de la opera 

80125 Mortal Kofrtbat 

84437 ShinChan 

88171 Anuncio Audi A4 - 1 got Ufe 

80194 Dkty Dancing Taneof Life 

85894 Popcom - Anuncio Cío 
84233 La historia intarminabie 
84692 Rasca y pica 

83835 StarWbrs 
85974 Hospital central 
85508 Pasión de gavüanes 
83901 Zorba el griego 
80048 El coche fantástico 
80174 Expediente X 
80131 

84206 Moonríver 
84660 SWAT - Hombres de Harreison 

85607 Q pajaro loco 
80014 James Bond 
84656 Superman 

85083 Aquí no hay quien viva 
80043 TheTerminator 
84999 CSIMiami 
83619 Sernos diferentes -Torrente 
80023 AustinPowers 

85895 Anuncio Siemens 
80285 Chariie's Angeis 
80704 Eduardo Manostijeras 
80051 TopGun 

80172 HawaüFiveO 
83838 Negrito del Coiacao 
85219 VoKSwagen Golf 
83866 Bajo del mar 
80091 20th Centufy Fox 
88626 Aida 

80195 Angel 
84268 Embaijadas 


88189 Rompe 

89085 Rumbatom pa mi guerrera 
85343 Noche de travesura 
85991 Rakata 


80093 Equador 
86041 Love generaHon 
80153 IVUiSufvive 
84226 Cafe del mar 
80056 Insomnia 
85288 Fourtothe1k>or 
85212 The wortd is mine 
85048 Enjoythe8itenc8 2004 
88731 SateWtes 
84860 FIyonthewingsoftove 
85285 Adagio for stríngs 
85046 Pumpitup 
83814 Satisfaction 
85439 AxelF 
84809 Vfva la fiesta 
89626 World hoWon 


89379 Te echo de menoe 
89051 Mufíeca de trapo 

89232 Opa yo viaze un corra 
89625 Bonito de mas 

89291 Me voy 
89502 Puede ser 
B8140 Besos 
89303 Tiempo 
82652 Fiesta Pagana 
89129 Rebelde 

89292 Amo a Laura 
82935 Noches de bohemia 
89357 Dos extraños 
89222 Dejame verte 
85504 Soldadito marinero 
85944 Eraste 

85503 So payaso 

88163 Adiós ie pido 
88628 No quiero verla nras 
85351 Zapatflas 

85896 No 

85290 La camisa negra 
85377 La tortura 
89560 Liberta 

88164 No es tomismo 
88423 idiota 
89360 Tengo para ti 
82595 Entre Dos Tierras 
84919 Una foto en blanco y negro 
88168 Mi mundo sin ti 

89477 Sidoral 
89728 Rumore Rumore 
85514 Te regato 
85317 Nada fue un error 
85316 Venbaíiato 
85416 Potólo a polco 
84056 Un siglo sin ti 
88170 Don 

89650 Amores Dormidos 
85544 No me crees 
84774 Otra vez 
89514 AngeMo 
62247 Cannabis 
89476 Heroe 
83849 Molinos de viento 
82373 Dame Q Poder 
89583 iSlop! Divídate 
84997 x^üiolapena 
82284 Color Esperanza 
88010 Marta. Sebas, Guille y. - 
85425 Dias de verano 
85297 Los caminos de la vida 
89630 Malabares 
89345 

89233 Re 
83181 Quisiera ser 
86971 Mala 

82448 Dolores Se Llamaba Lola 
82133 Ave María 
82364 Chiquite 
89086 Despierta 
85342 Devueiveme la vida 
89506 The final countdown 
68926 Yo te dire 
87301 Yo te traigo flores 
89590 Acuérdate bien de mi cara 
85119 BuKsla un hombre qu« te quiera 
85036 Comote 
85265 Esto es pá ti 
83796 La madre de José 
82886 Ni más, ni merlos 
89638 Que precio tiene el cielo 
89694 AhiutasTu 
82091 Amor a la mejicana 
85887 Antes que ver el sol 

80277 Nothing eise matters 
84068 Duhast 
80298 MasterofPuppets 
80111 Sweet Chitó of Mine 
84624 Thetrooper 
83655 Thunderstruck 
84699 Highviray te heB 
89403 Hard Rock HaHelujah 
84755 Fearofthedark 
84169 Seek and destroy 


83754 Kingdom Hearts 
84937 KiH W- Silbido 

83738 Metal GearSoiid 

83739 Final Fantasy 
84067 El Exordsta 
84290 To Zanarkand 
83705 Zetóa 
83737 Dragón Bal Z 
81459 Smokeon water 
84329 MazingerZ 
89405 Uam^ Perdida 
89029 Himrx}E8paAa 

84724 El bueno, el mato y el feo 
84759 Gladiator 
85899 VbNerá 
85441 Vararte azul 
82172 Barcelona 
83250 Seiecctón Española 
83645 El Superagente 86 
80428 Blade mnner 


89728 Rumore Rumore 
89725 Move in my (firectton 
89721 Mas 

89674 Farándula 

89718 Para cosas buenas 

89719 Sweet Baby 

89729 Sera de Dios 

89730 Oigo Música 

89721 Mas 

89722 Gettogether 
89727 StatsarebSnd 
89722 Gettogether 
89727 Starsarebfind 


83688 Alone inthe darte 

83730 Bruce Lee 

83713 BubbleBobble 

83743 Commando 
83700 Crash BandicootWbrped 
83699 Crash team radng 
83728 Crono Trigger 
83741 DarkStaí^3 
83770 Donkey Kong Country 
83752 Doom 
83775 Dr Mario 

83745 Final Fantasy 6 

83746 Final Fight 

83719 F-Zerox 

83747 Gaunftet 

83716 Ghouis and goblins 

83744 Gran Turismo 

83731 melalGearSofid2 

83732 Mortal Kombat 

83708 ResidentEvil 
83777 Sim Cite 
83759 Space Harrier 

83714 SboetFighter 
83726 Super Mario World 
83735 Time to fight 

83709 Tomb R^er 

84446 Cara al sol 

83808 Himite de España 

85220 Himfte de telegión ^ 

85507 Partido popular S 

83809 Guardia Civii S 

83188 Real Madrid S 

84094 Himno de riego 3B 

82123 AthleticDelEao O 

84490 Asterias patria querida (M 
84494 La intemactonaT ^ 

82124 AUetico De Madrid 2 

84362 Champions League 

84467 We are the champions 2 

83258 SevAe F.C. S 

82190 Betis O 

84489 Els segadora 

84932 Reaí&dedad 

84492 HBmno de Galleta 

84793 Aporelos 

84486 La marseliesa 

89028 Himno Ecuador 

89601 Centenario Del Sevilto F.C. 

84987 Real Zaragoza 

89035 Himno itaite 

84436 Centenario Real Madrid 

85333 YoulI neverwak atone 


89075 Hipe dont fie 
89240 Twisted nerved 
80039 EyeoftheTiger 

85540 Don 't Be 
89496 Henna 
89242 Dan! CaKfomia 
88145 Don'tcha 
89568 Cha cha 

85541 You're beautifui 
80217 Satisfaction 
80239 Final Countdown 
83662 Crazy in tove 
89478 Beep 
80726 No woman no cry 
89017 One 
88013 Sorry 
85975 Hurte up 
89520 SOS 
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Código Tema 
3786 Kamasutra 
7648 Chicas en bikini 
2826 Bebes 
6140 Dalmatas 
3979 Gnomos 
5599 Desnudas 
7706 Tias en bolas 
2225 Bebes muy monos 
4475 Toros 
5377 Mascotas 
2131 Delfines 
2250 Calaveras 
3765 TÍOS Buenos 
2829 Smilies 
2808 Chicas en bikini 
7681 Ninfas 
2223 Coches 
5601 Elfos 
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■ F1 06 es idéntico al Juego de 
PS2, y por io tanto recrea a la 
perfección el actual campeonato. 


CASTELLAM9 


CASTELLANO 


Jugadores Wi-Fi 


Modo Online 


Guardar partidas 


TRAS CADA PRUEBA 


Página web 


WWWYOURPSPCOM 
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■ Alonso es el campeón y 
favorito de este año Con Fl 
06 puedes convertirte en él. 
o ser su mayor rival. 


□ CLAVES DE UN JÜEG 

DE CAMPEONATO 


Todos los grandes premios, todas las escudarías, todos los pilotos y toda la 
emoción del campeonato del mundo de Fórmula 1 caben en tu portátil. 
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L a Fórmula 1 debutó el 
año pasado en PSP con 
el entretenido arcade Fl 
Grand Prix. Pero una compe- 
tición tan exigente da lo r 


de 


jor 


mis 


ma 


en 


carreras 


realis 


mas 


tas 


justo 


demos activar o desactivar 
ayudas a la conducción, da- 
ños en la mecánica y el cha- 
sis del vehículo, las reglas 
reales de la FIA... A menos 
ayuda, más dificultad, pero 
también más desafío y emo- 
ción. Y si optamos por la 
conducción realista también 
podemos hacer decenas de 
cambios en la mecánica del 
coche y ajustar así su 


UN SMULAItfIR POeXÍnL. Como en 
PS2, adaptamos el realismo de las carreras. 


que ofrece este simulador 
casi idéntico a la versión de 
PS2 y que recrea el actual 
campeonato con 
sus 18 grandes 


premios y todas las 
escudarías y pilotos. 


^ KHJE aSN SECONOUCEI El control 
permite donoinar el coche con total precisión. 


FJ 06 permite 
vivir las carreras 

con una dificultad 
adaptable 
a nuestra 
habilidad 
y expe- 
riencia: po- 


iQKI 




m AL 


n. Los realistas gráficos y 
sonido nos hacen sentir como un piloto de éli 


EL PILOTAJE DE MÁXIMO NIVEL. 1 1 FHA A PSP 

pQFifiiila One 06 














£|ROS 

|y Rsc 

TRU 

|2¿ALB 


Actual 


« 








m Disponemos de 4 vistas 
distintas. Dos son Interiores 
y ofrecen más realismo y 
sensación de velocidad. 


- ti icaiiamu ue ids tarreras es aaapraoie: podemos activar ayudas 
la conducción, modificar la I.A. de los rivales, jugar con reglas FIA... 


ALTO DEL PQ iDIO_ 

En el modo Trayectoria emulamos la ca- 
rrera de un piloto, desde sus primeros 
test hasta la lucha por el título. 


■ El desarrollo de un gran premio se plasma fielmente, incluyendo las 
rondas de clasificación eliminatorias que son novedad este año. 


LAS PRIMERAS PRUEBAS. En la 
pretemporada tendrás que desmostrar tu 
valía en pruebas de escuderías menores. 


¡ESTÁS CONTRATADO! Si consigues 
buenos resultados te contratarán de 
probador o puede que de segundo piloto. 


A POR EL TITULO. De nuevo según tus 
logros, recibirás ofertas de escuderías de 
mayor nivel y aspirarás a ganar el mundial. 


rendimiento, siempre disfru- 
tando de un control preciso 
y fiable, sobre todo si juga- 
mos con la cruceta. 

F1 06 también iguala a la 
versión de PS2 es en los mo- 
dos de juego: en solitario 
disputamos carreras rápidas, 
grandes premios, un cam- 
peonato completo o el 
modo Trayectoria. Y los mo- 
dos multijugador incluyen 
carreras o campeonatos 
para 8 jugadores Wi-Fi, aun- 
que a última hora se ha eli- 


n 06 trae a PSP una recreación 
perfecta de este espectacular deporte, 
apta para todo tipo de jugadores. 


miado una de las novedades 
más interesantes: la posibili- 
dad de correr Online. Incluso 
el acabado gráfico no tiene 
nada que envidiar al de la 
consola "grande”, ya que el 
juego portátil luce más nítido 
y mantiene una buena fluidez 
con muchos coches en pan- 
talla, lo que hace que le per- 


donemos sus "defectilllos” 
como el "popping” y que no 
sea tan espectacular y deta- 
llado como los mejores jue- 
gos de velocidad de PSP. 

El apartado sonoro re- 
dondea la ambientación, 

ya que incluso se han con- 
servado las voces de los co- 


mentaristas de Tele 5, Anto- 
nio Lobato y Gonzalo 
Serrano, sin olvidarnos de 
los comentarios del propio 
Fernando Alonso antes de 
algunos grandes premios. 
Sin duda es el toque final a 
un título genial, que logra 
por primera vez meter una 
recreación casi perfecta del 
campeonato del mundo de 
Fórmula 1 en una portátil. 
Todo un logro del que, hoy 
por hoy, sólo puede presu- 
mir PSP. O 


»L0 MEJOR 

O La posibilidad de adaptar la dificultad de 
las carreras y el grado de realismo. 


» LO PEOR 

O Que se haya eliminado sin aviso el modo 
Online. Podría ser más espectacular. 


Te gustará O que... Te gustará© que... 



» GRÁFICOS 




■ La estrategia de carrera es fundamental para conseguir la victoria: 
elegir neumáticos, cantidad de combustible, número de paradas... 



■ Los boxes son interactivos: hay que pulsar rápido los botones que 
aparecen en pantalla para perder el menor tiempo posible. 



No resulta rompedor, pero sí es 
nítido, realista y fluido. 

- - 

» SONIDO 

Sobresalientes comentarios y con- 
vincente rugido de los motores. 

89 

» DIVERSIÓN 

Engancha de lo lindo, sobre todo 
si elegimos la conducción realista. 

90 

» DURACIÓN 

La variedad de modos para jugar 
solo 0 en compañía es enorme. 

JM * ¥ ^ M 

Un gran simulador apto para 
, todos, que calca el mundial al 
detalle y que ofrece modos de 
juego para mucho tiempo. 
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■ Rol por turnos con “look 
retro” y muy asequible y 
sencillo es lo que ofrece 
Astonishia Story. 


Desarfollador 


SÓNÑORI 


UBISOFT 
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Modo Online 
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UN A HISTORIA ASOMBROSA... AUNQUE UN POCO AÑEJA 



■ Ylenne es uno de 
los personajes que 
veremos en el juego. 


Astonishia Story 


Ayuda a un honorable caballero a recuperar una 
valiosa reliquia en este juego de rol de tintes clásicos. 


Q COMBATES POR TURNOS Y MUY TÁCTICOS 


U biSoft trae a PSP As- 
tonishia Story, un 
juego de rol que hasta hoy 
no había salido de su Corea 
natal y que había sido lanza- 
do hace años para PC y 
para la consola portátil co- 
reana GP32. Su protagonista 
es Lloyd, un caballero que 
debe recuperar un mítico 
bastón que ha sido roba- 


do. Bajo esta tópica trama, 
nos embarcamos en una 
aventura épica y llena de 
humor en la que los comba- 
tes tienen mucho peso. 

Dichos combates son 
por turnos y con toques 
tácticos, aunque son tan 
"simplones” que al final la 
diversión se resiente. 


Estéticamente, el juego re- 
cuerda a los juegos de rol 
clásicos de 16 bits, algo 
que puede enganchar a los 
fans del género más nos- 
tálgicos. Pero no nos enga- 
ñemos: a pesar de que PSP 
aún no tiene juegos de rol 
rompedores en su catálo- 
go, hay opciones mejores 
que Astonishia Story. O 


TOQUES l&cncos. El 

escenario donde combatimos se 
divide en cuadrículas que 
determinan el campo de acción. 


ALEATORTO^ONO- 

En las mazmorras los combates son 
aleatorios. Fuera de ellas vemos al 
enemigo y podemos evitarlo. 


combates son por 
tumos y con toques táe 
ticos. Según el momento 
del juego, peleeremos 
solos o con un grupo de 
aliados (hasta 13 tipos de 
personaje distintos). 

Pero, aunque cada héroe 
tiene sus habilidades 
propias, los combates re- 
sultan algo "simplones". 



■ Podremos mejorar los atributos y equipo gracias a ia 
experiencia y al dinero que gastaremos en las tiendas. 



»LO MEJOR 

Su cuidada estética, que aunque pueda 
pecar de “añeja” tiene buenos detalles. 

»LO PEOR 

mi Está en inglés, no es que sea muy largo y 
G9 los combates son algo “simplones”. 


»GRÁFICOS 

Look “retro” pero cuidado y deta- 
llado. Las animaciones están bien. 


»SONIDO 

Melodías sosas, pobres efectos de 
sonido y ausencia total de voces. 


» DIVERSIÓN 

Los SOSOS combates y el estar en 
inglés le restan bastantes puntos. 


«DURACIÓN 

Unas 20-25 horas (poco para un 
juego de rol). No tiene “replay”. 


Un juego de rol en plan “vieja 
escuela” tan asequible que 
termina resultando simplón. 
Hay opciones mejores en PSP. 


SSIPlayMama 











LA OSCURIDAD NUNCA DOMINARÁ NUESTROS CORAZONES 


5QUAREENIX 


12 ! 

www.pegi.info 


Prepárate para unirte a tus héroes preferidos en una épica batalla contra los malvados Sincorazón. Viaja con Sora, Donaid 
y Gooty a increíbles mundos de Disney como Ei Rey León, La Bella y la Bestia, Tron y muchos más. Lucha contra la oscuridad 
que los amenaza usando poderosas nuevas técnicas, hechizos y combinaciones de ataques, i Disfruta de una inolvidable 
aventura con un extenso reparto de más de cien personajes de Disney e invitados especiales! 

Playstation»^ • www.kingdomheart52.eu.com souare enix® 




© Disney. Tim Burton’s The Nightmare Befóte Christmas © Touchstone Pictures. Desarrollado por SQUARE ENIX. Personajes de la serie de videojuegos FINAL FANTASY: © 1990, 1994, 1997, 1999, 2000, 2001, 2002, ZOOJ, 2000 bquare tnix uo.. Lto. 
Todos los derechos reservados. SQUARE ENIX y el logo de SQUARE ENIX son marcas registradas de Square Enix Co., Ltd. and "Playstation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reservad. 
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■ El cantante MetendI 
ha prestado su imagen 
y voz al juego. 


anos OI London 


EL CONTROL DE LONDRES EN LA PALMA DE TU MANO 


primero que llama la aten- 
ción de este Gangs of Lon- 
don son sus enormes posi- 
bilidades: gran cantidad de 
retos y pruebas, minijuegos 
de habilidad (dardos, bi- 
llar...) o estrategia. Por su- 
puesto. no podía faltar un 
completo modo Historia, en 
el que controlando a una de 


las cinco bandas mafiosas 
disponibles, tenemos que ir 
cumpliendo todo tipo de 
“trabajitos” en la ciudad de 
Londres y sus lugares más 
emblemáticos.' 

A lo largo de las misio- 
nes, que transcurren tanto 
a pie como conduciendo 


Q GUÍA "TURÍSTICA" PARA SOBREVIVIR EN LONDRES 


A TODO GAS. Al volante de 
vehículos de toda condición (turismos, 
camiones...) debemos huir de la 
policía, perseguir a un mafloso, etc. 


ACCIÓN Y SIGILO. Aunque los 
tiroteos son lo habitual en el desarrollo 
del juego, algunas misiones requieren 
de nuestras dotes de Infiltración. 


PARA TODOS tos GUSTOS. 

Complementando el modo Historia, 
encontramos todo tipo de pruebas, 
retos y minijuegos, a cual más original. 


ItXfSsYiOÍJm 


m La ciudad de Londres es el escenario 
donde se desarrolla este juego de 
"mafiosos”, que combina misiones de 
acción, sigilo y conducción. 


Género 

AVENTURA DE ACCIÓN 

Desarrolíador 

SONY 

Editor 

SONY 
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Precio 
49,99 € 
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Ahora que llega el verano, Londres se convierte en un buen destino de 
vacaciones. Allí verás el Big Ben, persecuciones a todo gas, tiroteos... 


W espués del éxito 
W mJ de The Getaway 
en PS2, la franquicia lle- 
ga ahora a PSP con un tí- 
tulo exclusivo para nuestra 
portátil, que mantiene toda 
la acción y ambientación 
"mafiosa” de la saga junto a 
un variadísimo plantel de 
modos de juego. Y es que lo 


todo tipo de vehículos, de- 
bemos eliminar a mafiosos 
rivales, infiltrarnos en bases 
enemigas, realizar atracos, 
huir de la policía, etc. Gra- 
cias a esta gran diversidad 
de objetivos, la acción no 
decae en ningún momento, 
aunque también es verdad 
que las misiones a pie, pese 










■ Uno de los puntos fuertes del juego es su lograda ambientación. Eso 
sí, su crudeza sólo la hace recomendable para un público adulto. 


^MIL Y UNA FORMAS 

DE DIVERTIRS E 

Junto con las misiones del modo Histo- 
ria, el juego cuenta con infinidad de 
pruebas, retos, minijuegos, etc. 


■ En los tiroteos podemos dar sencillas órdenes al resto de nuestro 
grupo, o bien intercambiar el control entre sus distintos miembros. 






¿TE HACEN UNAS PINTAS? En el 

tradicional pub Inglés nos encontramos con 
partidas de dardos, billar, bolos, etc. 


DALE A LA ESTRATEGIA. En este 
minijuego, parecido al conocido "Risk”, 
debemos ir tomando los territorios rivales. 


DE VACACIONES. Otra de las pruebas 
nos reta a sacar, cámara en mano, fotos de 
‘ los lugares más emblemáticos de Londres. 


■ Podremos pilotar todo tipo 
de vehículos para recorrer 
Londres cumpliendo misiones 


Con una ambientación de lujo, este 
título de "mafiosos", nos obsequia con 
una gran variedad de modos de juego. 


a que podemos manejar un 
amplio arsenal o dar senci- 
llas órdenes a otros 
mafiosos, se convierten en 
simplísimos tiroteos (todo 
se limita a disparar sin más), 
y sosas fases de infiltración. 
Para contrarrestar estos de- 
fectillos, la ambientación y 
perfecta puesta en escena, 
así como la acción sin tre- 
gua, consiguen "enganchar" 
al jugador de principio a fin. 
Ya sólo por ver las escenas 
que se suceden entre misio- 


nes o escuchar los diálogos 
tipo "Pulp Fiction” de los 
mafiosos, pica el "gusanillo” 
de jugar otra partida y su- 
perar fase tras fase. 

El apartado técnico re- 
sulta cumplidor y, pese a 
ciertos defectillos gráficos, 
muestre una creíble repre- 


sentación de Londres y sus 
lugares más emblemáticos, 
así como personajes con un 
aceptable modelado. 

El apartado sonoro pone la 
rúbrica a un buen apartado 
técnico que, pese a algunos 
ligeros problemillas con el 
sistema de control o la cá- 
mara de juego, permite su- 


mergirnos de lleno en la ac- 
ción sin afectarnos mucho. 
Por tanto. Gangs ofLondon, 
sin llegar ni mucho menos a 
las cotas de jugabilidad de 
GTA Liberty City Stories, es 
una interesante oportuni- 
dad para los que gusten de 
los títulos de "mafiosos”, ya 
que su sensacional ambien- 
tación, así como la multitud 
y diversidad de modos de 
juego, dan para muchas ho- 
ras de acción en nuestra 
portátil. O 



■ La policía se alertará si nos ve cometer algún delito (robar un coche, 
disparar a la población...) y pondrá todos los medios para detenernos. 



■ La recreación de la ciudad de Londres está más que conseguida. Así, 
no es difícil distinguir algunos de sus edificios más emblemáticos. 


» LO MEJOR 

O Un amplio abanico de modos de juego, 
acción a raudales y una gran ambientación. 


» LO PEOR 

Las misiones a pie son muy simples. Algu- 
nos problemas con la cámara y el control. 





» GRÁFICOS 

Creíble recreación de Londres. Ve- 
hículos y personajes cumplidores. 


» SONIDO 

Correcto en todos los apartados. 
Lástima que no esté doblado. 


» DIVERSIÓN 

Poco profundo, pero con misiones 
variadas y lograda ambientación. 


» DURACIÓN 

Muchas horas de juego: completo 
modo Historia, retos, minijuegos... 


1 Sin llegar a la jugabilidad de un 
GTA, logra divertir lo suyo por 
la variedad de modos de juego 
y su lograda ambientación. 


I 


i 
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■ Tiroteos, mmljuegos y 
persecuciones naOtícas se suceden 
en este juego de acción, basado 
en ia pelícuia de mismo título. 
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■ Crockett y Tubbs 
son los dos policías 
protagonistas. 


62|Play 


EL UDO PORTATIL DE LA LEY 


en Miami 


Coincidiendo con el estreno de la película, llega 
a nuestra PSP este juego de acción sin tregua. 


La película “Miami Vi- 
ce”, basada en la mítica 
serie de los 80 , es la base 
de este juego de acción en 
tercera persona donde, 
controlando a uno de los 
dos policías protagonistas, 
debemos enfrentarnos 
cientos de delincuentes en 
tiroteos donde la puntería 


con el stick y nuestra habi- 
lidad para parapetarnos, 
son la clave para salir vic- 
toriosos. 

Entre tiroteo y tiroteo 
también encontramos ni- 
veles en los que debemos 
conducir una lancha moto- 
ra sorteando todo tipo de 


peligros. Pero no todo será 
acción y antes de cada mi- 
sión podemos "trapichear” 
con ios delincuentes o su- 
perar minijuegos para con- 
seguir armas, ventajas, etc. 
Y todo ello con un buen 
apartado técnico, en el que 
sólo echamos en falta un 
control más depurado. O 


Q COMBATE LA CORRUPCIÓN A TIRO LIMPIO 


Aunque en ai- 
¡ gunas fases ma- 
nejamos una 
lancha motora, 
el peso del desa- 
rrollo lo toman 
los tiroteos. Para- 
petarnos bien y 
la buena puntería 
, son las claves 
para superarlos. 


TIRO AL BLANCO, Con el 

variado arsenal, debemos acabar 
con decenas de delicuentes 
apuntando a sus puntos vitales. 


SUELTA EL GATILLO. 

Comerciar con delicuentes, 
superar minijuegos... Todo para 
obtener ventajas en las misiones. 


■ En ios tiroteos es vital saber parapetarse en objetos 
del escenario y apuntar con precisión a los enemigos. 


»LO MEJOR 

Q Los tiroteos ofrecen bastantes posibilida- 
des y resultan muy emocionantes. 

» LO PEOR 

Q A la larga el desarrollo se hace algo repeti- 
tivo y el control es un poco "durillo”. 


» GRÁFICOS 

Están bien trabajados, destacando 
las animaciones de ios personajes. 


» SONIDO 

Acompaña sin más a la acción, 
eso sí, está doblado. 


80 


» DIVERSION 

Los tiroteos son intensos, pero 
acaban haciéndose repetitivos. 


» DURACIÓN 

El modo Historia no es muy largo, 
pero el multijugador lo compensa. 


Una divertida alternativa si 
lo que buscas es un sencillo 
juego de acción, aunque el 
desarrollo es algo repetitivo. 










T0UR2006 6ANGS OF ÍONPON pe MEUNPt. PeSCUBRE SU NUEVO PfSCO 
^NUENTRAS NO CUESTE TRABAJO". WWW.CUJBMELENDI.COM 


lONPRES TA NUNCA VOLVERA A SER LO MISMO. POROUE LAS CINCO BANPAS MÁS CHUNCAS QUE TE PUEPAS 
IMAGINAR HAN TOMAPO LA aUPAP. Y CON EL HAMPA NO SE JUEGA. PECLPE PE QUÉ BANPO ESTÁS, Y LLÉVATE 
POR PELANTE A QUIEN SEA PARA SER EL PUTO JEFE. SUMÉRGETE EN UN COMPLEJO MUNPO PE PROGAS. 
PROSTITUCIÓN, TORTURAS, SECUESTROS Y EV70RSIÓN. MAS PE 60 MmNES REBOSANTES PE ACCIÓN RECORRKNPO 
LAClUPAP. 0 LO QUE QUEPE PE ELLA. GANOS OF LONPON PARA PSP. 0 ESTAS PENTRO, 0 ESTÁS MUERTO. 
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■ PSP ÉARCÁDÉBKdNÁMI ■ 14 DE SEPTIEMBRE ■ 49,95 € 

■ CASTELLANO B1 JUGADORES ■es.cs.konami-europe.com 


■ PS2 BROL BKOEi/VIRGÍNPLAY ■ 8 DE SEPTIEMBRE ■ 49,95 € 

■ INGLÉS ■ IJUGADORES Bwww.vircinpuy.es 


Gradius Collection 




Este recopilatorio reúne las 5 en- 
tregas de la saga Gradius, un repu- 
tado y difícil matamarcianos de los 
años 80. Las 5 entregas ofrecen un 
desarrollo similar, con aproximada- 
mente 10 niveles por cabeza, en los 
que debemos abatir a cientos de 
enemigos, derrotar a jefes de final 
de fase o y recolectar ítems con los 
que obtener mejoras (satélites que 
disparan, misiles, aumentos de ve- 
locidad...). Si te consideras un fan 
del género es de lo mejorcito que 
hay, aunque se echan en falta una 
puesta al día de los gráficos o la in- 
clusión de alguna nueva entrega, 
creada para la ocasión. O 


«GRÁFICOS «SONIDO «DIVERSIÓN «DURACIÓN 


Si eres un fan del género, 
Gradius no debe faltar en tu 
colección. Si no es el caso, su 
dificultad puede desesperar... 


B ^ RDEümRS.-.g 


Atelier Iris 2 

Feit y Viese son dos enamorados 
que, tras un misterioso terremo- 
to, quedan separados en dimen- 
siones distintas. Nuestra labor 
será reunirlos, aunque un terri- 
ble poder amenaza con impedir- 
lo. Por suerte, podremos inter- 
cambiar el control entre ellos en 
cualquier momento para que se 
ayuden mutuamente. Y como 
buen juego de rol que se precie, 
hay combates aleatorios, apren- 
demos nuevas habilidades... To- 
do ello en un entorno gráfico 2D 
que casi parece de dibujo anima- 
do. Una lástima que esté en in- 
glés, porque el juego tiene ideas 
bastante buenas... O 



■ Los combates tienen tintes estratégicos y son por 
turnos y con una estética 2D muy “manga”. 


GRÁFICOS » SONIDO 



DIVERSIÓN 


DURACIÓN 


Si te gustan los juegos de rol 
“a la antigua usanza”, con 
gráficos 2D, puede atraparte 
sin remisión. Eso sí, en inglés. 


• ^ ■ ESTRATEGIA DEPORTIVA B CODEMASTÉRS ■ SEPTIEMBRE ■ 49,95 € 
■ CASTELLANO ■ 1-2 JUGADORES ■ WWW.taDEMASTERS.C0M;MpL2007 


Manager 
de Liga 2007 

Un año más llega puntual el simu- 
lador de "presidente-entrenador” 
de Codemasters. En él volveremos 
a asumir este rol en el club de fút- 
bol que queramos (los equipos no 
son reales, pero sí los jugadores). 
Tendremos nuevas posibilidades y 
opciones de gestión a la hora de fi- 
char, entrenar, elaborar presupues- 
tos, etc. Y estará muy actualizado, 
ya que podremos descargarnos 
Online los últimos fichajes. Gráfica- 
mente no está mal, aunque las ani- 
maciones y los modelos de los ju- 
gadores pueden mejorarse.© 



■ Durante los partidos 3D, damos órdenes ai equipo. 
Que ataquen, que presionen, que usen pases largos... 



» GRÁFICOS 

» SONIDO 


» DIVERSIÓN 

» DURACIÓN 



Aunque le faltan licencias y 
técnicamente no es gran cosa, 
sus muchas opciones de gestión 
gustarán a los fans del género. 




•PS2 V W ■ PUZZLE i PRÓEIN • YAPÍSPONlBL^^ 

■ 24,95€[PSIpWCAStELLANP ■UÜG ■ WVm.PROEÍN.COM 


Q Profesor Sudoku 


El puzzle de moda se puede disfrutar por primera vez 
en PS2 (y por segunda en PSP). Guiados por una “pro- 
fesora”, aprénderemos las reglas básicas, resolvere- 
mos cientos de puzzles de dificultad creciente e inclu- 
so podremos desafiar al profesor, jugar contrarreloj... 

Si te van los sudokus, no te lo pierdas. O 


■ Pt2 ■ DEPWlVÓ i EA SPORTS Ü SEPTÍEMBRE ■ 63,95 € 

■ CASTELLANO BVZJUG. ■ WWW.ES.EA.COM 


Fiel a su cita anual, el simulador de fútbol americano más 
completo y prestigioso llega cargado de novedades y mejo- 
ras, como el modo Hall Of Fame, en el que asumimos el pa- 
pel de cualquier jugador en el campo, o libros de tácticas ex- 
clusivas de cada equipo, nuevas nnovimientos y habilidades 
defensivas... Un sueño para los amantes de este deporte. O 


•W ■VELPCTPAO ■KÓNAMÍ ■SEPTICMBI» ■ 49,95 € 
■iCASTELUÑb ■ 1-4 JUG. ■ ES.GSJ<ONAMI-EÜ.ROPE.COM 


Siguiendo el esquema de juego de la saga Micromachi- 
nes, participamos en carreras de todo tipo, manejando 
miniaturas de un gran abanico de vehículos (camione- 
tas, deportivos...) y utilizando todo tipo de ítems, como 
rayos y misiles). Lo cierto es que, aunque técnicamente 
es correcto, las carreras no son muy divertidas. O 


QMaddenNFLO? 


Q Pocket Racers 
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Es un puzzle 
sencillo, y que 
no exprime 
la capacidad 
técnica ni de 
PS2 ni de PSP. 
Una pena... 
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¡Descárgatelo 
y gana un viaje 
a las ruinas del 
templo de 
Angkor en 
[^Camboyal ^ 






DESTACADOS 


9¿AirStrike 

^ 1344 ~ 

ámiiTroH FUEEüoM 




¡El puzzle del futuro! ¡Combates aéreos 

alucinantes! 


PARIS MU TON**; 

i!7!n9l>fONGÍiQU!LST 


MAS JUEGOS 




' .wA- 




CASINO 






Para descargarte cualquiera de los otros juegos entra en 

emocíon>videojuegos>juegosxmarcas>gameloft 


j ^ Mús Juegos en 

fO Q ENTERTAINMENT ty'fiANDAI 2004(^J 2006 Gameloft. All Rights Resewecj, Ga|neloft, the Gameloft logo, Asphalt; Urban GíT are 
trademarks of Gameloft in the US and/or other countries. All manufacturers, caÍ5¿jíetorbikes, ñames, brands and associated imagery i I I L* 

featured in Asphalt: Urban GT 2 are trademarks and/or copyrighted materials of thelf respective owners. All rights reserved. /o 2006 ^ www.gameioñ 

Gameloft. All Rights Reserved. 0/M/9 









La mejor selección de periféricos con la que aprovechar al máximo tus consolas PS2 y PSP. 



■ Este sensacional equipo 
de sonido 5.1 es una va- 
riante, algo más asequible, 
de uno de los modelos de 
gama alta de Logitech. 


¿Buscas un buen equipo 5.1 para sacarle todo el partido a tu colección 
de juegos y películas? Pues aquí tienes una excelente opción. 


O CONECTIVIDAD. Con 3 entradas digitales 
(dos ópticas y una coaxial) y otras tres estéreo, 
puedes enchufarle gran cantidad de fuentes. 
Lástima que venga casi sin ningún cable, por lo 
que los tendréis que comprar por separado, so- 
bre todo el óptico, para sacarle todo el jugo. 

Q POTENCIA. El descomunal subwoofer pro- 
duce unos graves que se escucharán en toda la 
casa. Y el resto de sus compañeros no le andan 
a la zaga, pues todos producen su gama de fre- 
cuencias con una potencia más que suficiente. 
Además, lo hacen con una claridad deliciosa, en 
casi cualquier circunstancia. 

Q AMPLIFICADOR. No se queda nada fuera de 
la gama de sistemas compatibles: Dolby Digital, 
Dolby Digital Pro Logic II Movie. DTS 96/24, etc. 
Además, cuenta con la certificación THX, lo que 
da una idea de la calidad de sonido proporcio- 
nada. Cuenta además con 5 efectos de sonido 
para añadir a ciertos tipos de señal y nivelación 
de volumen por separado. Podremos ajustar va- 
rios parámetros según lo que escuchemos, por lo 
que siempre le sacaremos el máximo partido. 


O ACABADO Y MATERIALES. Es muy sencillo 
de instalar e incluye unas instrucciones bastan- 
te claras. Pero lo más importante es el acabado, 
con materiales de gran calidad usados en todos 
los altavoces (sobre todo en el impresionan- 
te subwoofer de madera). A todas estas vir- 
tudes hay que sumarle un más que resultón 
decodificador (con su correspondiente man- 
do a distancia), que redondea un equipo de 
auténtico lujo. El único cambio con respecto 
al modelo Z5450 es que los satélites traseros 
no son inalámbricos y se co- 
nectan con el amplificador 
de la manera tradicional. 

Una diferencia que si bien 
resta comodidad de ins- 
talación, también reduce 
(y bastante) el precio del 
equipo. Sin duda, una fe- 
nomenal elección. O 


EXCELENTE 
Un gran equipo de sonido 5.1 en todos 
los sentidos a un precio bastante 
{ razonable para sus prestaciones. 


PARA DISFRUTAR DEL CINE EN CASA DE VERDAD 


y 


i 


TIPO EQUIPO 5.1 

COMPATIBLE PS2 
COMPAÑIA LOGITECH 
PRECIO 299 € 
TELÉFONO 91 37533 69 


ROEIITIRS fr 


ES 59,95 € 


O Cuitar Mero Controller 

Uno de los juegos más divertidos que hemos tenido el 
placer de disfrutar en PS2 últimamente es Quitar Hero. 
En él, como ya sabréis, nos convertiremos en auténti- 
cos guitarristas tocando diversos temas “rockeros" con 
el mando-guitarra que se vende junto con el 
juego. Pero si quieres jugar a dobles necesitas 
otro mando, y ahora lo podrás adquirir tam- 
bién por separado, aunque a un precio que 
J nos parece algo elevado. El mando-guitarra 
tiene un buen acabado y su diseño es una 
réplica de un modelo real de Gibson. O 
» valoración: MUY BUENA 


ES 24,99 € IJOYTECHI (1^63639^ 


QTechPackXL 


Joytech presenta otro de sus 
packs para PSP. Consta de una 
base para ver pelis y/o car- 
gar la consola, un cable de 
carga y datos, un cargador 
para el coche, un protector , 
de pantalla extraíble, dos 
fundas para UMD y un dis- 
positivo para conectar dos 
auriculares. Completo e inte- ' 
resante, ¿verdad? O 
«valoración: MUYBUENA 



ES 21,61€ fAPLISOFTI Í93 5895444I 


Q PSP Mini Speaker 


Aplisoft nos trae otro producto para potenciar aún más 
el excelente sonido de nuestras PSP. Por su fácil instala- 
ción y reducido tamaño, es ideal para llevarlo en nues- 
tros viajes, ya que es mucho más “portable” que otros 
modelos de la competencia. 

Sin embargo, aunque mejo- 
ra el sonido de la PSP, no 
ofrece la calidad que sí 
consiguen otros. Eso sí, 
si hablamos de precio, 
no tiene rival. O 
«valoración: BUENA 
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PS099L LÁSER Rl A«;TFB 


QL0CIC3 1¡}39,95€ 

La más completa: pedal, retroceso, 
conector USB y normal, mira láser- 


É[NAMCoE^5€ 


Uria pistola de gran precisión, USB,^ 
pero no funciona con todos los juegos. 


EJthrustmasterJJJgo € 


Precisa, cómoda y compatible con TV 
de 100 Hl Eso sí, es un poco cara. 


dPADS 


P^KjEP9,95€ 

I El pad oficiaLei sobresaliente en 
^ todos los aspectos, aunque algo caro. 


jmVANCE.aMAIt<^ 


|3jOYTEc1TEÍ9,95€ 


üñ mando de gran calidad, buenas 
prestaciones y ajustado precio. 


1FR!GCER.CAMEPAD 


EtHRUSTMASTER € 


Un mando inalámbrico que ofrece 
grandes prestaciones por poco dinero. 


bién está a la 
^ venta otro con 
cables y otro de 
diseño más pe- Á 


«USnaHEÍMUY BUENA 


Los fans de Superman estarán encantados 
de tener entre sus manos un mando a la 
altura de este superhéroe. 




TIPO CONTROL PAD 

COMPATIBLE PS2 
COMPAÑIA NÁKI 
PRECIÓ 29,95 € 
TELÉFONO 911440660 


¿ES UN PAJARO? ¿UN AVION? PUES NO, ES UN SUPER MAN DO 

Superman Wireless 

Controler Azul/Plata 

Con el reciente estreno de la película, Superman vuelve a estar de moda. Y para demostrarlo, 
aquí os presentamos unos mandos inspirados en este inolvidable superhéroe. 

Q ERGONOMÍA. Algo más robusto 
que un Dual Shock 2 y con largos asi- 
deros, resulta cómodo pese a tener 
un diseño que se sale de lo habitual. 


Q STICKS Y CRUCETA. La cruceta 
es algo tosca, aunque responde con 
la suficiente precisión. En cambio, no 
podemos ponerle ninguna pega a los 
sticks: sin llegar a la calidad de los 
"oficiales”, responden muy bien. 

Q BOTONES. Los botones son só- 
lidos y de buen tacto, aunque al- 
canzar con comodidad el L2 y el 
R2 pueden resultar incómodo para 
quien tenga las manos pequeñas. 

o VIBRACIÓN Y EXTRAS. Sus do- 

bles motores proporcionan una vi- 
bración de gran intensidad. Y llevan 
iluminación interior incorporada, 
para mayor "flipe” de los fans del 
superhéroe. Además, este mode- 
lo es Inalámbrico, aunque tam- 


■ Así de vistoso es 
este mando wireless, 
aunque hay otro mo- 
delo con cables y un 
tercero de diseño 
más compacto. 


□ ACABADO. 

Los materiales 
empleados son de 
calidad y todos 
llevan en el frente 
el logo oficial de 
Superman. O 


APROVECHA TODO EL POTENCIAL ONLINE DE TU PSP 

WIFI USB KEY 


COMPATIBLE PSP 

C^^ÍA THRÜSTMASTÉR 
PRECIO 49,90 

ai 144 06 60 


No todos los jugones disponen de una conexión Wl-Fi en casa, por lo que no pueden aprovechar 
parte de las posibilidades oniine de la consola. O al menos hasta ahora... 

Q INSTALACIÓN. On simple 
conector USB es lo que necesitas 
para "enchufarlo” al PC. Luego, un 
sencillo software te permitirá confi- 
gurarlo para que tu PSP lo detecte. 


P^/Fur'Pour PSP 


Q DISEÑO. Su compacta forma y 
reducido tamaño lo hacen ideal para 
conectarlo al PC, tengáis donde ten- 
gáis este último colocado. Eso sí, os 
recomendamos que no quede dema- 
siado escondido, 
pues podría 
perder cierta 
capacidad de 
recepción . 


rico disfrutarás del 
potencial Online de 
PSP sin necesidad 
de tener un router 
inalámbrico. 


O UTILIDAD. Este “cacharrito” sir- 
ve para "añadir” una conexión Wi-Fi 
a vuestro ordenador, en caso de que 
no dispongáis de un router inalám- 
brico. El PC hará de puente entre la 
consola y el router, permitiéndote la 
conexión de tu PSP a todos los servi- 
cios que se ofrecen oniine. Bastante 
útil ya que ampliará las posibilidades 
de tu querida consola. Navegar por 
Internet, descargar distintos conteni- 
dos o jugar a juegos Online (podien- 
do incluso compar- 
tir la conexión con 
hasta cuatro usua- 
rios) son algunas 
de las posibilidades 
que nos abre. Y todo 
ello sin cables. O 

~HUY BUENA 
No es barato, pero es una buena 
opción si quieres disfrutar de todas las 
Imposibilidades oniine que ofrece PSP. 


■ %■" ■■■■ ■'■■r 

“ : 5 i V%.f: "fe! ! 


©PISTOLAS 


queño y compac- 
to, ideal para niños. 


©VOLANTES 

mmmpm 


EL0GITECHgil39,95€ 

Sí te gusta conducir, no dudes en 
gastarte algo más en este volante. 

ÍZD^RfefeRjJQREEffr 

HRUSTMASTERgj99,95 € 

Un gran volante con Forcé Feedback 
y calidad en todos los aspectos. 

MrB&TRIFQBrF 

EJOYTECH Era, 95 € 

Volante de gran calidad y muy 
buenas prestaciones, aunque caro. 


©ALTAVOCES 


r\ 1 

Iff.T 

1 

- - ‘Si 



pr 

3 

i' 


He 


LOGITECH 12399,95 € 

El mejor equipo de sonido en todos 
los sentidos. Eso sí, es bastante caro. 




[CREATIVe£Ji99;95€ 
Materiales de calidad, buen diseño 
y una gran relación calidad-precio. 

' íINSPIBESjftSMtlB ■ 

E|L0CITECLrE'99¿ 

Excelentes cualidades (potencia 
y calidad) y a un gran precio. 


©LO MEJOR PARA PSP 


£1LAVCEAR PQEKET^ _ 
ElÓGITECH 159,95 € 

Es la funda de PSP que más nos ha 
gustado, por diseño y prestaciones. 

DISCO DURQ4CB4^BATERÍAX7 

UJARDISTEL 12199,95 € 

Es un pack bástante caro, pero os 
aseguramos que merece la pena. 


L0GIC3E79.95€ fi 

Pon tu PSP a todo volumen con el f 
mejor soporte con altavoces. 
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G EyeToy Antigrav 
G EyeToy Chat 
G EyeToy Kinetic 
G EyeToy Monkey Manía 
G EyeToy Play 2 
G EyeToy Play 3 
G EyeToy Ritmo Loco 
G Sega SuperStars 
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Main Menú 


\ 0 s ü 


Contactüser 


Available 

. S«l*ct 


IKI 


Address Book 



Lottsville 

UrtteOldMeld 

Oefautt 

Available 


JennyNewby 

Default 

Available 


Oranny 

RkhardGranncI 

0<irfwilt 

Availoble 


Offline 


Luisfer 

UiisrortHodez 

OefouK 

OffIIne 


Pago - 1 






I 9 : 22 |>m 
Parantol Ouldanc* 


HACIENDO AMIGOS POR TODO EL MUNDO 

EYETOY CHAT 




I 





Playstation B 


Una curiosa vuelta de tuerca mezclando el 
deporte con la cámara EyeToy nos permite mane- 
jar nuestro skate usando sólo nuestro cuerpo. 


■ Nuestro 
skater realiza 
acrobacias in- 
creíbles. 


w 


Q APARTADO 
TÉCNICO. Nosotros 
no nos vemos en pan- 
talla, sólo apa- 
rece un indi- 
cador con la posición de nuestra cabeza y brazos 
según ios movemos. Eso sí, vemos a nuestro 
skater recorriendo los distintos escenarios, de cor- 
te futurista aunque no demasiado detallados, reali- 
zando las acrobacias más salvajes y atrevidas. El apar- 
tado musical es bastante cañero y la sensación de 
velocidad lograda es buena. 


Q MODOS DE JUEGO Y EXTRAS. En cada 
uno de los 5 circuitos que recorremos haciendo 
acrobacias con nuestra tabla de skate podemos op- 
tar por disputar carreras o simplemente disfrutar 
realizando pruebas acrobáticas sueltas, pero 
nada más. También tiene un modo para 4 juga- 
dores de forma alternativa, pero su escasa du- 
ración y falta de opciones le dejan muy atrás en 
la comparativa. O 


E 9 

Género 

DEPORTIVO 

Compañía 

SONY 

Precio sin cámara 
19,95 € 

Textos, 

INGLES 

Vbces 

CASTELLANO 

Jugadores 

DE1A4 

Modo Online 

NO 


Q MECÁNICA Y/O 
MINIJUEGOS. 

Recorremos 5 pistas lle- 
nas de obstáculos y zo- 
nas por las grindar y 
saltar. Para ello, move- 
mos al personaje con 
nuestra cabeza y brazos 
para desplazarnos y ha- 
cer acrobacias sobre la 
tabla de skate. 
Sorprende al principio, 
pero sus escasas opcio- 
nes y duración le hacen 
muy limitado y termina 
por aburrir. 


■ Usando nuestro cuerpo manejamos a un 
skater en carreras llenas de obstáculos. 



Género 

VIDEO 

CONFERENCIA 

Compañía 

SONY 

Precio sin cámara 
19,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

Jugadores 
DE1Á16 
Modo Online 


■ EyeToy Chat 
también in- 
cluye algunos 
minijuegos y la 
opción de gra- 
bar vídeos. 



■ Hasta 16 personas a la vez en tiempo real o 
256 por mensajes de texto pueden comunicarse. 


Propuesta curiosa que nos permite usar nuestra 
consola como "portal" para establecer 
videoconferencia con amigos de todo el mundo. 

□ MECÁNICA Y/O 
MINIJUEGOS. Más 

que un juego en sí, en 
realidad es una utilidad 
de vídeo conferencia, 
con la que. una vez co- 
nectados, podemos en- 
trar en distintas salas de 
voz para hablar a la vez 
en tiempo real con 15 
personas más de cual- 
quier parte del mundo 
que estén conectados a 
través del servicio 
Online del juego. 

Gracias a la cámara 
EyeToy, además de ha- 
blar nos podemos ver 
en tiempo real. También 
podemos meternos en 
el modo Mensajería, 
donde hasta 256 perso- 
nas pueden participar a la vez mandándose mensajes de tex- 
to. Y si nos aburrimos de tanto hablar también incluye tres 
minijuegos, como el del ajedrez o hundir la flota, para diver- 
tirnos un rato jugando contra un amigo. 

Q APARTADO TÉCNICO. Los menús y "salas” a las que 
accedemos son muy sencillos y con una carencia de música 
total, aunque claro, si lo que quieres es hablar y que te escu- 
chen, la música sobra. 

Q MODOS DE JUEGO Y EXTRAS. Quitando los 3 
minijuegos, tenemos la posibilidad de mandar 30 segundos 
de vídeo por mail a quien queramos, 
algo que no deja de ser curioso pero 
que tampoco aporta demasiado a la 
utilidad por su escaso tiempo de 
grabación. O 

? Es como tener el “Messenger” de PC en I 
[ tu consola. Aunque eso sí, no es un ^ 
juego al uso, y mucho menos “fiestero”. í 
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Plj)6i¿ition 2 -h- 


Un juego de tablero en el que hay que superar 
hasta 50 divertidos minijuegos con toda la locura y 
diversión de los simpáticos monos de Ape Escape. 


□ APARTADO TÉCNICO. Los escenarios donde 
nos ejercitanoos, aunque son escasos, están muy bien 
logrados, así como nuestros monitores y la detección 
de movimientos para los minijuegos, bastante preci- 
sos y equilibrados. 


Q MODOS DE JUEGO Y EXTRAS. 

Podemos personalizar nuestro entrenamiento 
adaptándolo a nuestro nivel físico o practicar 
“por libre” los ejercicios y disciplinas que que- 
ramos probar en cada ocasión, así como variar 
los escenarios y la música que queremos oír. 
También podemos ver la progresión de nues- 
tro trabajo físico y ver las calorías y grasas 
que quemamos diaria o semanalmente. O 


E9 

Gétuío 

PARTYCAME 

Compaftfa 

SONY 

Precio sin cámara 
39,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

Jugadores 
DE1Á4 
Modo Online 

NO 


Q MECÁNICA Y/O 
MINIJUEGOS. 

Jugamos una partida 
a un tablero de mesa 
contra otros partici- 
pantes por el que nos 
movemos en función 
de la tirada que sa- 
quemos. Depende de 
la casilla en la que 
caigamos, tendremos 
que superar trampas 
o enfrentarnos a al- 
guno de los 50 
minijuegos: impedir 
que un OVNI secues- 
tre primates, fugar- 
nos de una prisión, 
conducir un coche, 
participar en una ca- 
rrera de obstáculos... 


■ Tenemos minijuegos de todo tipo: de 
carreras, deportivos, de conducción... 


Género 

DEPORTIVO 

Compáñúi 

SONY 

Pféciosln cámara 
34,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 

Jugadores 

1 

ModoOnfine 

ÑO 


■ Tenemos 2 
monitores que 
nos ayudarán 
a ponernos en 
forma. 


Se acabó estar horas delante de la tele sin 
moverse del sofá. Con EyeToy Kineticwas 
a tener todo un gimnasio en tu consola. 






Q MECANICA Y/O 
MINIJUEGOS. Si ele- 
gimos el modo 
Entrenamiento, tendre- 
mos que superar 12 se- 
manas (reales) de ejer- 
cicios diarios que se 
pueden personalizar de 
acuerdo al usuario en 
cuestión de intensidad, 
ritmo, etc., y a elegir en 
función de las 4 catego- 
rías que hay: Cardio, 

Combate. Tonificación y 
Mente & Cuerpo, cada 
una aplicada específica- 
mente a mejorar distin- 
tas partes del cuerpo. A 
la hora de realizarlos, 
los ejercicios se vuelven 
divertidos minijuegos 
de rapidez, coordina- 
ción y ritmo, que nos harán “sudar la camiseta" de lo lindo. 


S M 
ÍB^-1 

i, 

o 

i*» 
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IVALORAClÓNi-aL^.oa^h^ 


Es un “simulador de gimnasio” muy bien 
hecho y que innova en el género. 

Si quieres ponerte en forma, pruébalo. 


■ Los monos 
de la saga Ape 
Escape son los 
protagonistas 
de todos los 
minijuegos. 


O APARTADO TÉCNICO. El tablero por el que nos 
movemos, las trampas y las animaciones de fondo están 
muy logradas y son realmente divertidas, aunque el punto 
fuerte son los monos protagonistas, estupendamente 
animados y graciosos en todo lo que hacen. Por lo demás, al- 
gunos fallos en la detección de movimientos durante 
algunos juegos le restan diversión y nos "complican” 
un poco más el juego, pero que tampoco empaña el 
resultado final. 

Q MODOS DE JUEGO Y EXTRAS. 

Podemos jugar por separado los minijuegos o re- 
tar a otros 3 amigos al juego de tablero, en el 
que tenemos que ser los primeros en llegar a 
la meta. De esta forma conseguimos nuevos 
objetos con los que vestir y personalizar a 
nuestro mono.. O 




Sus numerosos minijuegos, opciones 
multijugador y su enorme diversión le 
convierten en una gran elección. 













PldyS(ation8 - ' 


0 MODOS DE JUEGO Y EXTRAS. Partidas 
para 4 jugadores a la vez, algo inédi- 
to en la saga, donde el juego de- 
muestra su verdadero potencial. 

El “Laboratorio” nos permite ju- 
gar con diversos efectos, como fu- 
sionar dos caras distintas o hacer mon- 
tajes divertidos con postales. El mejor 
de la saga siempre y cuando juguemos 
con más amigos, ya que jugando 
solo cansa enseguida. O 

MV.N.].rW¿.UflÍ»CELÍÑTE ] 

Ofrece más diversión aún que EyeToy: i 

Play 2, y encima tiene 50 minijuegos y i| 

modo multijugador para 4 a la vez. 
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Aunque superado por EyeToy Play 3en algunos 
aspectos, sus minijuegos y sus opciones le 
siguen haciendo un rival muy difícil de vencer. 


EyeToy: Play 2 mantiene intacta toda su í 
capacidad de diversión, ahora a un precio 
inmejorable... Si ya tienes la cámara. 


Con esta tercera entrega, Sony apuesta por el 
multijugador, que es donde le sacamos todo el 
jugo a los 50 minijuegos de esta entrega. 


□ APARTADO TÉCNICO. Los escenarios que rodean nues- 
tra imagen en pantalla tienen un look de dibujo animado bas- 
tante simpático y bien hecho, al igual que la música. Los per- 
sonajes que aparecen, de lo más divertido del juego. 


Género 

pártVcame 

Compañía 

SONY 

Precio sin cámara 

19.95 € 

Precio con cámara 

39.95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 

Jugadores 

DE1A4 

Modo Online 

NO 


■ Ofrece 12 
minijuegos a 
elegir, a cual 
más divertido. 


0 MODOS DE JUEGO Y EXTRAS. Hay un 

modo para 4 jugadores, aunque no a la vez, sino al- 
ternativo. Eso sí, también cuenta con un montón de 
extras y curiosidades la mar de divertidos, desde 
una cámara espía hasta minijuegos experimentales. 
Estas posibilidades, unidas a los minijuegos y a su 
estupendo precio, convierten a EyeToy: Play 2 
en el título que equilibra dura- 


E9 

Género 

PARTYCAME 

Compañía 

SONY 

Precio sin cámara 

29,95€ 

Pitdocon cámara 
59,95 € 

Textos 

INGLES 

Voces 

CASTELLANO 

Jugadores 
DE1A4 
Jugadores Online 

NO 


■ Hay 3 cate- 
gorías donde 
elegir juego y 
un montón de 
“microjuegos” 
más. 


O MECÁNICA Y/O 
MINIJUEGOS. Ofrece 
50 minijuegos divididos 
principalmente en 3 ca- 
tegorías (musicales, de- 
portes y varios), de don- 
de salen muchos otros 
“microjuegos” como vo- 
leyball, pescar patos, dar 
de comer a una rana, ju- 
gar a los bolos usándo- 
nos a nosotros mismos 
como bola, golpear fan- 
tasmas, dirigir un con- 
cierto o convertirnos en 
una banda musical, se- 
guir a un instructor mili- 
tar... Pruebas divertidas, 
aunque la mayoría de las 
veces de mecánica 
repetitiva e “infantil” 
y sencilla propuesta. 


Q MECÁNICA Y/O 
MINIJUEGOS. Ofrece 
12 minijuegos muy so- 
fisticados, tales como 
boxear, jugar al ping- 
pong, tocar la batería o 
colarnos en una zona 
sin que nos detecten 
unos focos... Pruebas 
muy variadas y diverti- 
das, algunas incluso con 
varias mecánicas de 
juego y que cuentan 
con distintas fases y 
pruebas de bonus. 


0 APARTADO 
TÉCNICO. 

Gráficamente se ha 
quedado un poco atrás, 
aunque su look de dibu- 
jo animado y las anima- 
ciones de los personajes que aparecen en pantalla, al igual 
que la música que acompaña cada prueba, cumplen a la per- 
fección con su cometido: divertir. 
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CUMPLE TUS SUEÑOS DE SALIR BAILANDO EN LATELE 

EYETOY RITMO LOCO 


si 




SONIC Y SUS AMIGOS SE LANZAN A "EYETOY 


SEGA SUPERSTARS 


Si la discoteca se te queda pequeña para demos- 
trar tus dotes de bailarín, aquí tienes Ritmo Loco 
para que dejes a tus amigos con la boca abierta. 


Género 

PARTYCAME 


Compañía 

SECA 


Precio 

39 , 95 ^ 

Textos, 

INGLES 

Voces 

CASTELLANO 


■ Hay que seguir el ritmo de las canciones 
pulsando en pantalla en el momento justo. 


Jugadores 

1 


Modo Online 

NO 


Género 


PARTYCAME 


Compañía 


SONY 


Sega irrumpe en losjuegos EyeToy con una pro- 
puesta en la que acompañamos a algunos 
de los personajes más famosos de la casa. 


Precio 
19,95 € 

Textos 

INGLES 

Voces 

CASTELLANO 

Jugadores 

DEIÁA 

Modo Online 

NO 


■ Maddona, 
Elvis o las 
Ketchup te in- 
vitan a bailar 
siguiendo sus 
canciones. 


O MECANICA Y/O 
MINIJUEGOS. Hay 

que “bailar” siguiendo 
el ritmo de 25 temas de 
artistas tan conocidos 
como Madonna, Elvis 
Presley, los Village 
People, Fat Boy Slim e 
incluso las Ketchup (y 
es que tiene que haber 
de todo, qué se le va a 
hacer). La dinámica de 
juego consiste en pulsar 
con nuestras manos 
unos pulsadores que 
aparecen en pantalla en 
el momento adecuado, 
siguiendo el ritmo de la 
canción con combina- 
ciones cada vez más 
complejas según elegi- 
mos temas más difíciles. 

Eso sí, también puedes usar la cabeza, las piernas o cualquier 
parte de tu cuerpo para demostrar quién es el rey de la pista. 

Q APARTADO TÉCNICO. Pocos efectos visuales y gráficos 
muy normalitos, aunque donde verdaderamente destaca el jue- 
go es en su selección musical, que incluye los 25 temas origina- 
les de todos los cantantes y grupos incluidos en el juego. 

Q MODOS DE JUEGO Y EXTRAS. Partidas para 4 ju- 
gadores de forma alternativa o de dos jugadores a la vez (en 
algunos juegos concretos) compartiendo pantalla, más un 
completo y variado abanico de minijuegos muy. 

muy divertidos y que 
duran bastante. Es la op- 
ción perfecta para todos 
los amantes y seguidores 
los juegos musicales. O 


Estupendo juego musical que ofrece 25 
temazos originales y te obliga a seguir 
la música con tu cuerpo. 


■ Los juegos no son muy variados, pero su pro- 
puesta es de lo mejor y enganchan mucho. 


■ Sonic y com- 
pañía te invi- 
tan a divertirte 
con ellos en 12 
minijuegos. 


BIEN 


Q MECANICA Y/O 
MINIJUEGOS. 

Golpear personajes, 
volar, dirigir una llu- 
via de burbujas que 
cae del cielo con 
nuestro cuerpo... 
Hasta 12 minijuegos 
divertidos y magnífi- 
camente realizados 
que se ambientan en 
algunos de los títulos 
más famosos de 
Sega, como House 
of the Dead, Sonic o 
Virtua Fighter, por 
ejemplo, y en los que 
aparecen también 
sus protagonistas. 


Q APARTADO 
TÉCNICO. Todo 
cumple a la perfección en este apartado sin destacar dema- 
siado. excepto en la detección de movimientos de nuestro 
cuerpo frente a la cámara, la mejor de toda la comparativa 
por precisión y rapidez de respuesta, lo cual ayuda a que la 
experiencia de juego sea muy satisfactoria y divertida. 

Q MODOS DE JUEGO Y EXTRAS. 

Además de los minijuegos principales, también 
podemos cuidar cuando queramos de una simpáti- 
ca mascota virtual, tipo Tamagochi, alimentándola, 
dándole mimos, jugando con ella, etc., Pero el punto 
flaco de Sega Superstars reside en no tener modo 
multijugador, teniendo que ir jugando las pruebas de 
forma lineal en solitario, algo que no encaja con la idea de 
buscar diversión compartida. Una falta de opciones que le 
resta bastantes enteros en nuestra comparativa, 
una lástima.. O 


HUY BIEN 

Todo el encanto de los personajes más 
famosos de Sega en 12 minijuegos, 
aunque para 1 jugador. 








Resolvemos 
todas vuestras 


Si Escríbenos tus cartas a Hobby Press SA. PlayManía 

C/Los Vascos 17. 28040 Madrid, indicando en el sobre "Consultorio'' 

(d' Manda tus e-Mail a consultorlo.playmanla@hobbypress.es 


dudas 


Al equipo de PlayManía nos encanta responder a vuestras cartas: no dudéis en escribirnos. 


Cumpleaños Juegos de 

feliz, Lara altos vuelos 


En Internet he encontrado un 
vídeo titulado Tomb Raider 
Anniversary Edition o algo así 
para PSP. ¿Es cierto? 

@ Mikel Casares Martín 
Crystal Dynamics ha confirma- 
do una versión de Tomb Rai- 
der para celebrar el 10® ani- 
versario de la saga, pero el 
famoso vídeo no tiene nada 
que ver con esa futura edición 
especial. De hecho, apenas 
hay información, y son más 
los rumores que los datos 
confirmados. Se sabe que sal- 
drá en PS2 y PSP, y que utili- 
zará el motor gráfico de TR 
Legend. Se especula con que 
el desarrollo 
podría ser 
una com- 
binación de 
los mejores 
momentos 
de los dos 
primeros TR, 
que salieron en 
PSone allá por 


¿Hay algún simulador de vue- 
lo para PS2 a parte de la saga 
Ace Combat? 

(o) Susana Maldonado Ruiz 
La verdad es que juegos de 
este género no abunda, y ade- 
más la mayoría no llega a salir 
en Europa. La mejor alternati- 
va de calidad es Heroes of The 
Pacific, aunque su tono es más 
arcade. En series baratas (me- 
nos de 20 €) tienes ahora en 
el mercado algunas propues- 
tas como Red Barón, Rebel 
Raiders o, de helicópteros, 
Ultimate Air Assault 

Gánsters al 
estilo inglés 

Hola playmaníacos. ¿Sabéis si 
sacarán para final de año 
Gangs of London para PSP? 

@ Jaime Senosiain Santamaría 
No, este simulador de mañoso 
de los desarrolladores de The 
Getaway sale el 6 de sep- 
tiembre. Muy al estilo 
GTA, en Gangs of Lon- 
don podrás formar par- 
te de uno de los cinco clanes 

■ tara Croft celebrará su cumpleaños ^^j^^^chminales in- 
con una edición especial de la que aún cluidos y 

se sabe muy poco. 




■ MGS3 Subsistance es una versión mejorada y revisada de Metal GearSoHd J. 


realizar un buen número de 
misiones cargadas de mucha 
acción y estrategia. Está anali- 
zado en este mismo número. 

Sin noticias 
de Dante 

Soy un fanático de la saga 
Devil May Cry. Tengo las re- 
producciones de las espadas, 
la colección entera de figuras, 
los juegos y los cómics. ¿Hay 
novedades de Devil May Cry 
4? ¿Y qué se sabe de DMC: 
Dance ofSparda para PSP? 

@ Javier Montalvo Montell 
Enhorabuena por esa comple- 
tísima y costosa colección: 
pocos pueden presumir de te- 
ner todo ese material... Res- 
pecto a los juegos, lo único 
que podemos confirmarte es 
que tanto la versión de PS3 
(DMC4) como la de PSP conti- 
núan adelante sin fechas con- 



■ Las versiones de PSP y PS3 de DMC 
siguen en desarrollo, y puede que se 
vea algo en el Tokyo Game Show. 


cretas. Es probable que antes 
del Tokyo Game Show (22 al 
24 de septiembre) se revele 
algo sobre estas dos espera- 
dísimas secuelas. Y en 
PlayManía lo leerás antes que 
en ningún sito, palabra de 
playmaníacos. 

Entre espías 
anda el Juego 

Hola playmaníacos. Escribo 
para que me recomendéis en- 
tre Spiinter Cell: Chaos 
Theory y MGS3: Snake Eater. 
Los dos son de mi género 
preferido y están a un buen 
precio. 

@ Bosco González del Valle 


La única duda está en si pre- 
fieres la acción más realista de 
Spiinter Cell o si te seduce el 
argumento más Imaginativo y 
novelesco de M6S5. Los dos 
juegos combinan perfecta- 
mente acción, sigilo e infiltra- 
ción, cuentan con un guión 
muy elaborado y su factura 
técnica es impecable. En este 
caso también pesan las prefe- 
rencias personales por los 
protagonistas, que en nuestro 
caso se van más hacia el 
carismático Solid Snake. Ya de 
paso, te recordamos que en 
octubre saldrá una versión es- 
pecial de MGS 3 llamada Sub- 
sistence que traerá suculentos 
extras manteniendo el mismo 
hilo argumental. 


g I...R PRE GLI^ ITR DEL. miL.L.ÓN S| 
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Ventajas del Blu-ray frente al DVD 


Hola playmaníacos. He leído que PS3 
podría haber salido más barata si lle- 
vara un lector DVD. ¿Era realmente 
necesario incluir una unidad Blu-ray? 
@ Ruth Tomás Vélez 

La decisión es más que acertada teniendo 
en cuenta que la alta definición es el for- 
mato del futuro. El formato DVD en un 
principio habría sido suficiente para alma- 


cenar los primeros juegos pero más ade- 
lante habría supuesto una seria limitación 
para albergar toda la información necesa- 
ria en un título de próxima generación 
(gráficos, vídeos, diálogos en diferentes 
idiomas, ...). De hecho, el mismísimo Hideo 
Kojima ha comentado recientemente que 
habría sido imposible meter en un DVD un 
juego como MGS4 por la cantidad de da- 




tos en alta resolución 
que requiere. Por otro 
lado, está la feroz lu- 
cha por el dominio del 
vídeo doméstico, don- 
de PS3 va a jugar un 
papel crucial al ser tam- 
bién un reproductor de 
vídeo en Blu-ray. 






'^¡sé 






■ EL Blu-ray es ei formato del v 
futuro. Una PS3 con DVD se hubiera 
quedado "vieja” nada más salir... 
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Q CONCLUSIONES 



La lucha ha sido reñida, porque diversión y variedad está presente en todos los títulos de la comparativa. Pero ante todo, hemos 
optado por premiar la diversión que ofrecen las partidas multijugador y el número de minijuegos incluido en cada título. 


Playstation 


Playstation 2 


Playstation 2 


PlayStation-2 


Playstation ? 


SÍ, el ganador indiscutible es 
EyeToy: Play 3. que destaca sobre 
el resto por sus 50 nninijuegos, su modo 
multijugador para 4 jugadores y su pre- 
cio Platinum (sin cámara). Le sigue muy 
de cerca EyeToy: Play 2, el cual, aunque 
tiene menos minijuegos mantiene intac- 
ta toda su diversión. En tercer lugar está 
Monkey Manía, donde la locura de los 


monos y sus 50 minijuegos, así como su 
juego de tablero para 4 jugadores le ha- 
cen una de las mejores opciones si ya tie- 
nes los dos anteriores. Después tenemos 
Kinetic, un "simulador de gimnasio” que, 
aunque no es un juego "fiestero” técni- 
camente es de los mejores de la compa- 
rativa y apuesta por innovar en el géne- 
ro. El siguiente es Sega SuperStars. cuyos 


minijuegos y apartado técnico es sober- 
bio pero que, debido a la escasa canti- 
dad de los mismos y a no poder jugar 
con más amigos, sólo es recomendable 
jugando en solitario. EyeToy: Ritmo Loco 
permite disfrutar de 25 temazos musica- 
les mientras seguimos el ritmo, aunque 
queda limitado para los que quieran eso, 
bailar. Antigrav ofrece carreras futuristas 


manejando a un skater con nuestro 
cuerpo, pero de nuevo, la falta de op- 
ciones y modos de juego, así como la es- 
casez de pistas (sólo 5), le hacen perder 
enteros frente a sus competidores. 

Y cierra la comparativa EyeToy: Chat, 
una herramienta de videoconferencia si- 
milar al “Messenger” de PC útil sólo para 
comunicarse a través de la red. O 



CARACTERISTICAS GENERALES 


C. TECNICAS 


HABILIDADES 


FUNCIONES EXTRA 



Número de 
jugadores 

Modos para 
un jugador 

Modos 

multijugador 

Niveles de 
dificultad 

N- minijuegos 
canciones/niveles 

Variedad de 
desarroilo 

Extras 

Duración 

A la venta I 
sin cámara | 

A la venta 
con cámara 


Escenarios | 

Personajes | 

Efectos 1 

gráficos | 

Efectos 1 

sonoros | 

Música 1 

Detección de I 
movimientos | 

JO 

o 

IBH ^ 

Rapidez | 

Precisión | 

Ritmo 1 

c 

•o 

’O 

re 

> 

re 

JO 

O 

EyeToy 

Antigrav 

1-4 

2 

2 

3 

5 

B 

■ 

B 

S( 

Sí 

B 

1 

■ 

B 

■ 

I 

MB 

MB 

Muy 

Alto 

Muy 

Alto 

Muy 

Alto 

- 

- 

EyeToy Chat 

1-16 

- 

- 

“ 

3 

R 

B 

B 

Sí 

No 

B 

R 

1 

B 

B 

I 


R 

- 

- 

- 

- 

- 

EyeToy 

Kinetic 

1 

1 

- 

3 

16 

B 

■ 

m 

E 

Si 

Sí 

1 

É 

1 

MB 

MB 

B 


s 

Muy 

Alto 

Muy 

Alto 

Muy 

Alto 

Muy 

Alto 

Alto 

EyeToy 

Monkey Manía 

1-4 

2 

2 

- 

50 

€ 

E 

Sí 

Sí 

1 

1 

E 

B 

B 

M8 

B 

HB 

Alto 

Alto 

Muy 

Alto 

- 

Bajo 

EyeToy Play 2 

1-4 

2 

1 

3 

12 

t 

B 

HS 

Si 

Sí 


? 

g 

B 


HB 

HB 

HB 

Alto 

Alto 

Alto 

Medio 

Bajo 

EyeToy Play 3 

1-4 

3 

3 

3 

50 

HB 

m 

MB 

Sí 

Sí 

HB 

HB 

m 

MB 

B 

HB 

MB 

MB 

Alto 

Muy 

Alto 

Alto 

Alto 

Bajo 

EyeToy 
Ritmo Loco 

1-4 

2 

4 

4 

25 

Hft 

HB 

£ , 

Sí 

No 

E 

R 

- 

MB 

HB 

E 

MB 

HB 

Alto 

Alto 

Bajo 

Muy 

Alto 

- 

Sega 

SuperStars 

1 

1 

- 

4 

12 

■ 

B 

R 

Sí 

Sí 

R 

m 

HB 

MB 

E 

E 

E 

E 

Alto 

Alto 

Alto 

Medio 

Bajo 


Q CLAVES DE LA COMPARATIVA 


Las notas y abreviaturas de la tabla corres- 
ponden a las siguientes calificaciones, que 
además tienen código de color: 

Excelente [E) / Muy Bueno (MB): verde 
Bueno [B] / Regular [R]: amarillo. 

Malo CM} / Muy malo (MM): rojo. 


Este sello indica el gana- 
dor de la comparativa. 
Donde lo veáis es señal 
de que es una inversión 
segura. 


Este otro sello indica el 
ganador de la compara- 
tiva en lo que se refiere a 
relación calidad y precio. 



CARACTERÍSTICAS GENERALES 

1 

1 

CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 


Datos que miden las posibilidades del 
juego y dan una idea de la duración. 
Niveles de dificultad: El número de nive- 
les de dificultad en los que se puede ju- 
gar cada minijuego, escenario o canción. 
Número de minijuegos / canciones / 
niveles: El número de canciones en Rit- 
mo Loco, de pistas en Antigrav y óe 
minijuegos en el resto de títulos. 
Variedad de desarrollo: Valoramos que 
el juego nos ponga ante situaciones di- 
versas, que exijan distintas habilidades. 
Extras: Valoramos que la cantidad de ex- 
tras del juego aporten elementos intere- 
santes que nos inciten a usarlos. 


Examinamos los aspectos técnicos 
del juego. 

Escenarios: Valoramos su calidad gráfi- 
ca, animaciones, nivel de detalle... 
Personajes: La calidad técnica y el dise- 
ño de los personajes de cada título. 
Efectos gráficos: La calidad de efectos 
visuales de todo tipo: luz, filtros, defor- 
maciones en la imagen... 


HABILIDADES 


Medimos.las habilidades que se requie- 
ren del jugador para superar los retos. 
Reflejos: Rapidez al reaccionar. 
Rapidez: Velocidad al movernos. 


1 

Grabación 1 
audio/vídeo | 

Juego de I 

tablero | 

Mascota I 

virtual 1 

Objetos 1 

desbloqueabies | 

iñ 

2 

o 

No 

No 

No 

No 

Sí 

No 

No 

Sí 

Sí 

No 

No 

1 

Sí 

No 

No 

No 

No 

2 

Sí 

No 

Sí 

No 

Sí 

No 

Sí 

Sí 

No 

No 

No 

3 

Sí 

Sí 

No 

No 

No 

No 

Sí 

Si 

No 

No 

No 

2 

Sí 

No 

No 

Sí 

Sí 

No 


MB 



Observación: Distinguir con rapidez 
elementos que aparecen en pantalla. 
Precisión: Ejecutar los movimientos 
con precisión. 

Ritmo: Movernos al ritmo de la música. 


FUNCIONES EXTRA 


Medimos las posibilidades extra incluidas. 
Fotos: Si se pueden hacer y almacenar. 
Grabación audio/vídeo: Poder grabar 
mensajes con imagen y sonido. 

Objetos desbloqueabies: ítems virtuales 
que podemos usar en el juego. 

Otros: El n^ de opciones específicas de 
cada juego (como ver vídeos de las can- 
ciones en EyeToy: Ritmo Loco). 
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¿Es verdad que Cali 
ofDuty 3 también 
saldrá en PSP? 


@ Yuni Merino Casado 
La versión portátil está 
anunciada para otoño. 

¿Para cuándo One 
Piece CB3? 

@ Víctor Bustamante 
Solamente ha salido en 
Japón y se desconoce si 
aquí lo podremos “catar”. 

¿Se sabe algo sobre 
Soul Caliburen PS3? 

@ Juan Pulido Castro 
Ni tan siquiera un rumor... 
Ni sobre PS3 ni sobre PSP. 

EnelP£56 
¿saldrá Zidane? 

@ Roberto Pérez Grande 
SI Konami actualiza las 
plantillas como debe no 
tendría por qué aparecer 
porque se ha retirado. 

¿Hay ya fecha para 
Kingdom Hearts II? 

@ Raúl izquierdo Sosa 

Sí, el 29 de septiembre y es- 
tará doblado al castellano. 


PS2 casi 
"forever" 

¿Seguirán saliendo juegos 
para PS2 cuando salga PS3? 

^ó> Rubén Sanz 

Los que no vayáis a dar el sal- 
to a la nueva generación, no 
tenéis que preocuparos dado 
que PS2 seguirá recibiendo el 
apoyo de Sony durante una 
buena temporada a tenor del 
número de titulazos previstos 
(FFXII o God of War 2, por 
ejemplo). Lógicamente con el 
paso del tiempo el interés de 
los desarrolladores por PS2 se 
irá desvaneciendo en favor de 
PS3, pero es algo normal que 
sucede con todas las consolas. 
Hasta entonces a PS2 le que- 
da mucha cuerda. 

Ejércitos en 
miniatura 

Hola amigos. Me gustan los 
juegos de estrategia pero no 
he encontrado ninguno para 
PSP. ¿Sabéis si sacarán algo 
próximamente? 

@ Zore García Blas 
Se podría decir que la única 
estrategia que hasta ahora ha- 
bía en las consolas era pensar 
en qué dar de comer a Los 
Sims. Por suerte, acaba 
de salir Fieíd Comman- 
der para PSP, un juego 
de estrategia militar 
que incorpora los ingre 
dientes típicos del gé- 
nero. Así, el despliegue 
de tus ejércitos se hace 
por turnos, lo que añade 
tensión y emoción al desa- 
rrollo de las batallas. Ofre- 
ce un editor de mapas y 
opciones multijugador 
A caballo entre el rol y 
la estrategia tienes 
ESDLA Tactics, en el que 


distribuyes a tus unidades so- 
bre un tablero y combates por 
turnos. 

Dragón Ball 
en estado puro 

Hola playmaníacos. Tengo la 
intención de comprarme Dra- 
gón Ball 2 Budokai Tenkaichi 
2 que creo que va a ser el me- 
jor DB de la historia. ¿El 
modo historia será rol? ¿Se 
sabe en qué fecha sale el jue- 
go y si se podrá escoger soni- 
do en japonés? 

@ Javier Serra Mejón 
Ya habrás ojeado el avance 
que hicimos el mes pasado 
sobre Budokai Tenkaichi 2, 
donde descubríamos algunas 
de sus claves. Ya sabes, que 
podrás unirte a otros luchado- 
res para recrear escenas 
míticas de la serie y utilizar 
personajes inéditos junto a los 
habituales (habrá casi un cen- 
tenar). Respecto al modo his- 
toria, sufrirá una "transforma- 
ción” al introducir un toque 
más aventurero que te permi- 
tirá moverte libremente por 
los escenarios e interactuar 
con la gente, aunque no será 
un juego de rol. En principio, 
no tendrá voces en japonés. 


Estas navidades vais a invertir en una nueva consola 
y por lo que parece, optáis por PSP... 


PSP es mí primera elección 


Juan Ramón Espinosa 

"PSP tiene muchas funciones y es más barata. No 
compraré PS3 hasta que la rebajen. Además, para el 
lanzamiento de PS3 hay pocos juegos y poco Interesantes.” 

Es mejor empezar por PSP ^ 



Miguel Téllez Ayiagas 

"La PS3 va a salir un poco cara y PSP, además de ser 
portátil, tiene ahora unos juegazos de infarto. Para 
disfrutar igual de PS3 va haber que esperar” 


PSP ahora, PS3 más tarde 


Tomás Lozano Soto (Badajoz) 

"Yo me compraré antes PSP, porque es una gran consola 
con grandes prestacionés y va a salir uno de mis juegos 
favoritos {Tekken). Esperaré a que PS3 baje el precio...” 


Para tener lo mejor, PS3 




Alan Valderrama 

“Me compraré PS3, ya que tendrá mejores gráficos, se 
podrá jugar con más personas. Además, si quieres tener lo 
mejor de lo mejor tienes que tener una PS3.” 


Hay que tener las dos 


Alvaro Albarrán 

"Yo ya tengo PSP y pienso que el que no la tenga 
todavía está perdiendo el tiempo. La variedad de 
juegos y de opciones que ofrece PSP es indiscutible 
y además formará un gran equipo con PS3. 




Sin dudarlo, PS3 


David Carretero. 

"Va a tener los mejores gráficos y mayor jugabilidad que 
PSP, aunque su descomunal precio...” 


Las dos 


Jorge Arrabal 

“Con las dos juntas se podrán hacer muchas cosas. PSP 
podría vales de mando a distancia en PS3. o como una 
cámara... Son las mejores supermáquinas del mundo.” 

KL. TIHimR DIHIU ITIIEnS QUE! UIE-INEE; ES: 


¿Qué juego de PSone te gustaría jugar en PSP? 


@ Mandatuse-Maila consu|torío.playmanía@hobbypress.es 
indicando en el asunto "Opiraón". Y no te olvides de incluir una foto tuya. 
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EÍGTdelas 

motos 

Soy un gran aficionado a las 
carreras de motos y me gus- 
taría saber vuestra opinión 
sobre Touríst Trophy para 
PS2. ¿Merece la pena? 

@ Daniel Rodero Soria 
En primer lugar hay que dejar 
claro que TT no incluye la 
competición de MotoGP. La 
mejor forma de definirlo sería 
decir que es el Gran Turismo 
de las dos ruedas, un 
simulador de motociclismo 
con la misma factura técnica 
que GT. El juego recrea con 
todo lujo de detalles motos de 
carretera de marcas tan 
prestigiosas como Honda o 
Suzuki, incluye un buen 
número de circuitos y muestra 
un nivel de realismo nunca 



visto en un juego de PS2 (sólo 
hay que ver como se “pliega” 
tu piloto sobre el asfalto). Sin 
duda, el juego soñado por 
cualquier 
motero. 



gustan las motos 
Tourist Trophy es tu 
juego. Eso sí, no incluye 
competiciones oficíales, 
tipo Moto GP. 


A tortazos 
en 2D 

He probado todos ios juegos 
de lucha en 3D en PS2 y me 
apetece algo en 2D. ¿Me po- 
déis recomendar alguno? 

@ Manuel López Tenero 
Más de uno debería seguir tu 
ejemplo, animándose a probar 
otros estilos porque se llevaría 
una agradable sorpresa. Los 
gráficos en 2D pueden resul- 
tar igual de espectaculares 
gracias a unas animaciones 
muy elaboradas y unos deco- 
rados hiperdetallados, y enci- 
ma el ritmo de las peleas es 
igual o más frenético. Tienes 


varios a elegir, pero para no- 
sotros el mejor es Street Fig- 
hter Alpha Anthology, una re- 
copilación esencial para todo 
aficionado a la lucha. 

Conducción 
a dobles 

Mi hermano y yo tenemos que 
compartir una PS2 y nos gus- 
taría saber qué juegos de 
conducción arcade hay para 
dos jugadores a la vez. 

@ Guillermo Torres García 
Casi todos los juegos de velo- 
cidad tienen modos multiju- 
gador. Un juego que reúne di- 
versión jugando solo y a 


dobles es Burnout Revenge. 
Piques garantizados. Luego 
tenéis una larga lista de jue- 
gos pensados para jugar en 
compañía, que es donde dan 
lo mejor de sí mismos. Las 
mejores opciones son Mashed 
y Micro Machines V4. 



■ Micro Machines V4 propone vibrantes 
piques para hasta 4 jugadores. Ideal 
para jugar en compañía. 
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Error 

de conexión 


[•Jil 


Tengo un problema con la infraestruc- 
tura de mi PSP desde hace unos días 
(antes podía). Me dice que tengo un 
error de DNS. ¿Qué puedo hacer? 

@ José Antonio Guerrero Fernández 

El origen de este error puede tener múl- 
tiples causas. La más común suele ser 
que tu PSP no puede establecer correc- 
tamente el enlace inalámbrico por algu- 
na razón (la señal es débil, se ha cam- 
biado la clave de cifrado, ...). Lo primero 
es que revises bien las claves... 

De todos modos, en estos casos la me- 
jor solución para recuperar el acceso a 
Internet es reiniciar tanto tu ruteador 
wi-fi como tu PSP, apagándola total- 
mente, para que se vuelva a establecer 
de nuevo la conexión y revisando los 
datos de configuración de conexión en 
tu portátil. O 


[■Jil 


Quiero saber cómo he de configurar 
PSP Video 9 para transformar los 
vídeos a una calidad mayor. También 
me gustaría saber sí se puede hacer 
que ocupen menos "megas”. 

María Pulido Castro 

Para los más despistadillos diremos que 
PSP Video 9 es un programa gratuito 
fácil de usar que permite convertir 
vídeos de PC y enviarlos a tu PSP. Dado 
que configurar los diferentes valores es 
un poco pesado, PSP Video 9 trae una 
serie de configuraciones predefinidas 
(los perfiles) que podrás seleccionar 
para cambiar el tamaño y la calidad de 
la imagen. Prueba hasta dar con el que 
más te interese. Eso sí, no lo puedes te- 
ner todo: a mayor calidad los vídeos 
ocupan más. Si bajas la resolución y ca- 
lidad tendrás archivos más pequeños. O 


Tengo una PSTwo que no me lee las 
partidas de una tarjeta antigua de 
PSone con un juego de PSone. 

¿Cuál es el problema? 

(g) Jesús Manuel Charro 

PSTwo es compatible con las tarjetas de 
memoria de PSone y no deberías tener 
ninguna dificultad. Los problemas apa- 
recen con las tarjetas 
no oficiales que usan ^ 
compresión. PSTwo 
es más "picajosa” 
con este tipo de 

tarjetas y en oca- / 

siones la única so- ^ 

lución para car- 

gar tus partidas — «u Memory Card 
es copiarlas a oficial de PSone 

una Memory no da problemas 

Card oficial. O con PS2 Slim. 



¿Va a ver un nuevo 
CT4 para PSP? 

@ Antonio Jesús Quel 
Y los que vendrán... Se 
llamará GTA: Vice City 
Stories y saldrá sobre el 
20 de octubre. 

¿Cuándo bajará de 
precio CTA: LCS 
para PSP? 

@ Luís Preciado Colmado 
Imaginamos que pronto, 
sabiendo que el nuevo 
GTA sale en octubre. 

¿Se puede conectar 
la PS2 a una 
pantalla de PC? 

(g) Anselmo Diez Gallardo 
Sí, con un adaptador lla- 
mado “VGA box”. 

¿Llegará a Europa 
la versión especial 
de Devil May Cry J? 

@ Jordí Llopís 
A finales de septiembre. 

Es una edición extendida 
que aportará algunas no- 
vedades como la posibili- 
dad de jugar con Vergil, 
el hermano de Dante. 

¿Habrá más 
actualizaciones de 
sistema para PSP? 

@ Gema Casado Martín 
Ya está disponible la 2.8 
que añade mejoras a la 
navegación por Internet, 
y en septiembre se espera 
una “gorda” que entre 
cosas incluirá el emulador 
de PSone. Tú tranquilo, 
que no va a dejar de ha- 
ber actualizaciones. 
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Busca la cadena 


celebrarlo 

Sorteamos 


cine y 

videojuegos 


Ya puedes ver el nuevo 
programa de televisión de Canal Ocio 
dedicado al Cine en DVD y los Videojuegos. 
Sintonízalo en tu casa, de lunes a viernes 
a las 20:45 en VEO tv, una de las nuevas 
cadenas TDT (Televisión Digital Terrestre) 
¿aún no tienes TDT en casa, a qué esperas? 
disfruta de hasta 20 canales desde hoy mismo! 

Además, si no puedes ver el programa en televisión, 
podrás disfrutar igualmente de él diariamente 
viéndolo o descargándolo desde ~ s , 


Envía P2MFORMULA 
al 7227 





¡MÁS DE 150 JUEGOS 
ANALIZADOS Y PUNTUADOS! 


Escríbenos tus cartas a Hobby Press S A. PlayManía 

C/ Los \fescosl7. 28040 Madrid, indicando en el sobre "Guía de Compras* 

@ Mandatuse-mailsa playmanla^obbypress.es 


Los mejores Juegos 
para tu Playstation 


Toda la información que necesitas para acertar siempre en tus compras. 


PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA LISTA. MANDANOS UN 
CORREO A LA DIRECCIÓN pUymania@)hobbypresí.« 





i I...OS 

% E:;sF=*E;RBDqs?i 


■’S Final Fanta sv XII 

B f^qUAREENIX r» 2007 j 

Y iTíás sabiendo que.el siguiente Final Fantasy 
ya será en exclusiva para PS3.^ 



■"^n>ÑAamioÓ7| 

Otro que sólo sale para PS3« Pero si tenéis 
ganas de fekkerx probad el de PSP; genial. 




»SONY » 49,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +16 ANOS 

Una gran aventura que recrea toda la tensión de la serie, ■ 
combinando con acierto acción, conducción y puzzles. 9 



BROKEN SWORD:asucÉooELtt*(^ 


iPrecio especialll 


»THQ » 19,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Una aventura gráfica con una buena historia, con muchos I 
puzzles y toques de acción. Para aventureros sesudos. 





» CASTELLANO » 59,95 € »1 JUGADOR «CASTELLANO » +16 AÑOS 

Una aventura de mafiosos que se centra casi exclusivamen- 
te en la conducción: la más realista y difícil del género. 


cwto¡ácoDc| EL CODIGO DA VINCI 


»TAKE2 » 36,95 € >>1 JUGADOR «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Una aventura basada en la novela, que nos propone re- |V 
tos más de pensar que de actuar. Muy bien ambientada. 9 


J&b vi EL PADRINO 

^ raífíM 


«EAGAMES « 59,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO « +18 ANOS 

Una perfecta recreación de la película, que nos convierte DjfTf 
en un mafioso al servicio de la "Familia”, estilo GTA. 9^1 


FAHRENHEIT 


«ATARI « 49,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Una aventura gráfica original y de absorbente desarrollo H 
que te atrapará gracias a su puesta en escena y argumento. 9 



GODOFWAR 


iPrecIo especial!] 
« SONY « 29,95 € « 1 JUGADOR « CASTELLANO « +18 AÑOS 

Combina magislralmente acción, plataformas y puzzles. 

Atrapa por su apartado técnico e irresistible jugabilidad. 


GTA; LIBERTY CITY STORIES 


«ROCKSTAR « 29,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO « +18 AÑOS 

Fiel adaptación del juego de PSP, pero mejorando aspec- 
tos técnicos. Es un GTA en toda regla y a buen precio. 


CTAi-SAN ANDREAS 

i 



IP recio especial!^ 

« ROCKSTAR « 29,99 € « 1 JUGADOR « CASTELUNO « +18 AÑOS 

Conviértete en un matón a sueldo y cumple todo tipo 
de misiones en el juego más largo y completo de PS2. 


¡Precio espedall] 


«ACTIVISION « 36,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Una sensacional aventura ambientada en el Oeste en la que 9F?f" 
deberemos cumplir todo tipo de misiones a píe o a caballo, 


f^url HARRYPOTTERPACK 


«UCAMES « 34,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 

Las tres primeras aventuras de Harry en un único pack. 

Juegos fieles a las películas y con un divertido desarrollo 



«EIDOS « 59,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +18 AÑOS 

Ofrece enorme libertad para cumplir los objetivos, optan- Q| 
do por la acción o el sigilo. Realista y con personalidad. 9 



IPrecio especialll 


HITMAN:CONTRACT 5 


«EIDOS « 29,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO «16 ANOS 

Misiones de asesino a sueldo que podemos cumplir con □ 
enorme libertad. Un gran juego de acción y sigilo. Q 


JAMES BOND'.OESOC RUSIA CON AMOH 


IPrecio especial! I 


«EAGAMES « 19,95 € « 1-4 JUGADORES «CASTELUNO « +16 AÑOS 

Una mezcla de disparos y conducción con todo el glamour 
de las películas de Bond y con un desarrollo muy divertido 


«THQ « 44,95 € «1JUUDOR «CA5TELUNO«+18 AÑOS 

Ser el tiburón mola, pero su mecánica se vuelve 
repebtiva Para los que busquen nuevas experiencias 


LAS CRONICAS DE NARNIA 

♦4 »\ ^ " 


«BUENA VISTA « 59,95 € «1-2JUG. «CASTELUNO «+12AÑOÍ 


Una aventura variada y original en la que dos jugadores 
pueden cooperar. Está fielmente basada en la película. 





METAL GEAR SOLIO 3 ; SNAKFEATER 


IPrecio espacial!] 


«KONAMI « 29,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO « +16 AÑOS 

Supervivencia y sigilo se dan la mano en una aventura que 
engancha por su sorprendente desarrollo y geniales gráficos, 


, % i ONIMUSHA DAWN OF D REAMS 


«CAPCOM « 49,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO « +12 AÑOS 


Acaba con hordas de demonios en el Japón feudal, manejan- 
do a varios personajes, explorando, resolviendo puzzles». 



¡Precio especial!) 


PRINCE OF PERSI A: LASOOS CORONAS 


«U8I50FT « 29,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO « +16 AÑOS 

La mejor aventura del príncipe. Una absorbente combina- 
ción de acción, puzzles, plataformas y sigilo. Genial. 

«MIDWAY « 59,95 € «1 JUGADOR «USTELUNO « +18 AÑOS 

Los poderes mentales del protagonista garantizan una jjV 
aventura original, variada y llena de acción y sorpresas. 




SHADOWOFTHECOLOSSUS 



¡Precio especial]] 




«SONY « 29,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +12 ANOS 

Una originalisima aventura en la que nuestro objetivo es 
localizar a enormes colosos y encontrar su punto débil. 

iPrecio especíal!| 

«UBISOFT « 19,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELUNO « +16 AÑOS 

Infiltración y sigilo tratados desde un punto de vista muy HTTTTl 
realista. Ideal para espías capaces de actuar con sangre fría. 


TOMBRAIOER LEGEND 


«EIDOS « 59,95 € «1 JUGADOR «USTELUNO « +12 AÑOS 

Lara vuelve con una aventura de acción intensa, variada B 
y muy divertida. Lástima que dure tan poco... 9 



MI,. TRUE CRIME: NEW YORK CITY 


«ACTIVISION « 44,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO « +18 AÑOS 

Ejerce de poli (bueno o malo) en las calles de Nueva York y 
demuestra tu habilidad disparando, peleando y conducienrjn 


YAKUZA 


» SEGA « 59,95 € « 1 JUGADOR « USTELUN0« +18 AÑO i 

Una aventura de acción que convence gracias a su adulta 
trama, gran ambientacion y variado desarrollo 















































Yakuza 


La tra- 
pe- 
man- 
pantalla 


2. SU AMBIENTACIÓN 
ES DE PELÍCULA. 

Ningún otro juego recrea 
con tanta fidelidad los ba- 
jos fondos de Tokio, con 
sus neones y su “fauna”. 


3. DESARROLLO MUY 
VARIADO. Libertad de 
movimientos, misiones prin- 
cipales y secundarias y di- 
vertidas peleas redondean 
un variado desarrollo. 



DEL 1 AL 15 DE MAYO. DATOS CEDIOOS POR 


L.OS ^ ■ 

■ ue:hoidos 




»MC2 » 59,95 € »l-2 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Aventura de terror que atrapa con su divertido desarrollo 
y agobiante ambientación. Y se puede jugar a dobles. 


¡P I Precio espedaTí¡ 


PR0JEaZER03 


»TECMO »39,95€ »1JUGAD0R «CASTELLANO »+18AN0S 

Con una cámara de fotos debemos acabar con fantasmas 
terroríficos. En la línea de las pelis de terror japonesas. 


. RESIDEN! EVIL 4 » 


idéelo especiall i 



«CAPCOM >> 29,95 € «UUGADOR «CASTELIANO >>+18 AÑOS 

Mucha acción para una aventura plagada de situaciones cp 
sorprendentes e inolvidables. Espectacular y divertido. 


SILENTHILLCOLLECTION 


«KONAMI >> 49,95 € «UUGADOR «CASTELUNO » +18 AÑOS 

Una oportunidad de oro para hacerte con los tres Siient 
HUI de PS2. Los juegos más terroríficos de la consola. 


DBFMrjRTIUD 


iPrecio espécialij 
«EASPORTS «19,95€ »l-8 JUGADORES «CASTELLANO «+3AÑOS 
Gran juego de fútbol, tanto por opciones, competiciones, 


ligas y jugadores reales, como por su sistema de control. 


FIFA STREET 2 


«EABIG «59,95€ «1-4 JUGADORES «CASTELLANO «+3AÑOS 

Ideal si buscas fútbol directo en plan "pachanga” y para 
echarte unos vibrantes "piques" con tus amigos. 


FIGHTNICHTROUND3 


«EASPORTS >> 59,95 € »l-2 JUGADORES «INGLÉS » +12 AÑOS 

Un gran juego de boxeo que impresiona técnicamente, 
aunque el desarrollo de los combates sea algo lento. 



Fm06 




7T 


iPrecio especial!] 


«2KGAMES »39,95€ »l-4 JUGADORES «INGLÉS «+3AÑ0S 

1 


Basket muy completo y sencillo de jugar, con un gran apar 
tado técnico y muchos modos de juego. Y actualizado. 


NBA UVE 06 


«EASPORTS »63,95€ «1-4JUGAD0RES «CASTELLANO «+3ANQS 

La temporada actual de la NBA trasladada a PS2 con gran 

realismo, excelente control y muchas opciones. B 


¡Precio especial! I 



PR0EV0LUTI0NS0CCER5 - 


«KONAMI «29,95€ «1-8 JUGADORES «CASTELLANO «+3AN0S 

Un sistema de control exigente, pero de resultados muy WFTa 
realistas: parece fútbol de verdad. Y tiene la liga española. 


:Enns^ 


ÍPrecto especial!] 


«NAMCO «29,99€ «1-4 JUGADORES «CASTELLANO «+3AÑ0S 

16 tenistas reales y la licencia del Roland Carros para 
un juego de tenis realista, vistoso y muy divertido. 


^ TONY HAWK'S AMERICAN WASTELAND 


«ACTIVISON >>59,95€ «1-2 JUGADORES «CASTELUNO «+16AÑ0S 

La mejor saga de skate regresa con un juego que combina 
las acrobacias en monopatín y bici, con la aventura. 


iPrecio especial! 




T0P5PIN 


«2KGAMES »29,95€ «1-4 JUGADORES «CASTELUNO «+3AÑ0S 

Genial en su apartado técnico y a la hora de jugar. Tiene 
modo Online y un precio irresistible. ¿Te gusta el tenis? 







DRAGON QUESTí el pewplo oa rey maldito 


«SqUAREENIX >> 59,95 € «UUGADOR «CASTELUNO >> +12 AÑOS 


Un juego de rol duradero, muy cuidado y lleno de posibili- 
dades que te cautivará a poco que te guste el género. 


^ r. i ESDLA: LA TERCERA EDAD ^ ^ 


¡Precio especial!] 


«EAGAMES >> 22,95 € «UUGADOR «CASTELUNO «+12AN0S 

Combates por turnos con el sabor de la Tierra Media. No es el 

mejor juego de rol, pero su ambientación te atrapará. ^Btm 


jPrecio especial!] 


FINAL FANTASYX 


«SQUAREENIX «19,95 € «UUGADOR «CASTELUNO «+3AÑ0S 

Te atrapará sin remisión en su absorbente trama, sus bellos BVTR 
escenarios... y su precio. Los combates son por turnos. 



¡Precio especial! 


KINGDOMHEARTS 


«SQUAREENIX >> 19,95 € «UUGADOR «CASTELUNO «+7AÑ0S 

Un juego de rol de acción con un desarrollo muy dinámico, (¡fTC 
plagado de sorpresas y de divertidas situaciones. 


iMasiaDaur^ 




MAGNA CARTA 


«DIGITAL BROS >> 49,99 € «UUGADOR «INGLÉS >> +12 AÑOS 

Espectaculares y originales combates por turnos, para un 
juego de rol atractivo y complejo... aunque está en inglés. 


SHIN MEGAMI TENSEI LUCIFER'S CALL 


«UBISOFT >> 44,95 € «UUGADOR «INGLÉS >> +12 AÑOS 

Estética manga y ambientación sobrenatural. Podrás reclutar 
a 100 demonios para unos completos combates por 


SUIKODENV 


«KONAMI «594,95€ «UUGADOR «CASTELLANO» +12 AÑOS 

Rol de calidad y en castellano. Su desarrollo pausado y 
profundo lo hace más indicado para expertos en el género. 


' SUIKODENTACTICS 


«KONAMI «49,99 € «UUGADOR «INGLÉS «+12AÑOS 


Rol que sólo se basa en sus combates, casi guerras, en 
las que desplazamos a nuestras unidades por un tablero. 




PES 5rj>l»íliiuml ^ 


^ Grand Theft Auto: 


^^ibertv Citv Stories 



KBortmila One 06 


Turismo 4 fWaHnumv 

í- 

i Taurist Troptiy 


^ El Código Da Vinci 

>1 


qIoGFA IPfaMnund. 


lV'-Í’ 

•4 




SingStar.Rocksl 


^ Ft FAStr fi ^tffatia 




© 



n 


B (STA CtY Storieí lia 
entrado fuerte en las Ustá^aunque no 
ha podido con el meior fútbol. 










































AÉJU^ 



PlauSfcilícsi'-i B 


Jaws Unleashed. Lo mismo después 

de jugar ya no os metéis en el agua, pero no nos negaréis 
que ser un tiburón devora-bañistas es muy veraniego. 



04400 13 


P 03770 



DCa Come as you - - ar 



(D SingStar Rocks! Nada mejor que 

pasar las vacaciones cantando. Y si es a voz en grito y 
con muchos amigos cerca, mejor que mejor. 


PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA LISTA MÁNDANOS UN 
CORREO A LA DIRECCIÓN playmania(g)habbyprsssuis 


i 


1 pS ■ 

■" BUSGROOS I 


■*5 Tekke n 5 Ed. Especial 

■ r))NAMC0j >>LUCH^ 

Bueno. pu« ahora os ha dado a todos por 
buscar «ta edición especial de la que no se 
sabe rMda de nada, de momtnto. 



Aufíqué no se han puesto a la ventas muchas 
unidades, si buscáis bien aún podéis encontrarla 



Cry 3 Ed. Especial 


Bueno, paciencia, que esta esperada Edición 
Esoecial se pone a la venta el 29 de septiembre. 


UEEL-OGIDRD 




: BURNOUTREVENGE 


i Predo especial !Í 

WEACAMES » 22,95 € » 1-6 JUGADORES «CASTELLANO » *3 AÑOS 

Más carreras callejeras con tráfico, en las que los coches y 
la increíble sensación de velocidad siguen siendo sus bazas. 


í colín MCRAE rally 2005 


«CODEMASTERS »29,95€ »1-A JUGADORES «CASTELUNO » +3 AÑOS 

Exquisito control, coches reales y buenos gráficos para un 
realista simular de rally. Transmite excelentes sensaciones. 


«»»»• . CRASH TAC TEAM RACINC 


«VIVENDI » 44,95 € » 1-8 JUGADORES «CASTELLANO « +7 AÑOS 

Diversión sencilla y humor para una curiosa mezcla de 
plataformas y desenfrenadas y alocadas carreras. 


ENTHUSÍA: PROFESSIONAL RACING 


«KONAMI « 62,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Ofrece un gran realismo a la hora de conducir, lo que es a la 
vez su gran virtud y su defecto, ya que es muy exigente. 


EVOLUTM3NCT 


« VIRGIN PUY « 49,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Un exigente simulador que ofrece intensas carreras, pero 
■ necesita pulir aspectos técnicos para llegar más alto. 





I FUTOUT2 



«EMPIRE « 49,95 € «1-8 JUGADORES «CASTELLANO « +12 AÑOS 
Si quieres disfrutar de veloces carreras haciendo el bestia. 
es tu juego. No llega ai nivel de Bumout Revenge, pero casi. 


; FORMULA ONE 06 



«SONY « 59,95 € «1-16 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Fiel recreación del Mundial, apta para todo tipo de jugadores. BRV 
Tiene más modos de juego, pero ha evolucionado poco. 


GRAN TURISMO 4 


i Precio especial!] 
«SONY « 29,95 € «1-6 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Más de 700 coches reales de todos los tipos para que pue- 
das competir durante meses en espectaculares carreras. 


fevg jyicEo 

•'í'Tír 




«SONY « 49,95 € « 1-6 JUGADORES «CASTELLANO « +12 AÑOS 

Un arcade de carreras con mucho humor en el que debe- 

mos acabar con los rivales. Divertido jugando con amigos. HF# 


¡Precio especiallj 


« 29,95 € «1-12 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 


más de 50 coches reales con un sinfín de piezas y 
gánate el respeto de tus rivales en todo tipo de carreras. 


«MIDWAY « 46,95 € «1-2 JUGADORES «USTELUNO « +12 AÑOS 

Vibrantes carreras en Los Ángeles en las que hay que ganar 
a toda costa. Es espectacular, pero le faltan opciones. 


MICROMACHINESV4 


«CODEMASTERS « 44,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Un juego de velocidad directo y sencillo. Jugando en solitario 
pierde gancho, pero en compañía garantiza diversión. 


". A".; : MIONICHT CLUB Soubemtiohmwx 


¡Precio especian! 


1 

«ROCKSTAR « 29,95 € « 1-6 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 
Carreras nocturnas por cuatro ciudades, con libertad de 
movimientos, coches reales, motos y opciones de tuning. 


M0T0GP4 


E'Íl ¡Precio especi^ 
«NAMCO « 29,95 € « 1-4 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Pilotos, escuderías y circuitos reales de las tres cilindradas 
del mundial de motociclismo. El mejor juego de motos. 


A NFS: MOST WANTED 


«EAGAMES « 63,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Carreras por la ciudad en las que el tuning y las persecu- 
ciones de la poli son protagonistas. Muy divertido. 





OMTRÜN 2006 COAST 2 COA5T 


«SEGA « 49,95 € «1-6 JUGADORES ONL «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Un arcade de carreras basado en un clásico y con la misnrta 
filosofía: divertir sin complicaciones. Entretenidr 



jK ¡Precio especial!] 


THE SIMPSONS: HIT AND RUN 


«VIVENDI « 29,95 € «1 JUGADOR «USTELUNO « +7 AÑOS 

Una especie de GTA a io Simpson, donde hay que ir cum- gV 
plíendo misiones a píe o en coche. Muy divertido. 



TOCARACEDRIVER3 


«CODEMASTERS « 59,95 € «1-8JUG. «CASTELUNO « +12 AÑOS 

Un simulador de velocidad completísimo (deportivos, rally, 
camiones, monoplazas...) intenso y muy recomendable. 


TOURISTTROPHY 


«SONY « 59,95 € « 1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Con más de 180 motos, 35 circuitos y gran variedad de prue- 
bas, 77 es un sueño para los fans de las dos ruedas. 




WRCEVOLVED 


«SONY « 49,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 

El juego oficial del Mundial de rallys tiene un control poco 
realista, pero resulta divertido y es muy complete 


imLIL-RCIdN 


LOS5IMS2 


«EAGAMtS « 63,95 € « 1-2 JUGADORES «USTELUNO « +12 AÑOS 

El mejor simulador social vuelve a su orígenes. Crea tu 

propio Sim y vive con él una vida virtual. Absorbente. i*l 


Íp7ecio esp eciallj 


r LOS URBZiSIMS EN LA CIUDAD 

4 - 


« EA GAMES « 22,95 € « 1-2 JUGADORES « CASTELUNO « +12 AÑOS 

Convierte a tu Sim en el personaje más famosos de la ciu- 
dad, vistiendo a la última, trabajando, cumpliendo objetivos.. 


MANAGER DE LIGA 2006 


«CODEMASTERS « 44,95 € «1-2JUG. «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Conviértete en el manager de tu club preferido: ficha juga- 
dores, crea estrategias... No tiene la licencia de los clubes. 



PES MANAGEMENT 


«KONAMI « 29,95 € « 1-2 JUGADORES «USTELLANO « +3 AÑOS 
Los fans de PES se lo pasarán en grande convertidos en el 
entrenador de su club favorito. Es menos gestor que MDL 
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PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA LISTA, MÁNDANOS 
TUS FAVORITOS A LA DIRECCIÓN- playmania(5)hobbypress.es 

:ip 

BfiJUl" STF?.OS ,, 
Bb FRUOR!TOSt| 


m 


mGTA San Andreas. No hay quien le baje de la lista, 
¿es que sólo os gusta jugar a GTA? 


1ÜTA San Andre 


ear 


Resident Evil 4 


Prince of Persia 


Las Dos Corona'i^ 

PrnlvolutionSbaerj 

T^eii 5 

Dragón Quest: 
BPgríplodeIReyMal 


h.llíílEj 


CaliburlIlÜ 


"ijrismQ 


■ Soul Caíibur ///. No hay nada como que un juego 
baje de precio para que suba el número de sus 
seguidores. Y más si tiene tanta calidad como este. 


HOOT E:m ijp 


ACE COMBAT: JEFE DE ESCUADRÓN 


iPreclo especial! 


»NAMCO » 29,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Un simulador de vuelo espectacular, con aviones reales 
enfrentados en trepidantes combates y variadas misiones 


... ACE COMBAT THE BELKANWAR 

■■ J i. i 


»SONY » 59,95 € » 1-2 JUGADORES «CASTELLANO ))+3AÑOS 

Su depurada jugabilidad y excelente control le convierten en 9^ 
un título imprescindible para los fans de los simuladores 


BATTLEFIELD 2: MOOERN COMBAT 


"{Precio espec^llj 
«EAGAMES » 19,95 € »1-2A JUGADORES «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Lucha en una guerra ficticia de hasta 24 jugadores Online. 

Hay varios tipos de soldados, vehículos, armas reales... 


TPrecio especiallj 

«ACTIVISION « 14,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO «18 AÑOS 

Ambi-ntación en la II Guerra Mundial, pero con toques fan- 
tástícos y un desarrollo trepidante, pero sin multijugador. 


IMESPLITTERS; fimmo perfecto 


URBAN CHAOS 


BLACK 


«EAGAMES « 63,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Un shooter técnicamente alucinante en el que prima la 
acción más trepidante. ¿Lo malo? Que no sea más larg'* 

i Pre cio especial! 

«ACTIVISION « 39,95 € «1-16JUG. «CASTELLANO « +18 AÑOS 

Una genial recreación de la II Guerra Mundial que te hará 
vibrar en sus enrwcionantes combates. De lo mejor de PS2. 




«EIDOS « 59,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +16 ANOS 

Un shooter bélico que nos invita a combinar las habilidades Hj 
de tres soldados. Una gran idea, pero pobre técnicamente. Q 


. DARKWATCH 


«UBI SOFT « 59,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +18 AÑOS 

Acción en un salvaje Oeste invadido por monstruos. Es algo 9^9^ 
monótono, pero no cansa gracias a sus vibrantes tiroteos. 


DELTA FORCE: BLACK HAWK DOWN 


«NOVALOGIC « 49,95 € «1-2JUC. «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Inspirado en la peli, recrea la intervención del ejército nor- 
teamericano en Somalia. Gran ambientación y muy jugable. 

.«miaiiam S8S93SE5S 

«UBISOFT » 59,95 € «1-8 JUGADORES «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Acción táctica que convencerá sólo a los incondicionales 
del género que perdonen sus fallos. Hay opciones mejores. 


«CODEMASTERS « 49,95 € «1-8JUC. «CASTELUNO « +12 AÑOS 


Batallas aéreas de la II Guerra Mundial. Gran cantidad de 
aviones reales, un buen control y modo Online. 


iPreclo especiatil 


MEDAL OF HONOR: eikopean assault 


«EAGAMES « 22,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Un shooter con toques estratégicos en la II Guerra Mundial. 

Realista y muy bien ambientad*^ El mejor de la saga. 


PROJECTSNOWBLIND 


i Precio e special ! 
«EIDOS « 29,95 € «1-16 JUGADORES «CASTELUNO » +16 AÑOS 
Un soldado con poderes y armas futuristas protagoniza este 
shooter corto, pero con un potente modo Online. 


185 


(Precio especial!| 


L.UOHR 


DEFJAMiFIGHTFORNY 


«EAGAMES « 63,95 € « 1-4 JUGADORES «INGLÉS «+18 AÑOS 

Famosos raperos americanos se enfrentan en combates calle- 
jeros usando desde artes marciales a bo« eo. Espectacular. 


BALLZ 




TENKAICHI 


«BANDAI « 64,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +12 ANOS 

Más de 60 personajes del universo Bola de Dragón en 
un juego de lucha espectacular y clavadito a la serie. 

«BANDAI « 59,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +7 AÑOS 

Retrata con acierto la inolvidable serie de televisión, aun- HCP 
que se hacer corto a pesar de tener 24 luchadores. 


SOUL CALIBUR III 


«NAMCO « 29,95 € «1-2 JUGADORES «USTELUNO « +16 AÑOS 

Largo, divertido, asequible y. sobre todo, muy, muy espec- 
tacular. Es de lo mejor del género en todos los aspectos. 


STREET FIGHTER iuWA/umffliocy 


iPrecio especial! 

«CAPCOM « 29,95 € «1-2 JUGADORES «INGLÉS « +12 AÑOS 

Una sensacional recopilación que ningún amante de la 
lucha en 2D debería perderse. Y más a este precio. 


«BANDAI « 49,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 

Las peleas más profundas del "Universo Dragón Ball". 

Aunque menos largo y vistoso que los Budokai. 


iPreclo especlaül 


«NAMCO « 29,95 € « 1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 

El rey de la lucha sale a Platinum con su entrega más com- 
pleta y su alucinante y complejo sistema de control. 


«SEGA « 29,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +12 AÑOS 

Un clásico de la lucha y un gran rival de Tekken. Ofrece un WTT71 
estilo de lucha realista, muchos personajes y modos de juego. 


ViVi«a|j<l4llta:>t'^-^;M'ftlllldl iPredoespedallj 
«THQ » 29,95 € » 1-6 JUGADORES «INGLÉS » +16 AÑOS 

El mejor arcade de lucha libre que puedes encontrar en 
PS2. Es divertido, jugable y muy espectacular. 


«UCAMES «19,95% «1-16 JUGADORES «CASTELLANO « +18 AÑOS 

Un shooter imprescindible, tanto por su modo Historia como por 
sus opciones Multijugador y Online. 


«EIDOS « 59,95 € «1-8 JUGADOR «CASTELUNO « +18 ANOS 

Acción sin tregua para un entretenido shooter, que además r““ 
de tiroteos incluye algunas interesantes ideas. 


@ OutRun 2006 ■ Cuando llega el buen 

tiempo a todos nos gustaría tener un descapotable... SI uno 
de verdad es imposible, siempre nos quedan los virtuales. 


@ Piratas del Caribe. Si después de 

ir a ver la peli todavía te quedan ganas de aventuras mari- 
neras, puedes seguir siendo Jack Sparrow con este juego. 
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¡Precio espedáll| 

»EIDOS »29,95€ »l-2 JUGADORES »CASTELUNO »+16AÑ0S 

Acción táctica al mando de cuatro soldados enfrentados 
a misiones antiterroristas. Divertido y con buen control. 


!SEED!1iI!MZS! 


íPrecio especiillj 


»THQ » 19,95 € »1JUGAD0R «CASTELLANO » +12 AÑOS 

Eres un alien que debe conquistar la Tierra usando todo 
tipo de artilugios. ovni incluido. Humor negro y diversión, 


ORAKENGARD2 


«UBISOFT »44,95€ «IJUGADOR »CASTELUNO »+12AÑOS 
Un variado beat'em up que divierte por su mezcla de rol, 
combates y originales batallas aéreas. La cámara falla... 


OYNASTY WARRIORSSempire 


»KOEI »39,95€ »1-2 JUGADORES «INGLÉS «+12AÑOS 

Combates multitudinarios con toques estratégicos y acción 
desbordante. No aporta demasiadas novedades. 

IPredo esp«clal!| 

«EAGAMES « 29,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +12 AÑOS 

T odo el encanto de "El Señor de los Anillos" en un juego 
en el que debemos deshacernos de miles de enemigos. 



iPrecío especial! I 


GEN Jl: DAWN OF THE SAMURAI 


«SONY «29,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO «+16AÑ0S 

Acción y aventura manejando a dos héroes en el Japón 
medieval. Técnicamente genial, aunque corto. 

IPrecío especiali] 


«UBI SOFT « 64,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO «+12AÑOS 

Acción de la buena en primera y tercera persona. Poco 
variado y algo corto, pero con el encanto de King Kong. 


MARCECKO'SCETTINCUP 


«ATARI «59,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO «+16AÑOS 

Acción, plataformas y graffitis, en una aventura original 
que encantará a los amantes de la cultura hip hop. 



vo| MATRIX:PATHOFNEO & 


^ ^ IPrecio especialll 
«ATARI «29,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO «+1GAÑOS 

Acción a lo “Matrix” en un juego en el que controlamos 
a Neo. Fiel a las pelis y espectacular, aunque con fallitos. 


1 } iPrecioespedallj 


«LUCASARTS «29,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO «+16AÑ0S 

Elige entre tres mercenarios y cumple misiones con libertad 
para los distintos bandos de una guerra. Divertido y variado. g|Ly2 


MORTAL KOMBAT: shaounwnks 


i Precio esptdal!( 
«MIDWAY «24,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO «+18AÑ0S 

Acción, aventura y mucho gore. Pese a sus fallos técnicos 
es muy divertido, especialmente repartiendo leña a dobles. 


^ : PIRATAS DEL CARIBE. tA LEYENDA De JSPARROW 


«UBISOFT «44,95€ «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +12 AÑOS 

No esta basado en la película, sino en la vida anterior de 
Jack Es un entretenido juego de acción, pero repetitivo 





«REBELLION « 59,95 € «1-4 JUGADOR «CASTELLANO « +16 AÑOS 
Con una creíble ambientación futurista, combina acción y 
sigilo y presenta un personaje cargado de posibilidades. 




«SONY «49,95€ «1 JUGADOR «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Acción e infiltración en el Japón feudal, manejando a un 
ninja. Un clon de Tenchu entretenido, pero nada original. 


SNIPER ELITE 


iPrecío especialll 
«MICROIDS « 29,95 € «1-8 JUGADORES «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Acción bélica en la II Guerra Mundial, pero en este caso IVm 
eres un francotirador y el sigilo y la puntería son la clave. M 


SOCOMIIIU.S.NAVYSEALS 


«SONY«59,95€ «32 JUGADORES «CASTELLANO «+16AÑ0S 
Es la mejor secuela posible para una saga de juegos de ac- p 
ción que sustenta su éxito en un modo oniine insuperable, g 

«LUCASARTS «59,95 € «1-24 JUG. «CASTELLANO «+12AÑOS 
Como la primera parte, pero con más unidades, naves, com- 
bates espaciales, jedis y un modo individual mucho mejor. 




. . STATE0FEMERCENCY2 

•cy í 


«SOUTHPEAK « 39,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELUNO «+18AÑ0S 

ilID 


Gran variedad de situaciones para un arcade destinado a los 
amantes de la acción más salvaje y directa. 


THEWARRIORS 



ÍPrecio especialll 
«ROCKSTAR «24,95€ «1-2 JUGADORES «CASTELUNO «+18AÑ0S 

Peleas multitudinarias, sigilo, vibrantes persecuciones en 

un beat’em up muy bien ambientado, duradero y variado. 1 ^ I 


TOTAL OVERDOSE 


ÍPrecio especial!| 

«EIDOS «29,95 € «1 JUGADOR «USTELLANO «+18AÑ05 

Intensos tiroteos con una buena ambientación a lo "Méjico 
lindo”, mucho humor y mucha personalidad. Divertido. 


ULTIMATE SPIDER-MAN ^ 


iPrecío especialll 
«Acn VISION « 29,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO « +12 AÑOS 

Muy fiel a los cómics, en esta aventura controlamos a 
Spidey y Veneno. Encantará a los fans del héroe. 


ÍPrecio especialll 
«NAMCO «29,95 € «1-4JUGAD0RB «CASTELUNO « +16 AÑOS 


URBANREICN 

/-f 


Un beat’em up de los de antes: machaca con tus puños a 
todo el que se te ponga por delante. Espectacular. 




«KOEI « 59,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELLANO « +12 AÑOS 

Con un planteamiento sencillo, la acción, directa y sin P¡r 
complicaciones, se disfruta desde el primer momento. 


X>MEN III: EL JUEGO OFICIAL 


«ACTIVISION «59,95€ «1 JUGADOR «CASTELUNO «+12AÑOS 

Un juego sólido que mezcla con acierto acción, sigilo y re- 
tos contrarreloj con todo el encanto del universo mulante. 


JgWiy- X-MEN:tEGEND52 

* ‘4 


«ACTIVISION « 59,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 

Rol de acción en el que manejamos a una gran variedad de EVTCV 
mulantes en combates multitudinarios hasta para 4 héroes. 


■ ■ 


.X-Men III 


...Star Ocean 


..Dragón Quest 


@ Alejandro Carbonell (Zaragoza) 

Universo motante 

El juego recrea muy bien los poderes de 
los personajes que manejamos. Lástima 
que, aunque sólo por una vez, no poda- 
mos manejar a otros motantes secunda- 
rios y no sólo que nos ayuden. También 
se echan en falta las voces de la película 
en los personajes. O 

(o) Rubén Fernández 

Una injusticia 

Me parece una auténtica aberración que por- 
que un juego esté en inglés se le califique de 
pésimo y creo que Star Ocean: 7/7/ the End of 
Time, es un PEDAZO de juego y que está a la 
altura del mismísimo Final Fantasy X, gracias 
a sus gráficos, su apasionante historia y su 
sistema de combate. O 

@ Anónimo (SMS) 

Rol simple y sencillo 

Es un juego de rol demasiado simple y se echa 
de menos una trama más emocionante. La his- 
toria es demasiado tópica y la necesidad de 
tanta pelea para evolucionar cansa. En cuanto 
a los gráficos, se echan de menos los vídeos y 
los enemigos dan risa. Lo más destacadle es 
que se puede recorrer el mundo libremente.© 


1 

11 

1 Misiones demasiado cortas y difíciles en algunas 
1 partes del juego, pero entretenido. 


lll 0/|| Un juego innovador y que enganchará a todo al que 
gusten los RPG gradas a su historia y sus combates. 

1 

1831 

1 Que nadie se engañe, ni comparación con los FF. i 

1 Sólo para los que busquen un juego de rol sencillo. J 
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PLRTRFORmRS 


>> SONY » 49,95 € » 1 JUGADOR » CASTELLANO » +3 ANOS 




Su originalidad, humor y mezcla de géneros hacen de 
este título una gran opción si buscas algo distinto. 


ASTERIXYOBEUX XXL 2 


»ATARI » 49,95 € »1 JUGADOR «CASTELLANO » +7 AÑOS 

Un plataformas variado, divertido y con gran sentido del H 
humor, aunque se queda bastante corto. H 


«SONY « 19,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +12 ANOS 



IPrecio especial!) 


Una genial mezcla de saltos, disparos y trepidantes fases 
de conducción con total libertad de movimiento. 


ftj LOS INCREIBLES: LA AMENAZA OaSOCAVADOB 
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«THQ « 49,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +7 AÑOS 
Sencillo juego de acción que recrea muy bien los poderes 


de Frozono y Mr. Increíble, pero que dura un suspiro. 



Un plataformas fresco que sabe divertir gracias a su origi- 
nal planteamiento. Ideal si estás cansado de secuelas. 



RATCHET&CUNK3 


¡Precio espedalll 
«SONY « 19,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Una espectacular mezcla de acción y saltos que atrapará a 
jugadores de todas las edades y que resulta muy divertido. 



«SONY « 29,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELLANO « +3 ANOS 

Esta secuela ofrece intensísimos tiroteos, aunque es menos 
variado que los anteriores. Ideal para jugar con amigos. 





«UBISOFT « 29,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Dos plataformas, variados y divertidos {Rayman 2yS)y 
un multijugador de carreras, Rayman M. Y a qué precio... 

Precio espedí 

«SEGA « 19,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 

^ Una frenética mezcla de saltos y velocidad que resulta en- 
tretenida, aunque su impreciso control desespera. 

¡Precio especial! 

«SONY « 39,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +7 AÑOS 

Divertida mezcla de sigilo, plataformas y acción con un HR 
espectacular look de dibujos animados y mucha variedad. 



5UPER MONKEY BALL ADVENTURE 

! 

« SEGA « 49,95 € « 1-4 JUGADOR « CASTELUNO « +3 AÑOS 


una aventura oe piacarormas que entretiene gracias a su 
originalidad y la inclusión de variados minijuegos. 
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WALLACE & GROMITiuuAUjicTüNoeusvmuRAs 

& 

1 « KONAMI « 49,95 € « 1 JUGADOR « CASTELUNO « +3 AÑOS 

. ) 

P vfrrr.íl' 

Hiatarormas, acción y señemos puzzles en una adaptación 
de la película que encantará a los más pequeños. 
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URRIOS 

■ : 

r:i:ií_BUZZ! 

'-iíl* ¡Precio especial!] 



«SONY « 39,95 € «1-4 JUGADORES «USTELLANO « +3 AÑOS 

Un concurso en el que hasta 4 jugadores podrán demostrar 
su cultura musical usando los pulsadores incluidos. 


t 6UZZ!: EL GRAN RETO C+PULSAOORES) 


«SONY « 59,95 € « 1-8 JUGADORES «CASTELUNO « +3 ANOS 

Un concurso televisivo de cultura general, ideal para ame- 
nizar cualquier tarde con ios amigos. Incluye pulsadores. 


¡Precio especiallj 
«SONY « 39,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +3 AÑOS 


EYETOY: KINETIC > LENTE 


Iom > ^ 




Móntate un gimnasio en casa con EyeToy. Incluye distintos 
tipos de ejercicios e intensidades. Para hacer deporte. 


IPrecio espedalll 


«SONY « 19,95 € « 1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Más minijuegos para la cámara EyeToy, con la que po- BV7 
drás jugar sin usar el mando. A este precio, no lo dudes. 



lPrecl^especiaíl| 


EYETOY: PLAY 3 


«SONY « 39,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELLANO « +3 ANOS 

50 minijuegos capaces de animar la fiesta más aburrida. 

Mírate en la tele y usa tu cuerpo como si fuera el pad. 



«REOOCTANE «79,95€ «1-2JUGAD0RES «CASTELLANO «+12AÑOS 



El mejor juego musical de PS2, tanto por el repertorio 
como por lo divertido que es jugando con la guitarra. 


V 92 


SINCSTAR POP . 2 MICRÓFONOS ' m 


^ « SONY « 59,95 € «1-8 JUGADORES « CASTELUNO « +8 AÑOS 

30 canciones españolas para el “karaoke” de PS2. Muy 
gjH divertido y con canciones y vídeos origínales. 


SINCSTAR ROCKSÍ 



¡Precio especíaíl¡ 
«SONY « 29,95 € «1-8 JUGADORES «USTELLANO « +12 AÑOS 


Los fans del karaoke disfrutarán de lo lindo de esta 
nueva entrega... Siempre que el rock sea lo suyo, claro. 


¡Precio especiaílj 


TRAPT 


«TAKE2 « 39,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO « +12 AÑOS 

Una curiosa mezcla de estrategia y acción que consiste en m 
poner trampas para atrapar a los enemigos. 9 





«SEGA « 19,95 € «1-2 JUGADOR «INGLÉS « +16 AÑOS 
Un clásico de los juegos de pistola en un pack que incluye 
los dos primeros juegos. Es antiguo, pero muy divertido. 

«NAMCO «59,95€ «1-2 JUUDORES «USTELUNO «+3 ANOS 

Un original reto a la habilidad y la astucia, que consiste en 
crear gigantescas bolas atrapando objetos del escenario, 




W0RMS4:fylAYHEM 


«CODEMASTERS « 44,95 € «1-4JUC. «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Un juego de estrategia por turnos en el que manejamos un BPTT 
ejército de hilarantes lombrices. Muy divertido en compañía. 



..Resident Evil 4 


...Piratas def Caribe CPSP] 


(5) Pablo Vizán 

Me lo paso de miedo 



Pensé que era otro jue- 
go de miedo más. Me 
equivocaba. Tiene una 
ambientación siniestra, una 
historia muy original, mu- 
cha acción y variedad. La 
mejor aventura de terror. O 


MqqI Un juego difícil de olvidar que quedará grabado en nuestra memoria 
R wwj como una de las mejores aventuras para PS2. 


@ Roberto Repez Grancie 

Clavadito a la peli 



'■ ¡ ¡9,900 








Casi perfecto. Los per- 
sonajes están muy bien 
hechos, tiene una en- 
volvente ambientación, 
es "clavadito” a la peli,... 
Resulta un poco repetiti- 
vo. pero engancha.O 


195 


En fin, gráficos, sonido (mención especial al sonido de las espa- 
das), diversión y duración son lo mejor de este juego. 


PARA AYUDARNOS A CONFECOONAR ESTA SECCIÓN MANDA TUS COMENTARIOS A LA DIRECCIÓN: playmania@hobbypress.es 
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NONAMI 1 DEP ORTIVO I 

una auténtica 
PvWiónan 
Japón y no 
extrafto ver 
en sus listas 
devtndidos 
todo tipo de 
Simulares d* 
estecffporte. 

Persona 3 

[ÁTLurr^ 


S^PowerfullProYakyuulS ® 



^ ^^^MilIkMiMonkeys ® 

SONY I ACCION /PLAfAFQRMAS 

SoC Cer W inníng Eleven 10 3- 

XenosagaEpIsodelll 



ís» ” - ■ 

NCAA Fpotball 07 

EASPORgl^PORW^ 


Si Japón barré 
el bétstwl el 
USA fo que 
corta la pana 
es el fútbol 
americano.. No 
es qoa el tama 
nos emocione, 
la verdad-. 



Cars 

rTHQTVELOCIDAD 
Una película, y ;■ 
de Disney, éxito 
seguro. Los 
cochecitos par- 
lantes de "Cars* 
se llevan las 
ventas de caite 
en Europa. Y 
cJespués. pnes 
los Piratas.- 

¡ratas del Caribe: j .Sparrow 

[ubísor TÁccTón 

; del mundo FIFA 06 

EA SPORTS r^ORTI^I 

:Vecinos Invasores 

^MSIQNlACdÓNl 

jTpml^Raider Legend 
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BURNOUTLEGENDS 


»EACAMES » 49,95 € » 1-4 JUGADORES «CASTELLANO » +3 AÑOS 

Un divertido y salvaje arcade de carreras en el que. además 
de ganar, debemos hacer chocar a los rivales Divertidísimo. 



» VIVENDI » 39,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO >) +18 AÑOS 

Un divertido y sencillo juego de acción basado en la 
película Eso sí, el desarrollo es algo repetitivo 


FIELO COMMANDER 


■*í"»níLov^ ' 

COMM ANDBR UBISOFT » 49,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +7 AÑOS 

Estrategia militar por turnos en ios que dirigimos unidades 
de tierra mar y aire. Si te gusta la estrategia, te enganchará. 


íi FIFA STREET 2 



»EABIG » 49,95 € » 1-4 JUGADORES «CASTELLANO » +3 AÑOS 


El juego perfecto para todos los que quieran disfrutar de 
fútbol espectacular, directo y sin complicaciones. 


FORMUU ONE 2006 


« SONY )) 49,95 € « 1-8 JUGADORES « CASTELLANO » +3 AÑOS 

Un gran simulador apto para todos, que calca el mundial al 
detalle y que ofrece modos de juego para mucho tiemp^ _ | 

Éái 

« SONY « 49,95 € « 1-5 JUGADORES » CASTELUNO » +16 AÑOS 





Sin llegar a la jugabilídad de un 6r4, divierte lo suyo por la 
variedad de modos de juego y su lograda ambientacic»i i 

«ROCKSTAR «54,95^ «1-6JUG. «CASTELUNO « +18 AÑOS 

Un GTA en toda regla: acción, conducción y libertad para 
moverte por donde quieras. Y con modos multijugador. 


JUICEDEUMINATOR 





«THQ « 49,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELLANO « +12 AÑOS 

Una gran opción para los fans del tuning, que además 
ofrece vibrantes carreras y muchos modos de juego. 


LOCOROCO 


« SONY « 49,95 € « 1 JUGADOR « CASTELLANO « +3 AÑOS 

Un plataformas distinto, tan divertido como simple, que 
te conquistará a poco que te guste su estética. 



«UGAMES « 49,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELLANO « +12 AÑOS 

Toda la esencia dt» un simulador social, pero con un 
toque aventurero que nos invita a cumplir vanados retos. 



«NAMCO «49,95 fe «1-4 JUGADORES «CASTELLANO « +3 ANOS 

Un juego original v entretenido que nos obliga a crear W^TZ 
enormes bolas atrapando elementos de los escenarios. 


i MONSTERHUNTERFREEDOM 


«UPCOM « 49,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 

Un gran juego de acción con toques de rol en el que hay que 
cazar enormes monstruos. Ideal pira jugar en compañía. 


NBA UVE 06 


« EA SPORTS « 49,95 € « 1-2 JUC « CASTELLANO « +3 AÑOS 

Ningún amante del basket se lo debería perder tiene una 
jugabilidad total, gran calidad de imágenes y licencia NBA. 


PRO EVOLUTION SOCCER 5 


«KONAMI « 29,95 € «1-2 JUGADORES «USTELUNO « +3 AÑOS 

Un simulador de fútb:il genial, con un estupendo control y 
muy bueno gráficos. Como en PS2, pero sin Liga Master. 


RtOGE RACER 


ÍPreciowpedail] 

«NAMCO « 24,95 € «1-8 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Un genial arcade de velocidad con emocionantes carreras, 

^ muchas competiciones y unos gráficos de infarto. 


/ : SOCOMFIRETEAM BRAVO ♦HEADSET 


«SONY « 49,95 € « 1-4 JUGADORES « CASTELLANO « +16 AÑOS 

Acción táctica con una lograda ambientación y variados 
modos de juego. Ideal para jugar con amigos. 



e.’ “L. ‘ 4 

STAR WARS: BATTLEFRONT II 

' , 

«AaiVISIDN « 49,95 € « 1-4 JUGADORES «USTELLANO 

Espectaculares batallas galácticas en las que podemos pilo- 1 
tar naves y manejar a cualquier unidad de las películas. | 

« +12 AÑOS 


1 
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STREET FIGHTER ALPHA 3 MAX 


«CAPCOM « 49,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +12 AÑOS 
El mejor juego de lucha 2D de la historia conserva en PSP 
sus virtudes: jugabilidad. muchos luchadores, duración... 



ONFtLTERDARKMiRROR 


«SONY « 49,95 € « 1-8 JUGADORES « CASTELLANO « +16 AÑOS 

Por su gran acabado técnico y jugabilidad. resulta uno 
de los títulos de acción imprescindibles para PSP 



«SONY « 49,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Por opciones, calidad técnica y diversión, es el mejor 9^ 
juego de lucha de PSP Y uno de los mejores en geneial 


T0CARACEDRIVER2 


«CODEMASTERS « 49,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Simulador de . elocidad variado, largo y espectacular. 
con coches reales y competiciones de todo tipo. 





TOMBRAIDERLEGEND 


«EIDOS « 49,95 € « 1-2 JUGADORES « CASTELUNO « +12 ANOS 

Lara se estrena en PSP con una aventura de gran factura grá- 
fica, intensa, variada y divertida. Ojalá durará 10 horas m^ 


ULTIMATE GHOSTS'N GOBLINS 


« UPCOM « 44.95 fe « 1 JUGADOR « CASTELUNO » +7 AfS )S 

Un mito que vuelve conservando su frenético y divertidí- 
simo desarrollo y con mejoras que lo hacen más irresistible 


VIRTUA TENNIS: WORLD TOUR 


«SECA « 49,95 € « 1-4 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Un sobresaliente simulador de tenis, muy realista, jugable BV? 
y, sobre todo, muy divertido. Y jugando con amigos, mejor. 





Tekken Dark Resurrection 


2. SIN NADA QUE ENVI- 
DIAR A PS2. Técnicamen- 
te es soberbio: animaciones, 
modelado de. ios 34 lucha- 
dores, escenas de vídeo, re- 
ducidos tiempos de carga... 


3. CON NOVEDADES. 

Dos personajes nuevos, mo- 
dos de juego originales, op- 
ciones Online (listas de me- 
jores jugadores, etc.), peleas 
Wi-Fi... Parece no tener fin. 


1. EL MEJOR JUEGO DE 
LUCHA DE PSP. 

Si te va el género, no encon- 
trarás nada mejor en PSP. Ni 
técnicamente, ni en diversión. 
Es completo como pocos. 


í ^L.O mi-UOR 
Vh) OET- PSP Jj I 



Í...OS ÍTIRS 
tJENDIOCMS 


cochecitos de la 
peti.de Disney 
están barriendo 
en la portátil de 
Sony con un 


de carreras 
ideat para los 
más pequefios 


ÍAKE2 AVENTURA DE ACCION 


BalIZshinBudokai 


{ LUCHA I 


BANDAI 


ProEvolutíonSoccerS 


KONAMI I DEPORTIVO 


axter 


SONY I PUTAFORMAS 




■■■■ é^mK m m ■■■k. ■ ■■■ .aSMk 

S-- :--SLJS : 5 «"--i 
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tíANDAI I LUCHA 


BalIZshinBudokai C 


Los espectacu- 
lares combates 
del prínrwr juego 
para PSP basa- 
do en “Bola de 
Dragón” os Po- 
nes cautivados. 

Y a ver si aguan- 
te el tirón de 


^^Tekken. . 

ProEvol ution Soccer 5 @ 
. .GTA L%StCi||Stories ^ 

^j jTAKE 2 1 AVENTURA DE ACCIÓN f -Bl 

TombRa ider Legend E 

[BDOSl AVENTURA I 

MonsterHunterFreedom 



CAPCOM 


Tekken Dark Resurrec 


No sólo es el 
rnejor juego de 
lucha, sino tam 
bién uno de los 
mejores de la 
portátil. Como 
todos tos juegos 
de PSP sean así 
a parbr de 
alioí^a.. 


UitímateGhosts'nGoblins @ 

ca^covTacc^ 

Formula One 06 |ñ) 


UBISOFT I ESTRATEGIA 


Oark MIrror 


^Loc oRoc o 

^|ÍDNY^^IAFORM^ 
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¿Cómo aprovecharte de esta oferta? 

I EN LA TIENDA; Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de den tiendas GAME-CentroMAIL que hay en España 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu GAME-CentroMAIL más cércánd o sí necesitas Información sobre tu pedido. 

■ POR GORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar,. a la siguiente dirección: 

GAME-CentroMAIL. C/ Virgilio 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón. 28223 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 



CUPON DE PEDIDO 


Oferta no acumulable a otras promociones de GAME-CentroMAIL. 
Oferta válida hasta el 15 de septiembre de 2006. 


Nombre Apellidos 

Calle/Plaza Número Piso Ciudad 

Provincia C. Postal Teléfono NIF 

Fecha nacimiento Email 


PRODUCTO 

Señala los juegos que quieras para realizar el pedida 

PVP* 

RECOMENDADO 

PRECIO FINAL* 

LECTOR PLAYMANÍA 

Código de barras 

O SilentHilICollection 

49,95€ 

44,95€ 

II 

lili III 

lililí 

O Formula One 06 (PS2] 

59,95 € 

54,95 € 

111 

lilllllllillll 

II 

O TekkenOarkResurrettíon 

49,95€ 

44,95€ 

II 

III I II 

III 

O Formula One 06 (PSP) 

49,95 € 

44,95€ 

11 

lililí 1 

II 

O JuicedEliminator 

49,95€ 

44,9S€ 

1 

III 

!■ 


GAME 



Forma de pago Contra reembolso Urgente 

[España peninsular 4 €, Baleares 5 €] 


I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 


J 







CLAVES PARA GANAR EL CAMPEONATO DEL MUNDO DE LA F1 




Fernando Alonso es el actual campeón de Fórmula 1. Y este año, tú eres la joven promesa que le 
disputará el título en tu consola. Eso sí, siempre y cuando fiches por nuestro equipo y sigas estos 
consejos... Sobre todo si quieres ajustar a tope tu monoplaza y no perder tiempo en boxes. 


LA CONDUCCION PROFESIONAL 



Sera mejor que, antes de lan- 
zarte de cabeza a ganar el 
Mundial, conozcas todas las 
técnicas y particularidades de 
conducir un Fórmula uno. así 
como las reglas de los distin- 
tos campeonatos 


1. TRAZADA 


Es muy importante que sepas 
tomar bien las curvas, ya que 
sera el factor decisivo para 
obtener buenos tiempos en 
carrera Los pasos para trazar 
una curva son los siguientes. 

1- Comtenza la trazada desde 
el exterior de la curva 

2- Acércate to más posibta al 
piano interno en el punto de 
mayor ángulo de la curva 

y Finaliza la trazada acele- 
rando y junto al piano exterior 
A continuación te mostramos 
también en las imágenes de la 
derecha los esquemas de tra- 
zada de los diferentes tipos de 
curvas que puedes encontrar 


2. FRENADA 




Memoriza esta 
regla de oro- 
entra en las 
curvas des- 
pacio y sal 
rápido Q 
Una bue- 
na traza- 
da te 
ayu- 


dará a tomar rápidamente una 
curva, pero es muy importan- 
te que sepas regular la veloci- 
dad de tu monoplaza para no 
salirte del trazado ni oara ir 
demasiado lento 
Salvo raras excepciones, frena 
antes de tomar la curva, regu- 
la la velocidad con el acelera- 
dor en su recorrido y sai de 
ella acelerando 


3. SALIDA DE PISTA Y EL 
RITMO DE CARRERA 


Una mala trazada, conducir 
demasiado rápido, arriesgar 
en exceso en un adelanta- 
miento, un accidente o tener 
problemas técnicos o de neu- 
máticos pueden provocar que 
acabes en la grava del circui- 
to Si una salida no pone fin a 
la carrera (por colisionar con 
algún muro@. por ejemplo) 
al menos te hará perder de- 
masiado segundos y puestos 
en carrera que serán decisi- 
vos No arriesgues mucho a 
no ser que sea imprescindible 
Para conocer el ritmo adecua- 
do, controla los tiempos de 
carrera y la diferencia con los 
otro coches en cada parcial 
Recuerda que, en gran medi- 
da. tu ritmo de carrera depen- 
derá de la carga de carburan- 
te y la adnerencía de tus 
neumáticos. 


4. ADELANTAMIENTOS 


Aunque en carrera no tendrás 
dificultad en adelantar a los 
coches que circulen mucho 
más lentos que tú, la mayoría 


de los monoplazas correrán a 
una velocidad alta que dificul- 
tara su adelantamiento^ 
Para estas situaciones, ten en 
cuenta las tres mejores for- 
mas de adelantar 

1- Apuradas de frenada 
Aunque es la opción más 
arriesgada también es la más 
espectacular y donde los 
grandes pilotos dan la talla 
Retrasa al máximo la frenada 
previa a la trazada de las cur- 
vas más cerradas de los circui- 
tos, cuélate por el interior y a 
la salida de ésta cubre bien el 
exterior para no ser rebasado 

2- Aprovechando el rebufo 
en las rectas 

En una recta larga colócate 
justo detras del piloto que te 
precede para aprovechar el 
rebufo Pronto veras cómo tu 
coche corre más debido a la 
ausencia del roce con el aire, 
asi que aprovéchaloQ 

3- Con la estrategia de equipo 
Antes de iniciar un gran pre- 
mio debes pensar la estrategia 
3 seguir. Si escoges la opción 
correcta en número y momen- 
to de parar en boxes podrás 
avanzar varios puestos en ca- 
rrera 


5. ACCIDENTES Y AVERIAS 


No corras a lo loco y procura 
no colisionar con otro mono- 
plaza o con los muro.s del ex- 
terior del trazado Si el golpe 
es suave y tienes suerte tu co- 
che no sufrirá desperfectos, 
pero lo más probable es que 
el alerón o los neumáticos su- 


fran daños Si eso ocurre, pul- 
sa rápidamente SELECT para 
solicitar la entrada en boxes y 
reparar los desperfectos Si el 
golpe ha sido próximo a la 
recta de meta tendrás que 
aguantar una vuelta más hasta 
que tu equipo esté preparado 
(lo sabrás por la marca de 
boxes de color verde). 

Si et golpe es muy fuerte y los 
daños son irreparables, la ca- 
rrera habrá terminado© 


6.ASISTEISICIASDE 

CONDUCCION 


Si eres novato en la conduc- 
ción de un fórmula uno puede 
que te resulte muy complicado 
su manejo© Para facilitar tu 
aprendizaje te aconsejamos 
que actives en "opciones” 
ayudas de conducción tales 
como ‘ asistencia de frenada”, 
‘asistencia en dirección" o 
"ayudas visuales" Cuando 
aprendas a manejarlo, conduce 
con ei control de estabilidad, el 
antibloqueo de frenos y la caja 
de cambios automáticos. 

Ten en cuenta que desactivar 
todas las ayudas sólo es para 
auténticos profesionales y la 
dificultad de la conducción 
sera extrema 


7. LAS BANDERAS 


Si quieres ser un buen piloto 
debes conocer las reglas de la 
Fórmula 1 y saber qué signifi- 
can las banderas que aparece- 
rán en carrera Aquí tienes la 
respuesta 

• Amarillas: situación de ries- 
go. No adelantes al coche que 
te precede 

• Verde: fuera peligro, corre a 
fondo 

• Listas rojas y amartUas: re- 
duce el ritmo de carrera por- 
que la pista esta deslizante 
debido a la lluvia o a la perdi- 
da de aceite de un coche ave- 
nado© 

• Azul: estas siendo doblado 
por el coche que llevas detras 
Facilita su adelantamiento 
apartándote de la trazada y 
reduciendo tu velocidad. 

■ Negra con circulo naranja: 
entra en boxes lo antes posi- 
ble para arreglar la avería de 
tu monoplaza. 

• Blanca y negra: aviso de po- 
sible descalificación si reinci- 
des en tu comportamiento an- 
tideportivo 

• Negra: se acabó la carrera, 
estás eliminado 

• Blanca y negra a cuadros: la 

carrera lia terminado 


Sí quieres emular 
<» Alonso necesitarás 
una clase rápida de 
conducción.. 


















Q ESTRATEGIA DE EQUIPO 


GASOLINA 


La cantidad de combustible deter- 
minara el numero de paradas que 
quieres hacer 

• Si cargas poco combustible, tu co- 
che correrá más pero perderás mu- 
cho tiempo en ooves. 

• Si llenas el depósito podrás hacer 
un mínimo de paradasQ, aunque 
tu velocidad punta será inferior al 
principio debido al exceso de peso 
del carburante 


mms im 

A la hora de escoger el compuesto 
ael neumático (duro o blando) de- 
bes tener en cuenta las paradas en 
boxes que piensas hacer. 

• Si vas a vanas paradas, coloca go- 
mas blandas para que el rendimien- 
to sea máximo y contrarreste el 
tiempo perdido en el pit lañe. 

• Si prefieres hacer pocas paradas 
usa un compuesto más duro para 
que aguante el tiempo suficiente 


Si tienes la opción de daños activa- 
da y sufres un accidente debes en- 
trar en boxes lo antes posible para 
reparar la avería. Si el golpe es muy 
fuerte puede que la carrera haya 
terminado, sino, pulsa rápidamente 
SELECT para ordenar a tu equipo 
de boxes que se coloque Cuando 
tengas su O.K. (símbolo de garaje 
de color verde) entra en boxes. Ten 
en cuenta que mientras reparas la 


avería te repostaran combustible y 
te cambiarán las gomas por lo que 
tu estrategia de carrera variara con- 
siderablemente 

Si el daño lo sufres a falta de un par 
de vueltas, intenta llegar al final de 
la carrera sin reparar ios daños, ya 
que perderás demasiado tiempo 


PARADAS EN BOXES 


El numero de paradas en boxes de- 
penderá de tu estrategia. Si haces 


pocas paradas tu monoplaza correré 
mucho y tendrás que neutralizar el 
tiempo perdido en los repostajes. Si 
haces pocas paradas debes tener en 
cuenta que el alto nivel de combus- 
tible y las gomas duras haran que el 
rendimiento de tu coche no sea alto 
Pares las veces que pares, trata de 
evitar el tráfico en todo momento 
pasando un poco antes que el resto 
de lo pilotos o una vez ya lo hayan 
hecho todos @ 


LA CONFIGURACION DEL MONOPLAZA 


EN LOS ENTRENAMIENTOS 


Si quieres tener tu coche a punto 
pero no te gusta o no entiendes la 
mecánica tienes la opcion ae ajustar 
la configuración de tu monoplaza en 
los entrenamientos previos a cada 
carrera Para ello dispones de una 
hora para dar vueltas alrededor del 
circuito con distintas configuracio- 
nes Trata de hacer tiempos compe- 
titivos y regulares con cada puesta a 
punto para que los ingenieros afinen 
al máximo 

Si te gusta la mecánica, pero no lle- 
gas a entenderla, a continuación tie- 
nes un esquema que te ayudara a 
configurar a la perfección tu mono- 
plaza 

1. NEUMATICOS Y ADHERENQA: 
TIPO DE NEUMATICOS: 

• Secos: sólo para carreras 
con asfalto seco 

• Mixtos: ideales cuando el asfalto 
está mojado, pero no en exceso 

• Lluvia; sólo para cuando las preci- 
pitaciones sean abundantes 

COMPUESTO DE NEUMÁTICOS. 

• Secos-blandos: adherencia máxi- 
ma. poca duración Te obligaran a 
parar en boxes más que los duros 


SUSPENSION 


• Secos-difíciles (duros): no tiene 
gran adherencia, pero duran bas- 
tantes vueltas. Dor lo que no seiá 
necesario que pierdas el tiempo 
entrando mucha»; veces en boxes 

DINÁMICA DE MOVIMIENTO: 
CONTROL DETRACCIÓN: 

• Alto: es más complicado que pier- 
das el control al pisar los pianos, 
los cambios de rasante o fuerces 
una frenada Perderás potencia 

• Bajo: el coche rendirá más. pero 
correrás demasiados riesgo de ha- 
cer un trompo a lo largo de la ca- 
rrera. No es aconsejable. 

2. FRENOS: 

FRENOS ANTIBLOQUEO 
Siempre activado, ya que evitará 
qoe la rueda patine en una frenada 
intensa, pierdas efectividad en la 
frenada y aumente el desgaste 

GEOMETRÍA AVANZADA: 

• Predominio frenos delanteros: el 
coche tendera a subgirar Ideal 
para circuitos con pecas curvas y 
abiertas (Ej Silverstone) 

• Predominio frenos traseros: el co- 
che sobregirará. Ideal para circui- 
tos sinuosos V con curvas cerradas 
(Ej. Monaco) 


3. MANEJO: 

SOBREVIRAJE/SUBVIRAJE: 

• Alerones: 

Nivel alto- Tu coche ganará en ad- 
herencia para la trazada de las 
curva rápidas pero perderás velo- 
cidad punta Ideal para circuitos 
sinuosos (Ej Sanghai) 

Nivel bajo: Aunque perderás adhe- 
rencia tu coche volará en las rec- 
tas Ideal para circuitos rápidos 
(Ej Monza) 

• Suspensiones / Amortiguadores: 
Nivel alto: El monoplaza reaccio- 
nara mejor en superficies lisas 
(Ej Cataluña) 

Nivel bajo: Si el circuito es muy 
accidentado o pisas los piano 
par a adelantar necesitas que la 
suspensrón absorba los baches 
(Ej- ímola). 

GEOMETRÍA AVANZADA: 

• Peralte (o chamber): 

Nivel alto; Mejoraras la velocidad 
en el paso por curva rapida pero 
perderás eficacia en la frenada 
(Ej Suzuka). 

Nivel bajo; Aumenta la efectividad 
de los frenos aunque pierdas ad- 
herencia en las curvas abiertas 
Para circuitos con curvas compli- 
cadas (Ej. Monza). 


• Convergencia: 

Nivel alto: El coche no responderá 
bien en los trazados sinuosos, pero 
ganara estabilidad en las zonas rá- 
pidas (Ej: Melbourne) 

Nivel bajo La dirección del mono- 
plaza será muy sensible para tra- 
zados sinuosos (El Monaco) 

SUSPENSION AVANZADA: 

• Altura Chasis: 

Nivel alto: El control del coche no 
sera perfecto, pero evitarás rozar 
el suelo SI pisas pianos (Ej Imola) 
Nivel bajo, control perfecto, pero 
no debes pisar pianos (Ej Monaco) 

• Antivuelco: 

Nivel alto’ El coche se comportará 
meior en las curvas rápidas no 
consecutivas, aunque perderás 
maniobrabilidad (Ej Sanghai) 

Nivel bajo; El coche reaccionará 
muy bien al movimiento de la di- 
rección, pero perderás vidherencia 
en curvas rápidas (Ej Melbourne). 

4, VEL(KIDAD: 

RESISTENCIA/ 

CARGA AERODINÁMICA; 

• Velocidad: haz que predomine la 
velocidad punta del monoplaza en 
los circuitos con largas rectas y 
curvas cerradas (Ej Monza) 


• Adherencia; es muy importante 
que tu coche se pegue al asfalto 
en los circuitos con predominio de 
curvas rápida.»; (Ej Cataluña) 

• Equilibrado, si no quieres perder 
velocidad ni adherencia que te 
obliguen a cambiar tu estilo, esta 
es tu opción Es la mas adecuada 
en la mayoría de los campeonatos 

TIPO DE CAJA DE CAMBIOS: 

• Automática: estar pendiente de 
acelerar, frenar y hacer una buena 
trazada es suficiente si no eres un 
experto Deja que las marchas se 
cambien de forma automática. 

• Manual: si dominas a la perfección 
la conducción de un fórmula uno. 
disfrutarás más con este tipo de 
cambio donde tú decides cuándo 
subes o bajas marchas 

RELACIÓN DE MARCHAS: 

• Velocidad: muy útil para circuitos 
con enormes rectas y pocas curvas 
(Ej Melbourne). 

• Aceleración: configuración ade- 
cuada para circuitos muy sinuosos 
con rectas cortas (Ej Imola) 

• Equilibrado: es la configuración 
adecuada para la mayoría de los 
circuitos, ya que combina acelera- 
ción con velocidad 
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.CABERA RÁPIDA 


1. LAS CLASIFICACIONES 
PREVIAS A LA CARRERA 


ra sesión dispondrás de 15 minutos 
para cw»r las vueltas que quieras y 
marcar tu mejor vuelta Los seis pilo- 
tos más i»r>tos en esta sesión ocupa- 
ran i— últirr«s plazas de la parrilla 
de solida según sus marcas Los 15 
pilotos resUntfS dispondrán de otra 
sesión idéntica flonde se determina- 
ran los puestos 11 al 16 con los seis 
pilotos más lentos Para finalizar ha- 
brá otra sesión de 20 minutos para 
decidir los 10 primeros puestos con 
los pilotos restantes^ 

Debes tener en cuenta que en las 
tres ses»ones podrás usar la carga 
de combusti- 
ble que 
quieras 


2.LA5ESCUDERÍAS 


En el Mundial hay gran diferencia en- 
tre las escuderias Cada una tienes 
objetivos, así por ejemplo, un Toro 
Rosso o un Super Aguri nunca se 
plantearán ganar un Mundial. Para 
conocer el potencial de cada uno he- 
mos encuadrado las escuderías en 
tres categorías 

• 1* Categoría: 

Renault. McLaren y Ferrari(^ 

• 2* Categoría: 

Toyota, Williams y Honda 

• 3* Categoría: Red BuH. BMW Sau- 
ber. MF 1. Toro Rosso y Super Agun 


3. LA PUNTUACIÓN 


El Mundial consta de 18 Grandes Pre- 
mios y un total de 702 puntos Vigila 
la posición de tus rivales en cada ca- 
rrera Aunque lo ideal sería quedar 


primero en todos tos premios, eso es 
muy complicado, por lo que un ter- 
cer puesto puede ser muy buen re- 
sultado si tu rival en la general ha 
quedado por debajo de ti Los pun- 
tos según la posiciorr que ocupes en 
los grandes premios son 
1*- 10 puntos. 

2^- 8 puntos. 

6 puntos. 

42 - 5 puntos. 

52 - 4 puntos. 

6-~ 3 puntos. 

72 - 2 puntos. 

S-~ 1 punto. 


4. LAS RECOMPENSAS 


Solo hay estas dos recompensas- 

• Alfa Romeo 157: ganar Mundel de 
ptlotos. 

* Lotus 4*c: garwr un gran premio. 


«. 
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Antes de iniciar la sesión de ctesifica- 
ciOn en la que determinarás tu pues- 
to de salida, te recomendamos que 
aproveches al máximo las sesiones 
de entrenamiento para conseguir 


memonzar el trinado y conocer la 
trazada de cada curvaQ 
El sistema dasificatoriQ de esta tem- 
porada es d Siguiente en una prime- 


»1GUÍRS M TRUCOS 


Q MODO TRAYECTORIA 




7 z/ 


En Formuia One 2006 tienes la Op- 
ción de iniciar tu trayectona profe- 
sional desde piloto de pruebas de 
ios peores equipos del Mundial has- 
ta llegar a ser el número 1 Si quieres 
que esto ocurra en el menor tiempo 
posible sigue tos siguientes pasos 


• Ai comienzo tendrás que escoger 
alguna oferta de los peores equipos 
del campeonata Supera la prueba 
para ser aceptado en la escudería y 
consigue buenos tiemposQ 

• SI todo va bien, pronto tu equipo 
te ofertará ser el segundo piloto de 


la escudería Trata hacer buenas ca- 
rreras superando a tu compañero 
siempre que puedasQ 
• Si los resultados son buenos y cu- 
bres los objetivos de tu escudería 
pronto obtendrás ofertas de otros 
equipos mas competitivos 


• No aceptes ofertas de piloto de 
pruebas a no ser que sea para 
Ferran, Renault o McCIaren 

• No pretendas ganar las carreras 
con monoplazas como un Super 
Agun Cada equipo tiene un obietivo 
en la clasificación y ese es el que de- 


bes conseguirlo^. Si no lo logras 
por arriesgar innecesariamente, tira- 
ras tu carrera por la borda 
• SI todo va bien, conseguirás ser el 
primer piloto de una gran escudería 
en un par de temporadas Recuerda 
siempre ir sobre seguro 


Q EL CAMPEONATO Y SUS GRANDES PREMIOS 
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Have a nice day 
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No quiero verla mas 
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83 74Ó PLe Hard TrÜpiíif* 
83741 Donkey Kong Country 
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83739 Final Fantasy 
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84731 

La vida al reves # V 

84730 

Dame de esa boca 

84728 

Hasta ios huesos 

84719 

Siete petalos 

84718 

Eso 

84717 

84703 

Una vieja y un viejo w 
La estrel...la luna 

84693 

Vacilando 

84690 

Tu ausencia 

84687 

La brisa 

84684 

Me derrumbo 

84682 

Cuéntale al alba 

84679 

Perros 

84678 

84657 

Permítame señora 
El Salchichón 
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Todo mi amor 
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LOS SECRETOS MEJOR GUARDADOS DEL AUTÉNTICO TERROR 

Forbidden Siren 2 

Si lo tuyo es pasar miedo, seguro que estás disfrutando de lo lindo con esta escalofriante aven- 
tura... Eso sí, con lo que a lo mejor no disfrutas tanto es con la colección de archivos secretos que 
oculta el juego y que son bastante difíciles de encontrar... Al menos si no te ayudamos nosotros. 








Q LISTA DE ARCHIVOS [DEL 1 AL 50] 




OBJETO 

LUGAR ^ ESCENARIO 

MOMENTO 

PERSONAJE J 

N=1 

Revista Shintokumaru 

Pueblo Hanuda 

Lugar derrumbamiento 

Hace 2 años 

Takeaki Misawa 

N®2 

Diario de Ryuko 

Tokio 

Apartamento Hawai, habitación 203 

-31:00 

Yuri Kishida 

N=3 

New Paradox 

Tokio 

Salón Yumemi 

-29:00 

Akiko KijOta 

NM 

Nacional Times 

Tokio 

Salón Yumemi 

-2900 

Akiko Kiyota 

N25 

Radionoticias 

Isla de Chuu 

Puerto de Sanzu 

-09:00 

Mamoru Itsuki 

N26 

Grabadora 

Lejos de la Isla Yamijima 

Shoseimaru 

-07:00 

Mamoru Itsuki 

N=7 

Identificación de Mamoru 

Lejos de la Isla Yamijima 

Shoseimaru 

-07:00 

Mamoru Itsuki 

N»8 

Péndulo y mapa de Akiko 

Lejos de la Isla Yamijima 

Shoseimaru 

-07:00 

Akiko Kiyota 

N 29 

Shikai News 

Desconocido 

Desconocido 

Desconocido 

Shu Mikami 

N*10 

Shikai News 

Mina de oro de Yamijima 

Desconocido 

-05:00 

Desconocido 

Nni 

Foto de la familia Ohta 

Colonia Aonoku 

Casa Ohta. vestíbulo principal 

-04:00 

Tsuneo Ohta 

N212 

Cartel persona desaparecida 

Puerto de Yamijima 

Muelle Delfín 

-03:00 

Mamoru Itsuki 

N213 

Tortuga Yamijima 

Puerto de Yamijima 

Madriguera tortuga 

-03:00 

Mamoru Itsuki 

Nn4 

Fideos de tortuga 

Puerto de Yamijima 

Sala máquinas de presión 

-03:00 

Mamoru Itsuki 

NS15 

Semanal Kastori 

Puerto de Yamijima 

Sala máquinas de presión 

03:00 

Mamoru Itsuki 

N^e 

Medalla exposición 

Puerto de Yamijima 

Madriguera tortuga 

0300 

Mamoru Itsuki 

N517 

Historia Princesa Sirena 

Colonia Aonoku 

Casa de los Mikami. 2- Piso 

-03:00 

Shu Mikami 

NS18 

Nota de! pescador 

Isla Yamijima 

Colonia Aonoku 

-03 00 

Shu Mikami 

N219 

Robo-bestia 

Colonia Aonoku 

Casa Mikami, planta 

03:00 

Shu Mikami 

N220 

Transmisor helicóptero 

Isla Yamijima 

Cabo Hidaru 

02:00 

Yorito Nagai 

NS21 

Lágrima de sirena 

Isla Yamijima 

Colonia Aonoku 

-02:00 

Shu Mikami 

N222 

Dibujo de Shu 

Isla Yamijima 

Colonia Aonoku 

-02 00 

Shu Mikami 

N®23 

Casete de Shu 

Colonia Aonoku 

Casa Mikami 2- planta 

02:00 

Shu Mikami 

N224 

Carta a Ryuhei 

Colonia Aonoku 

Casa Mikami, Salón 

02'00 

Shu Mikami 

N=25 

Identificación Takeaki 

Parque Atracciones Yamijima 

Atracción Taza de Café 

01:00 

Yorito Nagai 

N^26 

Graffiti de! cartel 

Parque atracciones Yamijima 

Nona 

-0100 

Yohto Nagai 

N227 

Radio portátil 

Puerto de Yamijima 

Gold Mining Co. 1* planta 

01:00 

Kanae 

N^28 

Diario de empleado 

Puerto de Yamijima 

Gold Mining Co 2* planta 

01 OO 

Kanae 

N229 

Cartel de protesta 

Puerto de Yamijima 

Bajo entrada Gold Mining Co. 

-01:00 

Kanae 

N230 

Shikai News 

Desconocido 

Desconocido 

0000 

Desconocido 

N231 

Pergamino antiguo Cap. 1 

Isla Yamijima 

Bosque Uryuga 

00:00 

Mamoru Itsuki 

N232 

Bloc de policía 

Mma de oro de Yamijima 

Sala control raíl cuesta 

00:00 

Mamoru ftsuki 

N 233 

Esfera de piedra 

Mina de oro de Yamijima 

Planta depuradora 

00:00 

Mamoru Itsuki 

N 234 

Enciclopedia AMNI 

Mina de oro de Yamijima 

Caseta guarda (atrás) 

00 00 

Mamoru Itsuki 

N 235 

Adorno de pelo de Tomoe 

Mina de oro de Yamijima 

Desconocido 

00:00 

Mamoru Itsuki 

NS36 

Carnet de conducir de Aktko 

Houya 

Viviendas Gold Mining Co 

00 00 

Akiko Kiyota 

N«37 

Robo-zoo 

Viviendas Gold Mining Co. 

A-203 

00:00 

Akiko Kiyota 

N’38 

Fruta Yamijima 

Viviendas Gold Mining Co, 

Desconocido 

00 00 

Akiko Kiyota 

N«39 

Carnet estudiante Ichiko 

Bright Win 

Compartimento de carga 

01:00 

Ichiko Yagura 

N=40 

Carta Origami 

Bright Win 

Cabina 2 - clase 1* planta 

01 00 

Ichiko Yagura 

NMI 

Disco de Riko 

Bright Win 

Sala del timón 

01:00 

Ichiko Yagura 

N‘*42 

Trofeo 

Bright Win 

Desconocido 

0100 

Ichiko Yagura 

N 243 

Diario de Tomoe 

Isla Yamijima 

Colonia Aonoku 

01:00 

Tomoe Ohta 

N^44 

Carnet ce ikuko 

Puerto de Yamijima 

Área rocosa 

02.00 

Ikuko Kifune 

N«45 

Carta corazón 

Bright Win 

Pasillo cabinas 2* planta 

02:00 

Yorito Nagai 

N<46 

Anuncio torneo 

Cabina 2 * clase 

2 * planta 

02:00 

Yorito Nagai 

N 247 

Vídeo del pasajero 

Bright Win 

Entrada 

02:00 

Yorito Nagai 

N648 

Shikai News 

Bright Wm 

Cabina 3’ clase. 1 - planta 

0200 

Yorito Nagai 

N«49 

Carta de disculpa de Shigeru 

Colonia Aonoku 

Casa Mikami, salón 

02:00 

Shigeru Fujita 

N'SO 

Fragmento libro Historia 

Parqui atracciones Yamijima 

Atracción Taza Café 

03 00 

Mamoru Itsuki 
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Q LISTA DE ARCHIVOS [DEL 50 AL 100) 




OBJETO 

LUGAR 

ESCENARIO 

MOMENTO 

PERSONAJE 1 

N^Sl 

DVD especial de Kastori 

Parque de atracciones Yamijima 

Puerta trasera 

03:00 

Mamoru Itsuki 

N2S2 

Escama de Madre 

Parque de atracciones Yamijima 

Entrada principal 

03.00 

Mamoru llsuki 

NS53 

Identificación Yorito 

Isla Yamijima 

Bosque Uryuga 

03:00 

Yorito Nagai 

N^54 

Príncipe de la tarde 

Isla Yamrjima 

Rumas del Fuerte 1 

03 00 

Soji Abe 

N255 

Revista Da Gama 

Isla Yamijima 

Ruinas del Fuerte 1 

03:00 

Soji Abe 

N^se 

Fóstl AMNI 

Ruinas Fuerte 1 

Almacén armas 2 

03:00 

Shu Mlkamt 

N 257 

Revista Militar 

Houya 

Viviendas Gold Mining Co. 

04:00 

Takeaki Misawa 

N«58 

Yaminabe 

Viviendas Gold Mining Co 

B-104 

04 00 

Takeaki Misawa 

N 259 

Cigarrillos de Soji 

Parque de atracciones de Yamijima 

Noria 

04:00 

Soji Abe 

N»60 

Collar perro de Tsukasa 

Isla Yamijima 

Ruinas del Fuerte 1 

05:00 

Shigeru Fujita 

N261 

Carta Shigeru 

Isla Yamijima 

Ruinas del Fuerte 2 

05:00 

Shigeru Fujita 

N«62 

Pergamino antiguo-Cap. 2 

Submundo 

Desconocido 

0600 

Yuri Kishida 

N«63 

Folleto parque de atracciones 

Parque de atracciones Yamijima 

Plaza Flores 

08:00 

Ikuko Kifune 

N=64 

Chapa de cola Mbembe 

Parque de atracciones Yamijima 

Plaza Fuente 

08 00 

Ikuko Kifune 

N»65 

Póster Guerra Fría Espacial 

Parque de atracciones Yamijima 

Puerta trasera 

08:00 

Ikuko Kifune 

N*66 

Historia de Yamijima 

Escuela 

Almacén escenario 

08 00 

Ichíko Yaguta 

N267 

Álbum fotos estudiante 

Shiofurihama 

Escuela 

08:00 

Ichiko Yagura 

N»68 

Anuario de Ikuko 

■ 

Colonia Aonoku 

Casa Mikami, salón 

noo 

Ikuko Kifune 

N269 

Foto de Soji y Ryuko 

Yamijima 

Sendero Monte Shinari 

12:00 

Soji Abe 

N=70 

Botella con mensaje 

Puerto de Yamijima 

Madriguera tortuga 

1200 

Soji Abe 

N=71 

Ke-uke-gen 

Ruinas Fuerte 1 

Pasillo sótano nivel 2 

13:00 

Takeaki Misawa 

N272 

'’Ohsho" Dorado 

Puerto de Yamijima 

Carretera Vieja 

14:00 

Akiko Kiyota 

N 273 

Archivo del destino 

Puerto de Yamijima 

Carretera Vieja 

14:00 

Akiko Kiyota 

N"74 

Brazalete de jaspe 

Viviendas Gold Mining Co 

Edificio A 

14.00 

Yorito Nagai 

NS 75 

Tesoros de la Historia 

Viviendas Gold Mining Co. 

B-303 

14:00 

Yorito Nagai 

N276 

Mapa cápsulí tiempo 

Viviendas Gold Mining Co 

Parque 

1400 

Yorito Nagai 

N 277 

Brazalete bermellón 

Bright Win 

Cabina 2® clase. 2^ planta 

15:00 

Mamoru Itsuki 

N*78 

Monitor de seguridad 

Bright Win 

Sala control máquinas 

15.00 

Mamoru Itsuki 

N 279 

SN-AG1999 AGE MANIAC 

Bright Win 

Cabina 3* clase. 1- planta 

15:00 

Mamoru Itsuki 

N^eo 

Cuaderno de Ryuhei 

Colonia Aonoku 

Cocina de Mikami 

1500 

Akiko Kiyota 

N581 

Notas investigación Ryuhei 

Isla Yamijima 

Colonia Aonoku 

15:00 

Akiko Kiyota 

N»82 

Foto de padre e hijo 

Isla Yamijima 

Colonia Aonoku 

15:00 

Desconocido 

N^83 

Número especial Atlantis 

Monte Shinari 

Torre AT 4 

18:00 

Mamoru Itsuki 

N»84 

Dibujos torre de AT 

Monte Shinari 

Torre AT 4 

1800 

Mamoru Itsuki 

N^85 

Silbato de perro 

Mina de oro Yamijima 

Almacén sala de descanso 

19:00 

Soji Abe 

N^86 

Mechero de Soji 

Mina de oro Yamijima 

Cerca caseta guarda 

1900 

Soji Abe 

NS87 

Folclore de Yamijima 

Torre AT 4 

Almacén torre minera 

20:00 

Ikuko Kifune 

NS88 

Cámara drgital de Mamoru 

Monte Shinari 

Torre AT 4 

2000 

Ikuko Kifune 

N=89 

Cuaderno de Mamoru 

Monte Shinari 

Torre AT 4 

21:00 

Mamoru Itsuki 

N*90 

Código Familia Ohta 

Torre AT 4 

Casa de los Ohta 

22:00 

Mamoru Itsuki 

N»91 

Cápsula del tiempo 

Shiofurihama 

Patio recreo escuela 

22:00 

Yorito Nagai 

N292 

Annaki 

Anomali 

Desconocido 

2200 

Kanae 

N«93 

Foto de Shu y Kanae 

Anomalía 

Desconocido 

23:00 

Shu Mikami 

N«94 

Deporte Nacional 

Isla Yamijima 

Shiofurihama 

23:00 

Yorito Nagai 

N 295 

Pergamino antiguo 

Cap-2 

Bajo el agua 

23:00 

Otoshigo 

N’96 

Carta a kuko 

Monte Shinari 

Torre AT 4 

24:00 

Ikuko Mifune 

N 897 

Album fotos Yamibito 

Desconocido 

Desconocido 

24:00 

Yorito Nagai 

N^98 

Shíkai News 

Isla Yamijima 

Desconocido 

2400 

Soji Abe 

N^99 

Cartel persona desaparecida 

Isla Yamijima 

Desconocido 

33:00 

Desconocido 

N2100 

Estéreo portátil 

Isla Yamijima 

Desconocido 

33.00 

Kyoya Suda 
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COMPUTER HOV JUEGOS 

La revista práctica de Juegos para PC 



N*6S AGOSTO /2006 




Práctica • Completa • Actual 


PRIMER CONTACTO - 


¡ILO MÁS NUEVO!! 

• Piratas del Caribe 

La Leyenda de JackSparrowH 

• War Front ^ 

. Civilization IV Warlords 




Haiy.¡t§2 

Eplsodedne 

El regreso déla mejor acción 


La diversión de ser un héroe 

Rise & Fall 

La Caídaje IM I mperios 

< Estrategia de tanques tomar 

Rush forJBerlin 



Y también probamos.. iCiBrfmH 
MiCToma<hinesV4,CivGty 
Roma, Paradise, Sin 

EpÍsodesEmergence,aty vwl*MWSc» *Mf 
Life, World ofWaroaft lTMc»toPpl«y* 

Codename Panzers... oí 24 re luiir^» 


Así es el mejor 
PC para jugar 

¡Es la hora de cambiar! 


PRACTICO 


Opciones gráficas avanzadas 

Disfruta del espectáculo 

jlfPlií» 


L HEXCLUSIVAII 


Así será uno de los juegos más esperados 

Just Cause 

¡ÍLa acción se rinde a sus pies 


JUEGOS DE ROL 


• OPLIViON 
. TITAN OUEST 

» OUNOrON SIEGE ll 




EL MEJOR? 


Los mejores 
consejos para: 

• Rise & Fall 
La Caída 
de los Imperio^ 

• Prey 

yademás 

trucos Sec^ 



f- AHA MFs EN TU miiósco 

La mejor información 
y un Juego de regaio 

* Los Test más rigurosos 

* Los mejores Trucos paso a paso 

* Las Comparativas más actuales 

* La Guía de compras más completa 


DE REGALO 


Un Juego Original de la colección "Los mejores Ju^os para PO' 


GHUST 

MASTER 

Diseña tu estrategia 
y controla tu ciudad 
n'e morirás de risa! 



Asusta a los humanos con terroríficas 
trampas que les dejarán sin aliento. 



Apariciones, objetos que se mueven, 
¡¡cualquier cosa sirve para volverles locos!! 


I 

1 

( 

V 

TODOS LOS MESES 

REVISTA 

JUEGO 

3 , 99 € 

YA A LA VENTA 


Ghost Master ® 2006 Emplro Interactive Europa Ltd. Developed by Síck Puppias, a studio of Empire Interactive Europe Ltd. Ghost Master, Empire and '* " are trademarks or regístered trademarks of Empire Interactive Europe Ltd ín the ÜK Eurone 
and/or other countries. All rights reservad. ' ^ 









» GUIR 




TRUCOS 


PlacjSí ai'íoi ’i B 


E' Escríbenos tus cartas a Hobby Press SA PlayManía 

C/ Los Vascos 17. 28040 Madrid, indicando en el sobre “Trucos" 

(i* Manda tus e-Mails a trucos.playrnanía@)hobbypress.es 


Claves^/ consejos y 
estrate gias nara ganar 


¿Necesitas un poco de ayuda ""extra"" en algún juego? Pues esta es la 


sección que buscas... 



24:THEGAME 


• Sacar el menú de trucos: 

En el menú principal, mantén 
pulsados a la vez L1 + L2 + R1 
+ R2 durante unos 4 segundos, 
hasta que aparezca la pantalla 
"Zona de seguridad”. Aparece- 
rán cuatro trucos de los que 
hay que introducir un código. 
Para ello, ponte sobre la letra a 
cambiar, deja pulsado X y 
mueve el cursor a derecha o 
izquierda hasta tener la letra 
correcta. Suelta H y pasa a la 
siguiente. Cuando tengas todo 
el código, pulsa ■ y, sí se pone 
naranja, se ha activado. 

Todos los bonus: PALMER054 
Las misiones; DESSLER072 
Munición infinita: 

ALMEIDA062 

Invulnerable: BAUER066 



AND1STREETBALL 

Durante el juego, introduce 
cualquiera de estos trucos: 

• Sin restricción de tiempo 
en los movimientos l-Ball: 

A, •, ■, ■. •, A, n, ■. 

• Los tiros muestran texto: 

A, ■, •. •, ■, ■, •, A. 

• El modo OG: 

n, A, A, n. m, •, n. ■. 



CÓDIGO DA VINCI 

En Opciones, ve al menú 
"Trucos” y mete estos códigos: 

• Apocrypha: entradas de la 
base de datos visual. 

• Sacred Feminine: 
doble de salud. 

• Vitruvian Man: modo Dios. 

• Clos Luce 1519: 
seleccionar nivel. 

• Et In Arcadia Ego: bonus. 

• Phillips Exeter: 
un puñetazo mata. 

■ Royal Holloway: 

un golpe con arma mata. 

COMMANDOS 
STRIKE FORCE 

• Seleccionar nivel: 

Introduce la palabra TRUCO 
como nombre de perfil. 



FIFA STREET 2 

• Todas las canchas: 

En el menú principal, 
mantén L1 + A y pulsa: 

• Jugadores enanos: 

Introduce esta combinación 
en el menú principal: 

A.H, 

FIGHTNIGHTROUND3 

• Todos los rings: 

Introduce la palabra NEWVIEW 
como nombre en el modo 
"Crear un campeón” y salva. 



CARS 

En el menú de trucos introdu- 
ce las palabras indicadas: 

• Todos los coches: 

YAYCARS. 

• Todos los minijuegos 
y pistas: IF900HP. 


GTA 

LIBERTY CITY STORIES 

Algunos de estos trucos no 
pueden desactivarse una vez 
introducidos y, si salvas con 
ellos activados, permanecerán 
así durante el resto del juego. 




• Desbloquear el 
minijuego Aniquilación: 
Termina todas las 
misiones, incluyendo 
todos los objetivos 
secundarios, y abrirás 
este curioso minijuego 
en el menú principal. 


O JAWSUNLEA SHED 

• Seleccionar nivel: 

Empieza una partida nueva e introduce la 
palabra shaaark como nombre. Dale a “ok” y 
te saldrá una ventana en la que podrás 
seleccionar el nivel que quieras jugar. 

• Conseguir 1 millón de puntos: 

Empieza una partida nueva e introduce la 
palabra blooood como nombre. Dale a 
“ok" y cuando empieces el juego verás 
que tienes ya 1 millón de puntos para 
comprar movimientos nuevos para el 
tiburón. 



• Grupo de armas 1: 

• Grupo de armas 2: 
i,«, •. f, 

• Grupo de armas 3: 

f.x.n. X. 

• Conseguir 250.000 $: 

Ll, Rl. A, Ll, Rl. •, Ll. Rl. 

• Chaleco al máximo: 

Ll, Rl, •, Ll, Rl, X. Ll. Rl. 

• Salud al máximo: 

Ll. Rl, X. Ll, Rl, ■, Ll, Rl. 

• Subir el nivel de búsqueda: 
Ll. Rl. ■, Ll. Rl, A, Ll. Rl. 

• No aparece nivel de búsque- 
da: Ll. Ll, A, Rl, Rl, X, ■, #. 

• Tiempo soleado: 

Ll, Ll. •, Rl, Rl, ■, A, X. 

• Tiempo despejado: 

• , ♦.•, ♦. Ll, Rl. 
•Lluvia:f.f .a.i.f .«.Ll, Rl. 

• Niebla: 

• . A, f . f ,K,L1, Rl. 

• Desbloquear Rhino: 

Ll, Ll, Ll. Ll. A, #. 

• Reloj más rápido: 

Ll, Ll. Ll, Ll. X. 

• Volar todos los coches: 

Ll, Ll, Ll. Ll. X, m 

• Ropa peatones aleatoria: 

Ll, Ll. Ll. Ll. ■, A. 

• Peatones locos: 

Ll. Ll. Rl. Ll. Ll, Rl. ■ 

• Los peatones atacan: Ll, Ll, 
R1,L1, Ll. Rl.f , A. 

• Peatones armados; 

Rl. Rl. Ll. Rl. Rl. Ll. •. 

• A cámara rápida: 

Rl. Rl. Ll, Rl. Rl. Ll, ^ ,X 

• A cámara lenta: 

Rl. A, X. Rl, #, 

• Tracción perfecta en los co- 
ches: Ll, 4. ^.Rl, A, a.f ,X. 

• Suicidarte: 

Ll. 4, A. 

• Semáforos en verde: 

A, A, Rl, ■, ■, Ll, X, X. 

• Conductores agresivos: 

■, ■, Rl. X. X. Ll, •, •. 

• Coches plateados en cromo: 
A.Rl.Ll, 4. 4.R1.R1, A. 

• Coches blancos: 

X, X, Rl, •, •, Ll, A, A. 

• Coches negros: 

•, •, Rl, A. A. Ll, ■. ■. 

• Camión de la basura: 

A,«, 4, A.«, 4.L1, Ll 

• Conducir sobre el agua: 

•,K, 4,#.X. 4.L1. Ll 

• Cabezas raras: 

4 , 4 . 4 , Ll, Rl 

GTA SAN ANDREAS 

Introduce estos trucos durante 
el juego sin pausar. Para desac- 
tivarlos, vuelve a introducirlos. 


• 250.000 dólares, 100% de 
salud y 100% de blindaje: 

Rl, R2, Ll , K, 4 , 

4.^-. 4,-^. 4. 

• Los coches saltan: R2, L2, Rl, 
Ll, L2, R2. ■, A, •, A, L2, Ll. 

• Acelerar el tiempo: #, #, Ll, 
■. Ll, ■, ■, ■, Ll, A, •, A. 

• Coches más rápidos: 

Rl. 4 , L2, L2,^. Rl, Ll, Rl, Rl. 

• Coches voladores: 

R2, •,4.L1,^.R1,-^,4.B. A. 

• Conseguir un tanque: #, #, 

Ll, •, #, #, Ll, L2, Rl, A, •, A. 

• Bajar el nivel de búsqueda: 
Rl.Rl,#, R2, 4. 4, 4. 4, 4. 4. 

• Conducción perfecta: 

A, Rl, Rl. Rl, Ll, R2, Ll. 

• Aumentar respeto: 
R1,R2,L1,«. ^,-►.4.4. 
•Hotring Racer#101: 

Rl. #, R2,-^,L1, L2.X, X.m,Rl 

• Coche de golf: 
•,L1.4.R1,L2. X. R1,L1, •. X. 

• Coche Hotring Racer: 

R2,L1, #, -►.4.«. R2. 

• Ranchera: 

4.-^, -^.Ll, ^.4.B,L2. 

• Hotring Romero: 4 , R2, 4 . 
Rl. L2,-#-.Rl,Ll,-<-, 

• Camión de la basura: 

•, Rl, •, Rl. 4i.4-.Rl, Ll. 

• Los coches flotan en el agua: 
• 4 . R2.#, Rl, L2. ■, Rl, R2. 

GUITAR HEROE 

Introduce estos códigos en el 
menú principal: 

• Desbloquear todo: 
amarillo, naranja, naranja, 
amarillo, azul, azul, amarillo. 
•Los personajes tocan una 
guitarra invisible: 

Amarillo, amarillo, naranja, 
azul amarillo. 

• El personaje juega con la 
guitarra Guitar Hero: 

azul, amarillo, azul, naranja, 
azul. 



HITMAN:BLOODMONEY 

En la pantalla del título pulsa: 

• Abrir todos ios niveles: 

A, 4, 4-,R2,X,X. 

• Poder llevar todas las armas 
contigo a todas partes: 

A, A. ■, •, Rl, #, R2, X, X. 



MARKECKO"SGETTINGUP 

En el menú de trucos, dentro 
de opciones, introduce: 

• Salud infinita: marcuseckos. 

• Habilidades infinitas: 
flipthescript. 

• Todas las arenas: workbitch. 

• Todas las Leyendas: 
ninesix. 

• Todos ios niveles: ípulator. 

• Graffítis del Libro Negro: 
shardsofglass. 

• Habilidades de lucha: 
dogtags. 

MEDALOF HONOR: 
EUROPEANASSAULT 

Pausa, mantén pulsados Ll y Rl 
e introduce este código: 

•, •. 4 -, A, •, X. 

Verás la frase “Introducir tru- 
co” en pantalla: mete ahora: 

• Adrenalina ai 100%: 

Ll, R2,R1, 4. A.#. 

• Eliminar a tu Némesis: 

•, 4.#, 4. A,#. 

• Modo Dios: ■ L2 Ll A A L2. 

• Conseguir documentos OSS: 
4 . X, R2, Rl, 4 . 

• Suicidarse: 

X, A, •,-4. A, •. 

• Munición infinita: 

L2, Ll, ■, L2, Ll, Rl. 



ONIMUSHA: 

DAWNOFDREAMS 

• Modo para dos jugadores: 

En la pantalla de título, los dos 
jugadores han de pulsar y man- 
tener Ll, L2. Rl y R2. Después, el 
segundo tendrá que pulsar Start. 

• Abrir el Arena Mode: 

En la pantalla de título, seleccio- 
na la opción "Special", sitúa el 
cursor sobre “Exit” y pulsa: 

■, Ll. R2, Ll, L2, L3, A. 

0UTRUN2006: 

COAST2COAST 

Introduce estos códigos ai editar 
una licencia. Di que no cuando te 
pidan que confirmes los cambios. 

• Conseguir 100.000 millas 
OutRun: MILESANDMILES 
•Abrir todo: ENTIRETY 



PESADILU ANTES DE 

NAVIDAD: LA VENGANZA DE OOCLE 

• Todos los niveles: 

En la pantalla del título, pulsa: 
Ll. L2. Ll, L2. L3. 

Rl. R2. Rl, R2. R3. 

• lnvencible:Durante el juego 
pulsa esta combinación: 

4-, L3. R3. 4-, -4, R3, L3. 

PSYCHONAUTS 

En el juego, mantén Ll+Rl y pulsa: 

• 9999 de munición: 

R3. X, L3, L3. A, •. 

• 9999 puntas de flecha: 

X, R3, R3, R2, A, ■. 

• 9999 vidas: 

L3, R2, R2, #, X, R3. 

• Poderes: #, •, A. R2, L3, A. 
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o WINBACK 2: PROJECT POSEIDON 


Cumple las siguientes 
condiciones. 

• Personajes Extra en 
modo multijugador: 
Completa el juego 
con un ranking "A” 
en todas las 
misiones 
en cada 
dificultad. 


Los personajes con la palabra “New” 
sobre él estarán desbloqueados. 

• Opciones Extra: 

Completa el juego una vez. Después, ve 
a "Opciones extra” y podrás acceder a 
todas las secuenciasdel juego. 

• Dificultad Shadow Staiker abierta: 
Completa el juego una vez y empieza 
una nueva partida. Ahora podrás 
sellecionar la dificultad más alta. 



RAINBOWSIX:lockdown 

Para activar los trucos, pausa el 
juego y ve a opciones. Entra en 
“Introducir Código". Para desac- 
tivarlos, vuelve a introducirlos. 

• ítems: f , f . 

• Moverse más rápido: 

4-, 4-, 4-, -4, ^,-4. 

• Invisible: ♦ , f ,4-,^, ^ , 4 . 

• Un disparo mata: 

• . ♦, ♦ 4-, 4-, 4-. 

• Munición: f . 4 ,4-,^. 

RAMPAGE: 

TOTAL DESTRUCTION 

Pulsa L2+R2 en el menú princi- 
pal y aparecerá una pantalla 
donde introducir códigos. 
Introduce cualquiera de estos: 

• Todas las ciudades: 271828. 

• Mejorar monstruos: 011235. 

• Un golpe destruye 
un edificio: 071767. 

• Monstruos y niveles: 141421. 

• Ver secuencia final: 667301. 

• Inmune a disparos: 986960. 

• Desactivar trucos: 000000. 

ROGUETROOPER 

En el menú "Extra" introduce 
una de estas combinaciones: 

• Muñeca de trapo extrema: 

• . f , f ,R2,R2, ♦. 

• Sangre hippy: 

L2. -4,«, 4,R1.SELEa. 

• Salud Infinita: 

4.L3.H. 

• Suministros infinitos: 

SELEa, R1. Ll, SELECT, R3, L1. 

• Gravedad baja: 



SLY3: HONOR 
ENTRE LADRONES 

• Avión alternativo: 

En el tercer episodio, cuando 
Sly está volando con el biplano, 
pulsa Start para pausar y pulsa: 
Rl,Rl-^. 4, 4 ,- 4 . 


SOCOM3: 

U.S.NAVYSEALS 

• Ver las coordenadas: 

En el menú de pausa, presiona 
esta combinación: 

■, ▲, •, •, Ll, A, •, •, A, ■. 
Las coordenadas se verán en la 
parte inferior derecha de la 
pantalla. Vale en el modo para 
un jugador y en multijugador. 

STATEOFEMERGENCY2 

• Truco maestro: 

En el menú de opciones, man- 
ten Ll + R1 e introduce: 

•, A, ■, •, A. 

Ahora tendrás el 100% abierto. 

SUPER DRAGON BALLZ 

• Cambiar el fondo en el mo- 
do Customize: 

En la pantalla del título, intro- 
duce el siguiente código: 
i. A, 4 . K. u ■, m, •. 

Si lo has hecho bien, oirás a 
Goku decir una de sus frases. 
Ahora podrás cambiar el fondo 
del modo Customice desde 
"Game Options". Eso sí, prime- 
ro tienes que haberle pedido 
un deseo al dragón pidiendo 
que desbloquee la opción de 
cambiar el fondo de la pantalla 
en ese menú. Este truco vale 
para abrir un montón de imá- 
genes, pero primero tienes que 
pedirle el deseo al dragón. 

TRUECRIME; 

NEW YORK CITY 

Ve a la pantalla del mapa 
(CompStat). mantén pulsado 
Ll + R1 G introduce: 

• 1000000$: A, ■, A y ■. 

• Superpon: A. n, A, n, A, A. 

• Munición: #, ■, U, ■, ■, A. 

• Juego Red Man: A, n, n, •, A. 
URBAN CHAOS: 
PASSWORDS: 



En el menú principal, pulsa es- 
ta combinación: 

i, ♦, 4. 4,«. 4, 


En el menú principal activarás 
la opción "Cheats". Entra e in- 
troduce estos códigos. 

• DANCINGFEET: modo disco. 
•BURNERSREVENGE: terror, 

• BURNINGBULLET: las balas 
queman a los enemigos. 

• KEEPYOURHEAD; sin cabezas. 

• ISEEYOU: visión termal. 

• WHATWASTHAT: voces cómicas. 

• FRYINGTIME: ametralladora de 
largo alcance. 

• MINIFUN; minipistola. 

• ULTIMATEPOWER: rifle de asal- 
to MK3 y granadas infinitas. 

• ZEROTOLERANCE: MK4. 

• KEYTOTHECITY: abres todos los 
niveles y emergencias. 

URBAN REIGN 

En la pantalla del título, pulsa: 

• Personajes: Rl, R2, X, 4-, 

■, ■, ■, ■, Ll, ■, A, •. 

• Armas: Ll, Rl, X. X, A, Rl, 

Rl, A, ■, X, R1. 



VECINOS INVASORES 

Durante el juego, pausa y, 
manteniendo Ll y Rl, pulsa: 

• Poder Golf siempre activado: 

A. •, A, •, ■, •. 

• Más puntos de experiencia: 

A, •. A. •, ■, A. 

• Daño extra: a. •. a. •, a, ■. 



X-MENIII: 

EL VIDEOJUEGO OFICIAL 

• Archivos de la Sala de Peligro: 
Entra en “Archivos de Cerebro” 
del menú principal y pulsa las 
siguientes combinaciones para 
desbloquear los retos de la 
Sala de Peligro. 

• Rondador Nocturno: 4 , f , 
4 . 4 , 4 -, - 4 , 4 -, - 4 . Start. 

• Lobezno: 4, 4, 4, 4, *4, 

4 -, - 4 , 4 -, start. 

• Hombre de Hielo: -4, -4, 4-, 

4. 4. 4. 4. Start. 



Madrid indicando en el sobre 'Trucos'*. ^ 

MANDA TUS E-MAILS a píaymania.trucos(5)hobbypress.es 




GTA LIBERTY CITY STORIES 


En busca del Mearse 


Adrián Banasteros 


Balanceando 
dragones 


Mirnnii TURISMO 4 


Las misiones 
de conducción 


(Medellfn, Colombia) 


porque perderá valiosos segundos y te 
será imposible ganar. Incluso en la "chí- 
Gane” más pronunciada del circuito, en 
la que te puede parecer que acortarás 
trazando fuera de la pista, perderás 
tiempo si lo haces. En la misión 13 debes 
memorizar ©I trazado a la perfección, ya 
que sólo ganarás sí te acercas a la traza- 
da perfecta de cada curva. Esto Implica 
frenar con antelación (pero apurando, 
claro) y no durante la curva, o tu coche 
puede girar y perder décimas. Bueno, 
con estas técnicas habrás depurado tu 
estilo de conducción, que ai fin y ai cabo 
es la clave para superar tas misiones.O 


MORTAL KOMBAT 
SHAOLIN MONKSl 


® Cristian Cobo (e-mait) 

Hola PlayManía. Estoy jugando a Mortal 
Kombat Shaoiífi Monk con un amigo y 
vamos por la mitad del juego. Tenemos 
que enfrentarnos con Shao Kan, y nos 
cuesta mucho vencerle. ¿Podéis decir- 
nos alguna estrategia para derrotarle. 
Muchas gradas. 

La única manera de vencerle es con pro- 
yectiles, ofvídate de cualquier tipo de 
ataque cuerpo a cuerpo. Esquivar sus 
ataques no es difícil. Espera a que se bur- 
le de ti para lanzarle proyectiles y dejarle 
atontado, momento debes atacar con 
todo. Después, este bruto comenzará a 
atacar a martillazos: esquiva a saltos sus 
ataques y. cuando se detenga, ataca 
como un poseso. Seguid esta técnica y 
veréis caer ai jefe más fuerte del juego. O 


^ Rodrigo Muíioz (e-mall) 

Hola playmanlacos. En Japón, cuando 
voy en busca de Takamoto, llego a una 
sala con un gran cristal que supongo 
que debo derribar. ¿Cómo lo hago? 
Muchas gracias. 

Ves la gran lámpara con fornrw de dra- 
gón colgada del techo, ¿no? Pues Imagí- 
nate: agárrala con tu gancho y tira ctel 
cable para balancearla. Cuando tenga 
bastante impulso, suéltala e impactará 
contra el cnstal. haciéndolo añicos. O 


Buenas playmaníacos. Soy un asiduo 
lector de vuestra revista y tengo un 
problema con Gran Turismo 4. Me es 
imposible superar las misiones de con- 
ducción más allá de la décinra, ya que el 
coche que pilotamos en mucho níás len- 
to que el de los rivales. ¿Qué debo ha- 
cer para ganar estas pruebas? Muchas 
gracias en antemano y un saludo. 

Te estás enfrentando a las pruebas más 
difíciles del juego, y en ellas no hay tru- 
co que valga, sólo ganarás si haces una 
conducción casi perfecta. Aunque no 
podemos detallarte las misiones ura a 
una vamos a darte las claves para ganar 
alguna, que después puedes intentar 
aplicar en las demás. En la misión 11 de- 
bes ir siempre a toda velocidad, tienes 
que aprenderte de memoria cada curva 
para frenar sólo lo justo y derrapar 
cuando sea necesario para no perder 
velocidad. En la misión 12 la clave 


TOMB RAIDER lECEND IM 


Hola playmaníacos. Tengo una duda re- 
ferente al GTA Liberty City Storíes para 
PS2. ¿Me podéis decir dónde encontrar 
un Mearse. Me lo piden la en lista de co- 
ches de Love Media. Creo que es un co- 
che fúnebre, pero no hay manera de en- 
contrarlo íMuchas gracias! 

Pues sí, es un coche fúnebre. Encontra- 
rás uno tras el hospital de Staunton Is- 
land. Ah. y cuidado cuando te po<igas al 
volante: es durillo de maniobrar. O 


» GUÍRS S» TRUCOS 


|•^lc»c|Sí'Cír*c^»'•s S 



ATVOFFROADFURY 

En "Player Profile”, selecciona la 
opción "Enter Cheat”. Después, 
introduce los siguientes códigos: 

• Todos los vídeos musicales: 
Biliboard. 

• ATV: pimpin 

• 1.500 créditos: $moneybags$ 

• Todas las motos menos Fury: 

AH Access 

• Todos los tubos de escape: 
Smog test 6-Ride 

• Todos los accesorios: Duds 

• Todas las carreras de cam- 
peonato: 

En el menú principal, introduce: 

■, ▲, •, •. L, R, R, A. 

CAPCOMCLASSICS 
COLLECTION REMIXED 

• Reproductor musical: 

Termina el juego una vez y 
podrás acceder a esta opción, 
que te permitirá escuchar la 
música de todos los juegos. 

CARS 

• Desbloquear la pista bonus 
Speedway Reversad: 

En el menú principal, mantén 
L y pulsa: 

X, ■, A, n. A. ■. 

COPA DEL MUNDO 2006 

• Truco maestro: 

En el menú principal, manten R 
+ L y pulsa: 

•, X, A. ■, •, •, K, X, A, X, X, X. 

DAXTER 

• Desbloqueabies: Consiguiendo 
Esferas Precursor a lo largo del 
juego podrás comprar extras. 
Tráiler E3 2005: 600 Esferas. 
Diseños: 700 Esferas Precursor. 
Animática de la Intro: 800. 
Juego en desarrollo: 900. 

Detrás de las cámaras: 1000. 

• Mínijuegos: Se desbloquean al 
conseguir una cantidad determi- 
nada de Esferas Precursor: 
Matrix I: consigue 1 Esfera. 
Braveheart: 100 Esferas. 

El Señor de los Anillos 1: 200. 
Indiana Jones: 300. 

Matrix II: 400 Esferas. 

El Señor de los Anillos II: 500. 

• Recompensas: Superando los 
minijuegos con medalla de oro 
podrás hacerte con objetos: 
Sombrero de Indiana Jones: 
minijuego de Indiana Jones. 
Calzoncillos: minijuego El Señor 

de los Anillos 2. 


Pista de website A: Matrix I. 

Pista de website B: 

Braveheart. 

Pista de website C: minijuego El 
Señor de los Anillos I. 

Pista de website D: mínijuego 
Matrix II. 

DEATHJR. 

Pausa y manteniendo pulsados 
L y R pulsa: 

• Todas las armas: 

• Modo Dios: 

• Todas las mejoras: 

K • 

• Munición infinita: 

A, A, X, X, ■, •, ■, •, -A. ^ 

DRAGON BALLZ: 
SHINBUDOKAI 

• Empezar transformado: 

Elige a un personaje transfor- 
mado y mantén R pulsado. 
Empezarás en ese estado y no 
tendrás que acumular poder. 

• Mínijuego Dragón Click: 

En el menú principal, tras 
superar el juego, pulsa L y 
verás en el Radar Dragón las 
palabras "Dragón Click”. Pulsa 
el botón R para empezar el 
minijuego. El objetivo es pulsar 
R tantas veces como puedas. 

GRANDTHEFTAUTO 
LIBERTY CITY STORIES 

Introduce estas combinaciones 
durante el juego: 

• Semáforos en verde: 

A, A, R, ■, ■, L, X. X. 

• Conducir sobre el agua: 

•, X, f . X, f , L, L. 

• Destruir todos los coches: 

L. L, L, L, X, ■. 

• Armadura a tope: 

L, R, •, L, R, X, L, R. 

• Salud al máximo: 

L, R, X, L, R, ■, L, R. 

• Conseguir 250.000 dólares: 
L, R, A. L, R. •, L. R. 

• El nivel de búsqueda no sube: 
L, L. A, R, R, X, ■, •. 

• Bajar el nivel de búsqueda: 

L, R, ■, L, R, A, L, R. 

MONSTERHUNTER 

FREEDOM 

• Escuela de entrenamiento: 
Desbloquea las misiones del 
nivel 2 y completa la misión "El 
gran Kut-Ku de la selva” y se 
abrirá la escuela. En ella podrás 
pelear contra el Kut-Ku con 
armas, armadura y objetos 
limitados. Cuando derrotes a 
otros monstruos poderosos, 
también estarán disponibles. 


0UTRUN2006 

COAST2COAST 

Para introducir estos trucos 
escribe el código, pulsa OK 
pero no confirmes, vuelve 
atrás. 

ENTIRETY: 100% completo 
MILESANDMILES: 1000000 
millas conseguidas. 

PIRATAS DEL CARIBE: 

EL COFRE DEL HOMBRE MUERTO 

• Salud al máximo: 

Introduce este código durante el 
juego, sin pausar: 

A, •. A, •, A, •, •, X. 

SILENTHILLEXPERIENCE 

• Huevos de Pascua: 

Vídeos del Cabeza Pirámide y la 
ciudad ocultos: 

Mientras recorres los menús 
principales (en la escuela), a 
veces aparecerá en pantalla una 
extraña "X" en la esquina de la 
pantalla. 

Suele pasar justo antes de que 
llegues a los cómics y de nuevo 
antes de la sección con los 
trailers. Cuando veas esta "X", 
pulsa el botón X y accederás a 
un menú secreto donde están 
los vídeos. 

SPIDER-MAN2 

Dentro de "Opciones”, busca 
"Trucos” e introduce: 

• WARPULON: niveles abiertos. 

• MYHERO: todos los 
movimientos comprados. 

• POPPYCORN: vídeos abiertos. 

• NERGETS: salud infinita. 

• FILLMEUP: telaraña infinita. 

SPLINTERCELL 

ESSENTIALS 

MISIONES EXTRA: 

En la pantalla "Bonus Mission" 
manten presionado Select y 
pulsa L+R el número de veces 
indicado en cada caso: 

Heroin Refinery: 3 veces. 

TV Free Indonesia: 6 veces. 
Paris-Niza: 12 veces. 

VIRTUA TENNIS 
WORLD TOUR 

• Todas las raquetas y 
equipamiento disponibles 
desde el principio (en Casa): 

En el menú principal mantén 
pulsado L y, sin soltarlo, pulsa: 

WORMS:OPENWARFARE 

• Restaurar salud: 

Pausa el juego, mantén L y R 
pulsados y a la vez introduce: 

A. ♦.X. i 




• Recompensas 
del modo Historia: 

Modo Teatro: supera el 
modo Historia 1 vez con 
cualquier personaje. 
Minijuego Command 
attack: supera el modo 
Historia 2 veces con 
cualquier personaje. 
Mínijuego Tekken Bowling 
supera el modo Historia 3 
veces con cualquier 
personaje. 


■ -^mmr 


eos 



Angel Lerma (Tijuana, México) 

Hola amigos. Me gustaría que me ayu- 
daran en una misión de 6TA San 
Andreas llamada Supply Unes. Acabo 
con los repartidores pero después siem- 
pre se me acaba el combustible del 
avión y me es imposible terminar la mi- 
sión. Espera vuestra respuesta, gracias. 

No nos extraña que te dé problemas, 
esta es una de las misiones mas difíciles 
del juego. Como bien sabes ya. ia barra 
de combustible de tu avioneta baja muy 
deprísa. así que la clave está en no hacer 
ni un movimiento de más. Para ello tie- 
nes que memorizar a la perfección la lo- 
calización del cada objetivo; 

El primero está cerca de la zona de des- 
pegue, en una furgoneta. 

El segundo, en la calle de al lado, el ter- 
cero al sur de la ciudad, en una furgone- 
ta que debes hacer explotar a disparos. 
Los dos objetivos siguientes son los más 
difíciles, ya que huyen en moto. Al me- 
nos, están cerca el uno del otro. Tienes 
que intentar acabar con ellos antes de 
que aceleren, o resultará casi imposible 
pillarlos. 

Lo mejor es que te acerques despacio 
para pillarlos de frente por ia calle por la"^ 
bajan. El quinto objetivo está cerca, en ^ 
una furgoneta y después ya sólo te que- 
da llegar al tejado desde el que despe- 
gaste. La verdad es que es sólo podrás 
superar la misión practicando mucho, 
pero verás como al final lo consigues. 


1 .^ Adrián Contraras (e-matO 
Hola playmaníacos. Necesito ayuda en 
el juego Kingdom Hearts, en concre- 
to en la batalla final, cuando Ansem ya 
se ha transformado. ¿Podéis decirme 
cómo acabar con él? Muchas gradas. 

La batalla consta de varías fases, pero 
por lo que nos dices suponemos que es- 
tás en la última, después de haber en- 
trado en la boca del enemigo anterior y 
golpear al muñeco que hay dentro. An- 
sem te atacará con bolas de energía os- 
cura y con su arma. Y además la gran 
forma que hay tras Ansem absorberá to- 
dos ios puntos mágicos de nuestros hé- 
roes. Tras aterrizar en la estructura cen- 
tral, invoca a Campanilla. No te queda 
otra que lanzarte a! ataque y esquivar 
las arremetidas de Ansem, incluyendo 
la lluvia de meteoritos (lo nriejor es que 
te alejes de Ansem para esquivar estos 
ataques). Comparados con otros com- 
bates del juego, esta batalla no resulta 
muy difícil. Ánimo. O 


CALLOFDUTY2 


^trucos para 
^ desbloquear misiones 


^ Markos Mena (Costa Rica) 

Hola muchachos, les escribo para pedir 
su ayuda con el juego Cali of Duty 2. 
¿Saben algún truco? Muchas gradas. 
Pues para la versión PS2 efe este juego 
sólo hay un truco, pero bastante útil, ya 
qué abre todas las misiones. En el menú 
de selección de misión, mantén pulsado 
R1 y Ll, y pulsa f , f , é . 

-K -►a. ■ ¡Esperamos que te 

sea útil! O 



Vanesa Vera (e-mait) 

Hola playmaníacos. Me gustaría saber 
cómo puedo acabar con tos dos gladia- 
dores que aparecen justo después de la 
segunda carrera de cuadrigas. Estoy 
desesperado. Muchas gracias. 

La primera impresión al luchar contra 
estos tipos es que son invencibles, ya 
que ni siquiera ralentizando la acción 
son vulnerables. Tranquilo. Primero cén- 
trate en el de la espada; ataca con com- 
bos cortos hasta que su compañero se 
"pique" y te lance un hachazo Esquiva 
su ataque y su hacha quedaré clavada 
en el suelo: atácale como loco antes de 
que logue liberar su arma. Sigue usando 
esta técnica hasta que en uno de tus 
ataques puedas usar una muerte rápida 
(ya sabes; cuando se ralentiza el tiempo 
y debes pulsar los botones en e) mo- 
mento exacto), en la que golpearás a los 
dos enemigos. Insiste con la misma téc- 
nica hasta que puedas realizar otra 
muerte rápida... que seré la definitiva 
que hara caer a tus enemigos. O 


Miguel Ángel Moreno (e-nuti) 

Hdta playnumíacos. Me gustaría saber 
cómo se consiguen estos objetos en 
Dragón Quest: ia Cola dtl Diablo, ia Co- 
rona Sotar, la Piel del Dragón y la Boñi- 
ga de! Dragón. Muchas gracias. 

Para hacerte con la Corona Solar, usa la 
alquimia y mezcla Cenizas de Santo y 
Casco Cadavérico. El resto de los ele- 
mentos que buscas debes conseguirlos 
eliminando enemigos draconianos (en el 
caso de la piel y la bo- 
ñiga de dragón) o 
diablos en el caso 
de la cola O 







Mas que nada 
Henna 
Dont cha 
Cha cha 
Dani California 
Nothing else matters 
Sweet child of mine 
Moonlight shadow 
You ' re beautiful 
Beep 


Sexo en Nueva York 
Fraggle Rock 
Verano azul 
Curro Jiménez 
Dragón Ball Z 
La abeja Maya 
Benny Hill 
Los Simpsons 
CSI Las Vegas 
El equipo A 


I Imitaciones de famosos:^ 


Kill Bill 

El bueno, el feo y el... 
El último mohicano 
La pantera rosa 
El Padrino 
Rocky 
Misión Imposible 
El Exorcista 
Bar coyote 
Pulp Fiction 


C'ON"IVlUSICA I SONIDOS REALES I 


IwNrHAN ^ ^ ELNENG(100%Tecno) BEBE Carcajada de un bebe partiéndose 

MARTFCV^ Í ^ ^ , íQ*'® P«sa Neng! Que despegamos GALLINA Gallina imitando a. . .¡Un Formula 1 1 

T ■ f iEncarna! Encarna... 78190 EL LUISMA (Tecno Remix) ORGASMO Esta lo está pasando muy bien 
jefe para tocarte los hueTOs Claro, como el Luisma no se entera SUPERPIJA Osea.!^ te cojo™teléfonó 

Fr 25 cO EsolLtf Fmn«-¿y -"elacatone eMa fríg^ete 

fKANCO Españoles, Franco ha muerto... Franco hablando desde la tumba TELEFONO Como en casa de tu abuela 

mÍ/TAR7AW^f« ^ r. . i ^^^0 ORGASMO al 5888 y te va a 

que TARZAN te avise de tus llamadas ELLUI$I\AA y su musicón te avisen de cada llamada costar no ponerte a den cuando te llamen 


37829 42292 4549 7 42303 

^POTOH5888 

Ej: Envía FOTO 45602 al 5888 para recibir al TIGRE 
3 75 22 También al 806 52 62 33 











Scarface 


r VUELVE A MIAMI Y RECUPERA TU IMPERIO 



T ony Montana es un personaje de cul- 
to en Estados Unidos, un cubano in- 
terpretado en la película de los años 80 
“Scarface; El Precio del Poder” por Al Pa- 
cino y que, tras una ascendente y brutal 
carrera criminal en Miami, pierde su im- 
perio criminal y su vida al final de la pelí- 
cula. Y no es que queramos destriparos la 
historia, es que este juego plantea la po- 
sibilidad de que Tony escapara del tiroteo 
final con vida. Tres meses después volve- 
rá a Miami dispuesto a recuperar lo que es 
suyo y vengarse del culpable de todo: el 
narcotraficante Sosa. Ese será el punto de 
partida de El mundo es tuyo, una aventura 
“tipo GTA” en la que nos moveremos libre- 
mente por Miami, Las Bahamas y Bolivia 


creando tapaderas para nuestro imperio 
criminal, cumpliendo “encarguitos”, intimi- 
dando gente, creando alianzas, contratan- 
do asesinos... Vamos, lo típico en el géne- 
ro, aunque aderezado con una magnífica 
ambientación basada en la peli, un Tony 
Montana clavadito a Al Pacino y la opción 
de usar más de 100 vehículos, entre co- 
ches, lanchas o aviones. Después de jugar 
largo y tendido os podemos asegurar que 
Scarface va a ser algo más que una copia 
de GTA. Si te gusta el género, atento. O 

f^lPiÍMEItA X^ltESláH:Í:il^^=|i|=«¿iiE 


Scarface hace suyos los aciertos de GTA dan- 
do forma a una aventura que encantará a los 
seguidores del género y de Tony Montana. 


981 Pl¿ 






o A LA CONQUISTA DE PSP 




La yersibn.PSP sucederá durante ia pelícu- 
la, no como la versión PS2, que sucede 
después dé laftilsmá. Además, el sistema 
de juego es distinto, ya que nos encontra- 
remos con un juego estratégico “de table- 
ro” en él que tendremos que expandir 
nuestros dominios por todo Mlamíii 




■ El juego transcurre en 
el Miamí de los 80, aunque 
también visitaremos Bolivía 
y Las Bahamas. 


Desde esta pantalla y con el menú de la 
derecha daremos nuestras ordenes. 


£»BiI 


Al atacar o defender una zona, podremos 
ver el combate, aunque no participar. 


■ Tony no matara inocentes, para eso podemos 
contratar y manejar asesinos como esta señorita 


Scarf ace ofrecerá una aventura ""tipo 
CTA" con identidad propia que pretende 
hacerle frente a la saga de Rockstar. 


□ SE PARECE A... i 


otasanandreasHI^ 

El referente del género. Un 
enorme mundo abierto e infini- 
dad de posibilidades y misiones 


[ELPADR£|ojr»p|MgggiBfi2 

También está basado en una pe- 
lícula de culto y algunos actores 
pusieron sus voces y rostros. 


■ Al Pacino ha cedido su 
imaqen para el persorwMe, 
aunque no la voz, supervi 
sando solo el doblaje. 















Metal Gear Solid 3 Subsistence 



UNA EDICION CON MAS "SUBSTANCIA* 


■ Podtfnos jugar la aventura 
fnttgrd con una cámara 3D que 
moveremos a nutstro antojo. 


Sí el "original" ya nos pareció una aventura 
soberbia, esta edición lo mejora y potencia 
con nuevas opciones y modos de Juego. 


■ Los monos de Ape Escapa 
nos propondrán nuevos retos 
para alargar la aventura. 


L os fans de la saga Metal Gear Solid 
estamos de suerte. Pronto llegará 
MGS3 Subsistence, la edición “definitiva” 
de MGS3 que, en sus tres DVD, incluye di- 
versas mejoras, nuevos modos de juego 
y curiosos extras. El primer disco conten- 
drá la aventura original. En ella, como ya 
sabréis, Snake debe internarse en terri- 
torio soviético en plena Guerra Fría para 
rescatar a un científico y evitar que desa- 
rrolle un arma que pondría en peligro la 
paz mundial. Bajo esta trama se esconde 
un desarrollo apasionante, donde no fal- 
tan todo tipo de situaciones memorables, 
La novedad de Subsistence está en que 
podemos jugar la aventura ín- 
tegra con una nueva cámara 
3D que nos facilitará mu- 
cho las cosas (es la que 
se usará en MGS4). El se- 
gundo DVD trae nuevos 


modos de juego, como distintas batallas 
Online para 8 jugadores, el modo Duelo 
(batallas contra los jefes), o los dos Me- 
ta/ Gear de MSX. Y, de postre, un tercer 
DVD con un montaje de tres horas y me- 
dia con los vídeos del juego (y algo de 
metraje nuevo), montados como si fuera 
una peli. Sin duda, un apetitoso bocado 
para los fans de Snake o para los que no 
disfrutaron de MGS3 en su momento. O 


mtlMERA IMPRESION^ 
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NO PAiNI 
BANANA 






■ También $« Incluyen 
los dos Mttai Gear de MSX 
íntegros (años 1987 y 1990, 
respectivamente). Todo un 
detalle para los nostálgicos. 


LIFE 


PS2 DIGITAL BROS ROL SEPTIEMBRE 




TU REVOLVER DISPARA POR TURNOS 


L OS aficionados al rol recuerdan con cariño los dos ca- 
pítulos de Wild Arms para PSone... y con algo más 
de indiferencia el discreto Wild Arms 3 6e PS2. Pero la 
saga quiere recuperar esplendor con una cuarta entre- 
ga que volverá a mezclar fantasía y estética “manga” con 
elementos del oeste americano. El protagonista será un 
adolescente llamado Jude quien, con la ayuda de otros 
jóvenes fugitivos, luchará contra el régimen militar que 
oprime el mundo de Filgaia. Y para ello afrontará com- 
bates por turnos con toques estratégicos: el terreno se 
dividirá en casillas hexagonales por las que moveremos 
independientemente a cada personaje, y dependiendo 
de su posición, podrán atacar a determinados enemigos. 
Y no sólo de combates vivirá el desarrollo: para explorar 
los escenarios de Filgaia habrá que resolver numerosos 
puzzles y hasta superar zonas de plataformas. ¿Estás lis- 
to para afrontar el desafío, forastero? O 


■ Lo mas llamativo será el 
modo Online, que ofrecerá 
distintos tipos de batalla para 
hasta ocho jugadores. 


SUIKODEN TACTICS 


1 j MUY BUENA 


■ En las batallas Online 
podremos usar objetos del 
juego, elegir distintos “sklns” 
y jugar en escenariosya 
conocidos y en otros nuevos. 


■ El joven Jude tendrá que liberar el mundo de Filgaia. Menos mal que 
será un as con sus revólveres, que irá mejorando durante la aventura. 


■ Las batallas Onhne 
^án bastante variadas: 
'Death Match” por equipos, 
misiones de rescate, todos 
a la caza de Snake, etc. 


MCSSSubsistence ofrece tres DVD que incluyen 
la aventura original con algunas mejoras, 
nuevos modos de juego y curiosos extras. 







PS21 SCI I AVENTURA DE ACCION I 22 DE SEPTIEMBRE 


REBELDE CON CAUSA... JUSTA 


■ Habrá libertad absoluta para 
recorrer el enorme archipiélago 
por tierra mar y aire. Hay más 
de 100 vehículos para pilotar. 


Q SE PARECE A, 


GTA SAN ANDREAS 


MERCENARIOS 


Comparten desarrollo abierto, va- 
rias facciones con las que colabo- 
rar, muchos vehículos para pilotar. 


Libertad absoluta, escenarios enor- 
mes, recuperar territorios, armar 
“gresca” con la poli-, ¿Os suena? 


Just Cause 
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1 Su principal baza está en la libertad absolu-| 
1 ta para movernos por el enorme mapeado, 
i aunque técnicamente debería mejorar. 









do 30 veces 
Veas, Just 
su género. 


ei 


■ Pulsando botones y moviendo el stick al ritmo de ia música, haremos que 
Gitaroo Man toque su guitarra para detener a los supervillanos. 


■ Bajo un desarrollo abierto 
y con gran libertad, debemos 
liberar San Esperito de un 
gobierno corrupto. 


PSP , KOEI ^ WSICAL ; SEPTIEMBRE | 




POR EL BIEN, LA JUSTICIA... iY EL ROCK! 


■ Aunque el desarrollo 
es estilo GTA, incorpora 
elementos propios, como 
acrobacias en los vehículos 
o ambientacíón "tropical”. 




N o es un pájaro, no es un avión... iEs Gitaroo Man, el 
superhéroe que nos protege de los más peligrosos 
villanos tocando su poderosa guitarra eléctrica! Y pron- 
to nos convertiremos en él gracias a esta conversión para 
PSP del genial juego musical que salió en PS2 hace ya 
cuatro ahitos. Gitaroo Man Uves! nos propondrá increí- 
bles duelos musicales con un sistema de juego de lo más 
intuitivo: para atacar a los malos seguiremos la línea que 
se mostrará en pantalla con el stick de la consola, al mis- 
mo tiempo que pulsamos los botones al ritmo de la mú- 
sica. Y también nos defenderemos de los ataques de los 
supervillanos pulsado frenéticas secuencias de botones, 
de nuevo al ritmo de los acordes. Los temas serán diver- 
tidas y cañeras canciones de rock nipón creadas para el 
juego, todas de gran calidad, y estarán perfectamente 
acompañados por una estética "manga” que derrochará 
humor. Además esta versión incluirá una gran novedad 
respecto al original: modos para 2 jugadores Wi-Fi, tanto 
cooperativos como uno contra uno. Para que demuestres 
que eres el mejor superhéroe musical... O 


■ El protagonista es Rico 
Rodríguez, un agente que 
para derrocar al gobierno 
realizará todo tipo de 
misiones al margen de la ley. 


■ En las misiones la 
acción está muy presente 
Por ejemplo, habrá que 
recuperar zonas a tiros, 
como en GTA San Andreas 








SHttiaiU 


■ Todo está construido con piezas Lego que podremos combinar para 
crear nuevos personajes que se sumarán a los 50 existentes. 


^ D Aloalor 


■ lego Sur Wars II 
nos permitirá revivir 
los momentos más 
“molones” de la 
trilogía clásica. 






Lego Star Wars II 


A falta de más películas, “Star Wars” 
se convierte de nuevo en video-jue- 
go a través de las piezas Lego. Si en el 
primer título revivimos en clave de humor 
los momentos más reconocibles de las 3 
últimas películas, esta secuela repetirá la 
misma fórmula aplicada a la trilogía clási- 
ca. El rescate de la princesa Leia, el ata- 
que a la Estrella de la Muerte con nuestro 
X-Wing, esquivar destructores imperiales 
con el Halcón Milenario, rescatar a Han 


Solo de las garras de Jabba el Hutt o en- 
frentarnos a Darth Vader o al Emperador 
son sólo algunos de los momentos que 
disfrutaremos jugando tanto solos como 
en compañía, ya que de nuevo incluirá 
modo cooperativo. Más de 50 personajes 
a elegir, crear personajes nuevos combi- 
nando “piezas” o la opción de manejar 
vehículos en el juego, además su inagota- 
ble humor serán algunas de las claves de 
este “regreso” a la trilogía clásica. O 
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Regalamos 10 Juegos PS2 

Super 

Dragón Ball Z 

¡Envía un SMS con tu móvil al número 7654! 


Bases del Concurso "PASATIEMPOS" 


Para participar en este concurso sólo tienes 
que enviar un mensaje de texto al número 
7654 desde tu movil poniendo 
Play92 (espacio) respuesta correcta 
(espacio) tus datos personales Por ejemplo, 
si crees que la respuesta correcta es la B. 
deberías mandar el siguiente 
mensaje play92 B Arturo López Calle 
Aranjuez 64. 7A, CP 29007 Madrid 

1 - Coste maxiíTiO por cada mensaje 
0.90 Euros + IVA 

2 - Válido para Movistar. 

Vodafone y Amena. 

3.- Los premios no serán canjeables 
por dinero 

4 - No se admitirán reclamaciones por 
perdida del servicio de Correos 


5 - Los nombres de los ganadores 
serán publicados en próximos números 
de la revista 

El hecho de tomar parte en este 
sortee implica la aceptación total de 
sus bases Sólo válido en territorio español 
7 - Plazos de participación del 16 de 
agoste de 2006 al 16 de septiembre de iJ6. 

*En cumplimiento con la Ley Orgánica IS 1999, de 13 
de diciembre de Prctecaon de Datos de Carácter 
Personal, le informamos que sus datos personales 
formaran paite de un fichero propiedad de axEL 
SPRIN6ER ESPAÑA, S.A para la publicación de los 
ganadores de los concursos, asi come para el envío 
de los piemios, ante quien puede eiercer los dere- 
chos ríe acceso, rectificaaorv cancelaaón y oposi- 
ción en la direrdón dos vascos 17-28040 Madrid ' 


Contesta el pasatiempo señalado y envía tu mensaje al 7654 escribiendo: "Play92 (espacio) respuesta correcta (espacio) tus datos personales". 
Podras ganar uno de los 10 juegos Super Dragón Ball Z para P52 que Bandaí y PlayManía sortearemos entre los que enviéis la solución correcta. 




Q ¡Ojo con las Dragonballs! 

¡Nunca tuviste tan cerca las preciadas bolas de dragón, 
y son ellas las que te llevarán hasta el premio final! 

Fíjate bien y dinos cual de estos tres grupos de bolas es 
diferente a los otros dos. 
iNo puedes desaprovechar esta ocasión! 


Q La Palabra Menguante 

Para ser un super-saiyano no basta con poseer una fuerza 
descomunal y transformar tu pelo de color amarillo, también 
hay que entrenar un poco la inteligencia... Partiendo de la 
palabra que te damos, y quitando en cada línea la letra de la 
izquierda, forma palabras con sentido hasta el final. 


~~ / 
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□ Humor 


Juego X~Men III para PS2 


«Iberto Albisu 

— Miicflnie 

„.Bizkaia 

Angel Guerrero 


Manuel bánchez Falcó 

Casroll/Sn 

Santiago Uní 

• • GGrOHd 

Jorge Juan Dorado 

José Marruel Camargo Alvarez 
David Hernández Zarza 

Guddalajara 

Madrid 

Salamar^ca 

Víctor LÓOeZ . TnIoHn 

Gints Jimena 

l'lhfirla 

25 Mochilas + 25 Viseras + 25 Gorras 
+ 25 Balones + 25 Muñequeras (PM N°90) 

José María Menindez Menéndez 

sturias 

Nurdin Fartaz 

Barcelona 

Sergio Prieto 

........... .Bizkaia 

Julián Moreno 

.. Coceres 

Juan Pedro Sánchez Mateo._ 

casHiAn 

Esther Pérez „ 

Ciudad Real 

Lionel Díaz Cabezas 

-..Córdoba 

Rafael Rice Marín 

Córdoba 

Maite Azaróla 

Guipúzcoa 

Alberto Castreje Martínez 

La Coruña 

Santiaao Cabrera 


Rafael Péic.z Núñez 

Málaga 

Enrique Roble Linares 

José Carl's Castillo Máiquez.. 

— Málaga 

Málaga 

Antonio Díaz Hidalgo 

Málaga 

Luis Angel Bonafau Moreno 

Isabel Carrasco 

— Navarra 

.... Nciidrrd 

Bruno Pires 

Palencia 

Pilar López. 



•Vgustina Juan 

-. . Ponte'-’edra 

Rubén Risueño Sobrino 

Rubén Herráiz 

- ....Valencia 

„.\/ ¡zcaya 

Asier ^.jlanuf . a Barahona 

José Ignacio González Rodrigo 
Andrea García Blanco. 

— Vizcaya 

Zaragoza 

. Zaragoza 
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Q La Palabra Clave 


Seguro que los seguidores del fenómeno Dragón Ball alucinan cada vez que ven a sus personaje 
protagonizando algún nuevo juego de lucha. Y no hay duda que te sabrás todos sus nombres 
pero, los reconocerías por sus sombras? Venga, que es facilito... 
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Te estamos preparando un especial con 
imágenes inéditas de algunos de los . 
Juegos más importantes para PS3.^ 
¿Qué te parecería saber cómo va a ser 
De vil May Cry 4? 


!..S3 

■ ■ ■ ■ 

i'«ii 
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■ MÁS DE 5000 TRUCOS PARA 
LOS MEJORES JUEGOS DE PS2 Y PSP 

Si estás atascado en algún juego, seguro que en 
este suplemento encuentras la solución a todos tus 
problemas: trucos, claves, estrategias... Y actualiza- 
do con los trucos más potentes del momento. 


□ COmpRRRTíUR 

■ AVENTURA DE MAFIOSOS 

¿Te gustan los juegos que se desarrollan 
al borde de la ley? ¿Quieres construir tu 
propio imperio criminal o prefieres ser un 
matón encargado de losjrabajos más sucios? 
Bueno, pues en esta 
comparativa tendrás 
donde elegir... 

CT4 San Andreas 
CTA Liberty City 
El Padrino 
TrueCrime NYC 
Just Cause 
Scarface,., 


□ 6ÜÍR COni-LETR 

PR-RR 6ÜRRDRR EN LR 
CR JR DEL JÜEGQ 


Te ayudaremos a sacarle 
todo el partido a esta 
original aventura 
ambientada en los 
bajos fondos de Tokyo 
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Nota. Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 











M937 Kill Bill - Silbido 
34724 El bueno, el malo y el feo 


84329 MazIngerZ \ 

84328 X2 
84299 Laputa 
84670 Go for it 
84665 Wtfcome to wondertand 
84664 Dearly beloved 
84663 Traversa town 
84354 Heart of the sword 
84353 Opening 
84352 GekII Ttigoku kagaki dan 
84351 Thanatos 
84350 Shiawase 


'83757 Sonic The Hedgehog 
83762 Pac Man 
83758 Puzzle Bobble 
83753Tetrís 
83706 Worms 
33633 Alone in the dark 
33730 Bruce Lee 
83713 Bubble Bobble 
83743 Commando 
83700 Crash Bandicoot Warped 
83699 Crash team racing 
83728 Crono Trigger 
83741 Dark Staikers 3 
83770 Donkey Kong Coun — _ 
83752 Boom 
33775 Dr Mario 

83745 Final Fantasy 6 

83746 Final Fight "S- 

83719F-2erox 

83747 Gauntlet 

837 1 6 Ghouls and goblins 


34207 El Padrino 
801 43 La Pantera rosa 
84940 Sexo en Nueva York 
8001 7 Misión Imposible 
34067 El Exorcista ¿ 

85441 Verano azul (C 

33333 Fraggle Rock 
30044 Rocky 
30096 Pulp Fictlon 
84231 Bar coyote 


30233 Indiana Jones 
85606 Vals de Amelle 
83834 La abeja maya 
34064 Darth Vader M Imperial 
84560 Curro Jiménez 
30103 Benny HUI 
34759 Gladiator 
80025 The Simpsons 
34440 El señor de los anillos 
30074 El equipo A 
33643 La familia Munster 
30065 Friends 
34697 CSI Las Vegas 


SHíWÍYTn,U,llQ®'’via POL74 .Oip 
vi' ü/ iFlj W • identifi 

ej: POL74 8^02 ai 7 

I limiHHIIimilHlwquIaraadaacafBartala 

' f^SZ754 Kingdom Hearts , 
I \ 84290 To Zanarkand 
J 85529 el últímo mohicano' 
I B597A Hospital central 
ü SS02S Regresa a mi 
í 83727 Dragón Ball Z 
, 83738 Metal Gear Solid 
83750 Super Mario Brothers 
83705 Ze/cía 
^3738 Final Fantasy 


89075 Hips dont lie 
89240 Tvfisted nerved 
80039 Eye ofthe Tiger 


^89753 El orgullo y la visa ^ 

89745 Azumbambá 

89746 Alucinando 

89747 Dama tu cuerpo . 

89748 Ocean Club 

89749 Muévelo 'TnjSB 

89750 Check it out 

89751 Lo Prefiero ™ 

89752 Alas 

89754 ¡A POR ELLOS. OE! 

89755 Luna Nueva (Vers Re-Mix) 

89673 Tell me baby 

89674 Farándula T7 

89677 Familia habichuela ^ 

8971 8 Para cosas buenas 
39719 Sweet Baby -m 

89720 A contracorrien» Ü. 

89721 Mas * 

89722 Gef together « 

.89723 Je T'adore 


35540 Don't lie 
89496 Henna 

89242 Dani California 

88145 Don't cha 

89568 Cha cha ^ 

35541 You’re beautiful ^ 

80217 Satísfáction I ts; 

80239 Final Countdown 
33662 Crazy in love I tr^ 

89478 Beep 'C 

89379 Te echo de menos 
89051 Muñeca de trapo 
89232 Opa yo viaze un corra 
89625 Bonita de mas 


83744 Gran Turismo 
83731 metal Gear Solid 2 
33732 Mortal Kombat 

83708 Resident Evil 
83777 Sim City 
33759 Space Harrier 
83714 Street Fighter 
33726 Super Mario World 
83735 Time to fíght 

83709 Tomb Ralder 


80498 El fantasma de la opera 
30125 Mortal Kombat 
34437 ShInChan 
88171 Anuncio Audi A4 - 1 got Hfp 


★Descárgate uno de estos 2 temas 
el día laboral siguiente al que hay; 
descargado cualquier contenido 
de este anuncio (menos vchat) 
por sólo dos sms. ^ 

Sólo durante esta semana... 


30194 Dirty Dancing Time of Life 
35394 Popcom - Anuncio Clio 


.89291 Me voy 


VCHATEA! 
DONDE 0UIERA5R 


fltlSTÍTÍi 


^^VIDEOCHATi 

1 MOV IL* CON I 
.^^■\MTCHICAS! i 


Refréscate con las\ 
bremas del verano!!' 

« CITACIEGAS ORGASMOMASC 
< GAY FONTANERO 

* CONCURSO CASTING 
2 CONDONERIA VECINA 

I S PIZZERO HUaGA 
^ MULTAS COCHEROBADO 
g MASAJE HACIENDA 
7 EMBARAZA ORGASMO 
ESCUELA 
SEXSHOP 


qastamos la broma 


P LADRON 


^ MUmSSD.osi 




I 6 S 42 COMO CAMARON^^I 
[6041 FUENTE DE ENERGIA I 
[6131 NO QUIERO VERLA MA^ 


41414 ] 


46487 


iiiSÉ ü PRIMERO EN DESCARGARTHAS!!! 

EMVÉA .(OMOOI AL_ 

5477 


PJMEGjQ[S32i 


Elige la victima y la broma... 

Nos das el nombre de la broma 
y el N® de teléfo no de l a víctima 

mientras tu escuchas en directo. 


6622/ MIPS DONT LIEi 

6621*NO t 

koaaof ESTOY aquí 
[6619 OONTBOTHER 
'^eeie^ONoe ESTAN ^ 

'V >> LOS LADRONES S, , ' 

6617 LÁ TORTURA , 

6616 SUERTE ^ 

6615 OJOS ASI 

6614 TE DEJO MADRID 

6613 SI TE VAS 

6612 CIEGA. SORDOMUDA 


1 

47074 

m .lÉaS ^2 47076 4S$1^ 48540 ^ 

LDE CHLCOS Y CHICAS Explosivos 
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LUMÍH'ES 
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NINTENDO GAMECUBE ANO THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO NINTENDO NOS IS A TRAOEMARK OF NINTENDO. -playStatlon and the "PS' Family logos are registered trademarks ol Sony Computer Entortalnment Inc. -F=>_rF=> is a tiademark ol Sony Computer Entertainmcnl inc. 
Microsoft Xbox Xbox 360 Xbox Uve and the Xbox Xbox 360. and Xbox Uve logos are ellher regislcred trademarks or trademarks ol Microsoft Corporation in the U.S. and/or other countrles. AH olher trademarks are the property ot their respective owners EA SPORTS Is an Electronic Arts brand. 
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